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Introdugao
B MANUAL DO PROPRIETARIO DO SISTEMA DE NAVEGACAO |

Este manual explica a operac¢do do sistema de navegagdo. Leia o manual atentamente
para assegurar o uso adequado. Mantenha sempre este manual no veiculo.

Os mapas disponiveis sdo apenas do BRASIL e disponiveis em idioma portugués (es-
crito e comando de voz).

As telas do visor neste documento e as telas reais do sistema de navega¢do podem
diferir, dependendo se as fung¢des e/ou um contrato existiam e dos dados de mapa dis-
poniveis na ocasidao da elaboragdo do presente documento.

B SISTEMA DE NAVEGACAO

O Sistema de Navegacdo é um dos acessorios do veiculo de tecnologia mais avangada
nunca antes desenvolvido. O sistema recebe sinais de satélite do Sistema de Posicio-
namento Global (GPS) operado pelo Departamento de Defesa dos Estados Unidos.
Mediante o uso desses sinais e de outros sensores do veiculo, o sistema indica sua
posicdo atual e auxilia na localizacdo de um destino desejado.

O sistema de navegacdo é designado para selecionar itinerarios eficientes de sua posi-
¢do atual até o seu destino. O sistema também é designado para guia-lo até um destino
desconhecido de maneira eficiente. A base de dados foi feita com base na AISIN AW,
cujas informagdes sdo provenientes dos mapas NAVITEQ. Os itinerarios calculados po-
dem ndo ser os mais curtos nem aqueles menos congestionadas. O seu préprio conhe-
cimento pessoal do local ou “atalho” as vezes pode ser mais rapido do que os itinerarios
calculados.

O banco de dados do sistema de navegacgdo inclui categorias de Pontos de Interesse
(PDI) para possibilitar a facil selecdo de destinos como restaurantes e hotéis. Se um
destino ndo estiver no banco de dados, pode-se digitar o endere¢o ou um cruzamento
importante nas proximidades e o sistema o guiara para 4.

O sistema fornecera instrugdes em um mapa visual e por dudio. As instru¢des em audio
anunciam a distancia a ser percorrida e o sentido de conversdo ao se aproximar de um
cruzamento. Essas instrugdes por voz ajudam a manter os seus olhos na estrada e sdo
cronometradas para proporcionar tempo suficiente para permitir manobras, mudangas
de pista ou redugdo de velocidade.

Atente para o fato de que todos os sistemas de navegag¢do atuais de veiculos possuem
certas limitagdes que podem afetar sua capacidade de funcionar adequadamente. A
precisdo da posicdo do veiculo depende das condi¢des do satélite, da configuracdo do
caminho, da condi¢do do veiculo e de outras circunstancias. Para obter mais informa-
¢cOes sobre as limitagdes do sistema, consulte as paginas 132 e 133.

TOYOTA MOTOR CORPORATION



. INFORMAGCOES IMPORTANTES SOBRE ESTE MANUAL

Por motivos de seguranga, este manual indica os itens que requerem atengao especial
com os seguintes marcadores.

A\ ATeEncAo

® Essa é uma adverténcia contra qualquer condi¢do que possa causar ferimentos as pes-
soas se o0 aviso for ignorado. Informa o que deve ou nao deve ser feito para reduzir os
riscos para vocé e para outras pessoas.

/I NOTA

® Essa é uma adverténcia contra qualquer condigdo que possa causar danos ao veiculo ou
ao0s seus equipamentos se o aviso for ignorado. Vocé é informado sobre o que deve ou
ndo deve ser feito para evitar ou reduzir o risco de danos ao veiculo e seus equipamentos.

Bl siMBOLOS UTILIZADOS NAS ILUSTRACBES

J—| Setas indicando operagées

- Indica a agdo (pressionar, girar, etc.) utilizada para
acionar interruptores e outros dispositivos.




B como LR ESTE MANUAL

Apds inserir o destino, a tela muda e exibe
no mapa o local do destino selecionado e a

1. BUSCAR DESTINO

3. INICIAR ORIENTAGAO DE ITINERARIO

preferéncia do caminho.

@ Se um destino ja tiver sido definido,

serd exibido_ “Adcionar em @” e
“Substituir @". _E'

“Substituir @": Selecione para excluir os

Ao selecionar uma seta indicando o
L . .
ponto desejado, o mapa rola na dire-

destinos existentes e definir outro novo.

¢do correspondente.

Ao E._\

INFORMACOES

® O itinerario de retorno pode ndo ser o
mesmo que o itinerario de ida. —E'
® A orientagdo de itinerdrio ao destino
pode n3o ser o itinerario mais curto nem

um itinerdrio sem congestionamento de
transito.

® A orientagdo de itinerario podera nio
estar disponivel se ndo existirem dados
do caminho para o local especificado.

“ Nome Descrigao

(o] [«] [ [

Perfis de Operagdo
Operagoes Principais
Operacgdes Relacionadas

Informacdes

E fornecida uma explicagdo de um perfil de ope-
ragao.

Sdo explicados os passos de uma operagao.

Sdo descritas as operagdes suplementares da
operagao principal.

Sdo descritas informagdes Uteis para o usuario.




INSTRUCOES DE
SEGURANCA

Precaucio

Curmgra sempre as regras de transito,

O uso do sistema é de sua responsabilidade e risco,
& vocé nio deve se distrair da estrada,

do trénsito ou das condigbes climaticas.

Para mais detalhes, consulte

o manual do proprietdrio.

Mostrar m

Para usar este sistema da maneira mais segu-
ra possivel, siga todas as dicas de seguranga
mostradas abaixo.

Esse sistema foi concebido para auxiliar a
chegar ao destino e, se for usado adequa-
damente, pode fazer isso. O motorista é o
unico responsavel pela operagdo segura do
veiculo e a seguranca dos passageiros.

Ndo use qualquer recurso deste sistema
na medida em que se torne uma distragdo
e impega a condugdo segura. A primeira
prioridade na condugdao sempre deve ser
a operagdo segura do veiculo. Durante a
conducgdo, observe todos os regulamentos
de transito.

Antes de usar este sistema, aprenda como
usa-lo e familiarize-se completamente com
ele. Leia atentamente o Manual do Proprieta-
rio do Sistema de Navegagdo para assegurar-
-se que vocé entenda o sistema. Ndo permita
que outras pessoas usem o sistema até que
tenham lido e entendido as instrugdes conti-
das neste manual.

Para sua seguranca, algumas funcdes tor-
nam-se inoperantes durante a condugdo.
Os botGes inoperantes tém as luzes atenu-
adas. A sele¢do do itinerdrio e do destino
s6 pode ser feita quando o veiculo estiver
parado.

A\ ATENCEO

® Para seguranga, o motorista ndo deve
operar o sistema de navegagdo enquanto
estiver dirigindo o veiculo. A atengdo in-
suficiente na estrada e o transito podem
levar a um acidente.

® Durante a condugdo, certifique-se de
obedecer aos regulamentos de transi-
to e manter-se atento as condi¢des do
caminho. Se um sinal de transito na es-
trada tiver sido mudado, a orientagdo
de itinerario pode nao ter a informacgao
atualizada tal como o sentido de uma
via de mdo Unica.

Durante a condugdo, ouga as instrugdes
por voz o maximo possivel e observe rapi-
damente a tela e somente quando isso for
seguro. No entanto, ndo confie plenamente
na orientagdo por voz. Use-a apenas para
referéncia. Se o sistema nao conseguir de-
terminar corretamente a posi¢do atual, é
possivel que haja uma orientagdo incorre-
ta, tardia ou inexistente.

As vezes, os dados no sistema podem estar
incompletos. As condi¢des do caminho, in-
cluindo restrigdes de condugdo (proibido
curvas a esquerda, fechamentos de ruas,
etc.) mudam com frequéncia. Portanto, an-
tes de seguir quaisquer instrugdes do siste-
ma, verifique para ver se a instru¢do pode
ser realizada com segurancga e dentro da lei.

Esse sistema ndo fornece aviso para condi-
¢Bes tais como a seguranga de uma area, as
condig¢Oes das vias de transito e a disponi-
bilidade de servicos de emergéncia. Se nao
tiver certeza sobre a seguranga de uma area,
ndo entre nela. Em nenhuma circunstancia
este sistema substitui o discernimento pes-
soal do motorista.

Use este sistema apenas em locais onde seja
permitido fazé-lo. Em algumas areas pode ser
proibido por lei o uso de telas de video e de
navegagdo proximas ao motorista.
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1. OPERACAO DE NAVEGACAO

1. TOUCH REMOTO
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1. OPERACAO DE NAVEGACAO
-

Botdo de “MENU” Pressione para exibir a tela de “Menu”.

|Z| Pressione para alterar a escala do mapa

Botdo "A V" e percorrer a tela de listagem. SRy Sl

Pressione para repetir uma orientagao
por voz, cancelar a rolagem da tela do
mapa, iniciar a orientagdo, e para exi-
bir a posicao atual.

[3] Botso “MAP/VOICE” 39

0]
c
>
=
.
)
o
o

Mova na diregao desejada para sele-
cionar uma fungdo, uma letra e o bo-

5 tdo da tela do mapa.
E Botdo "Touch Remoto" . . . " 33
Pressione para inserir a fungdo sele-

cionada, a letra ou o botdo da tela do
mapa.

11



1. OPERACAO DE NAVEGACAO

2. TELA DO MAPA

BP1026LC

| Ne | Nome | fungio | pigna |

Esse simbolo indica se a orientagdo do
mapa esta ajustada para norte acima
Simbolo 2D norte aci- ou direcdo acima. A visdo norte do
ma, 2D direcio acima Mapa esta disponivel apenas no modo 418
ou 3D diregdo acima de mapa 2D.
Avisdo de dire¢do acima do mapa esta
disponivel nos modos 2D e 3D.

Indicador da escala Essa figura indica a escala do mapa. 47

Esta figura mosta a distancia para a pro-
xima conversdo e uma seta indicando a

Indicador de diregdo . ~ . 83
dire¢do da conversdo durante a orienta-
¢do do mapa.

Botdo menos zoom Selecione para reduzir a escala do mapa. 47

Selecione para registrar a posi¢do atu-
“Salvar” al ou a posi¢gdo do cursor como um 41
ponto de memoria.

[ o] [« [

Selecione para alterar os itinerérios e/

ou os destinos. Além disso, podem-
“Itinerario” -se usar também as fungbes de visdo 89, 94

geral do itinerario e do tragado do iti-

nerario.

(]

12



1. OPERACAO DE NAVEGACAO
(we | Nome | fngio | pigno |

Selecione para definir os Pontos de In-

7 “ ”
PDI teresse a serem exibidos na tela. %6
Selecione para obter uma visdao mais
« 4« Desligado” amE)Ia. A.Ig'uns dos botf)es n.a .tela ndo 124
serdo exibidos. Eles sdo exibidos no- o
vamente ao selecionar “Ligado » »”. :%
~ ; lecion ra aumentar I 2
E Bot3o mais zoom Selecione para aumentar a escala do 47 >
mapa. o
Pode-se selecionar qualquer uma das ©
Configuragdo do mapa . ~ quaiq 45
configuragdes de mapa.
A Selecione para exibir a distancia, o
Distancia e tempo para .
. tempo estimado do percurso e de 87
o destino .
chegada ao destino.
Marca “GPS” (Sistema .
- Essa marca é exibida sempre que o
de Posicionamento , , . 132
Global) veiculo esta recebendo sinais do GPS.

Botdo “PWReVOL”: Pressione e segure por 3 segundos ou mais para desligar a tela e reiniciar
o sistema de navegacdo. Faga isso quando a resposta do dispositivo instalado no veiculo for
extremamente lenta.

INFORMACOES

® Remova a sujeira do visor e da area circundante limpando levemente com um pano ma-
cio e seco, como um pano usado para limpeza de 6culos com lentes de plastico. Esfregar
muito forte ou usar um pano aspero pode riscar o visor. Além disso, o visor é tratado com
um revestimento, e poderia ser danificado ao entrar em contato com benzina ou solugdo
alcalina.

® Ao visualizar a tela através de dculos de sol polarizados, um padrdo em arco-iris pode
aparecer na tela devido as caracteristicas éticas da tela. Se isso for preocupante, opere a
tela sem 6culos de sol polarizados.

® Quando o veiculo sair da area de cobertura, a tela de orientagdo mudara para uma tela
de modo da bussola.

As informacgGes sobre o destino, a posi¢do atual e uma bussola sdo exibidas na tela do
modo bussola.
Além disso, a marca do destino é exibida na diregdo do destino. Ao dirigir

Ao conduzir, consulte as coordenadas de longitude e latitude, e a bussola, para assegurar-
-se que o veiculo esta no sentido de dire¢do do destino.

13



1. OPERACAO DE NAVEGACAO

3. REGISTRAR A CASA

Pressione o botio de “MENU” no
Touch Remoto.

BPIOISLC

Selecione “Naveg.” e pressione o Touch
Remoto.

O & =% » N

[EN selecione “Destino” e pressione o bo-
tdo do Touch Remoto.

Menu de navegacio

e

Dladrs mega

Memana

14

7 selecione “Casa” e pressione o botéo
do Touch Remoto.

Destino

Endereco PDI POH perto do oot

LD, |' o
Mapa

Memdria  Anterior

Se um enderego residencial ndo tiver sido
registrado, ele podera ser registrado selecio-
nando “Casa”.

Selecione “SIM” e pressione o Touch
Remoto.

Destino

A sua casa o estd registada.
Qer definir agora a sua casa?
Mo

[l Hé 10 métodos diferentes para pes-
quisar sua residéncia. (Consulte
“BUSCAR DESTINO” na pagina 62.)

Definir casa

4

End;:reqo PDI PO perto o caer

Anterior

QD ™
2
Mapa

Memidria




1. OPERACAO DE NAVEGACAO

Selecione “Entrar” e pressione o bo-
tdo do Touch Remoto.

Regstrar casa

0]
c
>
=
.
)
o
o

O registro da residéncia esta concluido.

A residéncia também pode ser registrada
selecionando “Meméria” na tela “Menu de
navegacdo”. (Consulte “REGISTRAR A CASA”
na pagina 100.)

E possivel alterar o nome, o local, o nimero
de telefone e o icone. (Consulte “EDITAR A
CASA” na pagina 101.)

Os pontos registrados podem ser usados na
tela “Destino”. (Consulte “BUSCAR DESTINO
POR CASA” na pagina 64.)

15



1. OPERACAO DE NAVEGACAO

4. REGISTRAR O ACESSO RAPIDO

Pressione o botdo de “MENU” no
Touch Remoto.

BPIOISLC

Selecione “Naveg.” e pressione o bo-
tdo do Touch Remoto.

Selecione “Destino” e pressione o bo-
tdo do Touch Remoto.

Menu de navegacio

e

Memana

Dladrs mega

16

nSeIecione um dos botdes da tela de

acesso rapido e pressione o botdo do
Touch Remoto.

Destino

Memdria  Anterior

E possivel definir um acesso rapido em qual-
quer botdo da tela de acesso rapido que ain-
da ndo tenha sido definido.

Il selecione “SIM” e pressione o botéo
do Touch Remoto.

Destino

Mao exste nebum ponto de acesso
riipido registada. Cuer definir um agora?

B

[ Ha 10 métodos diferentes para pesqui-
sar o acesso rapido. (Consulte “BUS-
CAR DESTINO” na pagina 62.).

Definir acesso rapido (2] & |

§ O b=

Endereco PDI POl perto do cursen

Anterior

@ |-
O
Mapa

Memdria




1. OPERACAO DE NAVEGACAO

Selecione “Entrar” e pressione o botdo
do Touch Remoto.

0]
c
>
=
.
)
o
o

O registro do acesso rapido esta concluido.
O acesso rapido também pode ser regis-
trado selecionando-se “Memdéria” na tela
“Menu de navegac¢do”. (Consulte “REGIS-
TRAR O ACESSO RAPIDO” na pagina 103.)

E possivel alterar o nome, o local, o nimero
de telefone e o icone. (Consulte “EDITAR O
ACESSO RAPIDO” na pagina 104.)

Os pontos registrados podem ser usados
na tela “Destino”. (Consulte “BUSCAR DES-
TINO POR ACESSO RAPIDO” na pagina 64.)

17



1. OPERACAO DE NAVEGACAO

5. FLUXO DE OPERAGAO: DEFINIR O ITINERARIO

Pressione o botdo de “MENU” no [/l Hé 12 métodos diferentes para pes-
Touch Remoto. quisar os destinos. (Consulte “BUS-
CAR DESTINO” na pagina 62.)

» Pagina 1

Destino

A

Endereco PDI POH perto do oot

|'

&

Memdria  Anterior

L BPIOISLC
Selecione “Naveg” e pressione o bo- » Pagina2
tdo do Touch Remoto.

Ent./saica

>,

Coordenadas N, telef

=1 Selecione “Destino” e pressione o bo-

t30 do Touch Remot Selecione “Entrar” e pressione o bo-
30 do Touch Remoto.

tdo do Touch Remoto.

Menu de navegagao

e

B Mermcria | Dedos mes

O sistema de navegacdo realiza uma pesqui-
sa do itinerdrio.

18



1. OPERACAO DE NAVEGACAO

nSeIecione “Iniciar” e pressione o bo-
tdo do Touch Remoto. Em seguida,
comece a conduazir.

Total 2105 kmn

l Q I 3 itinerarios |tnerario Iniciar -

0]
c
>
=
.
)
o
o

Também é possivel selecionar itinerarios
além dos recomendados. (Consulte “INI-
CIAR A ORIENTACAO DE ITINERARIO” na
pagina 79.)

A orientagdo ao destino é exibida na tela
e pode ser ouvida por meio da orientagao
por voz.

19



Selecione “Naveg.” e pressione o bo-
tao do Touch Remoto.

Selecione “Destino” e pressione o bo-
tao do Touch Remoto.

Menu de navegagao

20

1. OPERACAO DE NAVEGACAO

6. DEFINIR A CASA COMO DESTINO

Pressione o botio de “MENU” no
Touch Remoto.

73 selecione “Casa” e pressione o botéo
do Touch Remoto.

Destino

Endereco PDI POH perto do oot

D B
& |

Mapa Meméria  Anterior

Pode-se usar “Casa” se o seu enderego resi-
dencial tiver sido registrado. (Para registrar
a residéncia, consulte “REGISTRAR A CASA”
na pagina 100.)

5 selecione “Entrar” e pressione o bo-
tdo do Touch Remoto.

O sistema de navegacdo realiza uma pesqui-
sa do itinerdrio.



1. OPERACAO DE NAVEGACAO

nSeIecione “Iniciar” e pressione o bo-
tdo do Touch Remoto. Em seguida,
comece a conduazir.

Total 2105 km

L (| 3 itinerarics |tineraric. Iniciar -

0]
c
>
=
.
)
o
o

Também é possivel selecionar itinerarios
além dos recomendados. (Consulte “INI-
CIAR A ORIENTACAO DE ITINERARIO” na
pagina 79.)

A orientagdo ao destino é exibida na tela
e pode ser ouvida por meio da orientagdo
por voz.

21



2. INDICE DE FUNCOES

1. iNDICE DE FUNGCOES DO SISTEMA DE NAVEGACAO

» Mapa
Visualizar a tela do mapa 12
Exibir a posi¢ao atual 39
Visualizar o mapa nas proximidades da posi¢do atual 40
Alterar a escala 47
Alterar a orientagdo do mapa 48
Exibir Pontos de Interesse 96
Exibir tempo de viagem/chegada estimada ao destino 87
Selecionar o modo do mapa 46
Excluir botdes da tela do mapa 123
Buscar o destino 62
Alterar a drea de busca 63
Operar a localizagdo do mapa do destino selecionado 79

» Orientac¢do de itinerério

Antes de iniciar a orientagdo de itinerario

Definir o itinerario 79
Visualizar itinerarios alternativos 81
Iniciar a orientagdo de itinerario 79
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2. INDICE DE FUNCOES

Antes de iniciar ou durante a orientagao de itinerario Pagina

Visualizar o itinerario 79
Adicionar destinos 90
Alterar o itinerario 92

Exibir o tempo de viagem/chegada estimada ao destino 87 o

s

Durante a orientagdo de itinerario E‘

Cancelar a orientacdo de itinerario 88 g
Ajustar o volume de orientagdo de itinerario 56
Excluir o destino 91
Exibir o mapa completo de itinerario 94

» FuncOes Uteis

Registrar os pontos de memoria 106
Marcar icones no mapa 108
Exibir a manutencdo do veiculo 128
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3. REFERENCIA RAPIDA

1. TELA DE “MENU”

Pressione o botdo de “MENU” no Touch Remoto para exibir a tela de “Menu”.

BRF1017WC
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3. REFERENCIA RAPIDA
(we | Nome | Fumo | Pgna

. _ “ 14, 16, 18,
“Naveg.” (Sj(:l;(;l\j):ea pgagf exibir a tela do “Menu 20, 26, 62,
gagdo™. 88, 99, 135
" " Selecione para exibir as informagdes Manual do
IZI Info. , e
do consumo de combustivel. Proprietdrio g
c
El “ o Selecione para ajustar o contraste e 0 Manualdo >
Visor . . . P -
brilho das telas, desligar o visor, etc. Proprietdrio .
hl
El . Selecione para exibir a tela de “Configu- 28,121 ]
" nﬁ .II = 7’ 7
Config ragao”. 127,133 ©
" ” Selecione para exibir a tela de opera- Manual do
El Telefone . e
¢do viva-voz. Proprietério
o~ Selecione para exibir a tela de controle  Manual do
@ Clima . el
do ar condicionado. Proprietério
P Selecione para exibir a tela de controle  Manual do
Midia . el
de midia. Proprietério
s 1e Selecione para exibir a tela de controle  Manual do
Radio A et
do radio. Proprietario

INFORMACOES

@ Quando uma tela de interrupgdo estiver sendo exibida no “Visor Lateral”, a tela de
“Menu” sera apresentada no “Visor principal”. (Para obter detalhes, consulte o “Ma-
nual do Proprietdrio”.)
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3. REFERENCIA RAPIDA

2. TELA DO “MENU DE NAVEGAGAOQ"

Essa tela é usada para fungdes como a definigdo de um destino e o registro de pontos de
memoria. Pressione o botdo de “MENU” no Touch Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”
para exibir a tela do “Menu de navegagdo”.

Menu de navegacao

Retomar

orientagao
BFI011LC
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3. REFERENCIA RAPIDA
(N | Nome | Fumgo | pigna |

“ . Um entre 12 métodos diferentes pode
II' Destino . . 60
ser usado para pesquisar um destino.

“Suspender orientacdo”  Selecione para cance ou para continuar

. ~ . ~ 88
ou “Retomar orientagdo" a orientagdo.

Selecione para possibilitar alteragdes
|z| “Memoria” em “Casa”, “Pontos de Memoaria”, “Aces- 99
so rapido”, “Area a evitar”, etc.

0]
c
>
=
.
)
o
o
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Selecione para exibir informagdes rela-
“Dados Mapa” tivas a versdo do banco de dados e da 134
area de cobertura.



3. REFERENCIA RAPIDA

3. TELA DE “CONFIGURACAO”

E possivel ajustar os itens exibidos na tela de “Configuragdo”. Pressione o botdo “MENU”
no Touch Remoto, a seguir, Selecione “Config.” para exibir a tela de “Configuragdo”.

BP1012LC
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3. REFERENCIA RAPIDA
T S

Selecione para alterar o idioma sele-
. cionado, o som de operagdo, as defini-
”GeraIS” ’ p g ’

o ~ (s 50
¢Oes de alteragdo automadtica da tela,
etc.
“r» Selecione para definir as configuragdes o
[2]  “Voz el 56 e
de orientagdo por voz. s
Selecione para acessar a pagina que 2
» . permite configurar a velocidade mé- =2
Navegacao . , . 121 9
IE‘ gag dia, o conteudo exibido na tela, as ca- o
tegorias de PDI, etc.
Selecione para definir as informagdes
El “Veiculo” do veiculo tais como as informagées de 127
manutengao.
P Selecione para definir as configuraces Manual do
IEI Audio o . e
do radio e do iPod. Proprietario
Selecione para definir telefones Blue- Manual do
@ “Bluetooth*” tooth® e dispositivos de dudio Blue- ol
tooth®. Proprietario

Selecione para definir o som do telefo-
“Telefone” ne e as configuragdes da agenda tele-
fonica, etc.

Manual do
Proprietério

*: Bluetooth é uma marca registrada da Bluetooth SIG, Inc.
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FUNCOES BASICAS

INFORMAGCOES BASICAS
ANTES DA OPERACAO

1. TELA INICIAL oo 32
2. COMO UTILIZAR O Touch Remoto........... 33
3. COMO INSERIR LETRAS E
NUMEROS/OPERACOES TELA DE LISTA..35
4. OPERACAO DA TELA DO MAPA................ 39
VISOR DA POSICAO ATUAL.................... 39
OPERACAO DE ROLAGEM DA TELA.......40
ALTERAR AS CONFIGURAGCOES DO

ESCALA DO MAPA
ORIENTAGAO DO MAPA E

V@D N VA RAYS ) S na———— 48
{CONES PADRAO DO MAPA...........cco..... 49

FJ conFIGURACAO

1. CONFIGURAGOES GERAIS .......ccvreuevennne 50
TELA DE CONFIGURACOES GERAIS ....... 50
2. CONFIGURAGOES DE VOZ.......oocevenennee. 56

TELA DE CONFIGURACOES DE VOZ ....... 56
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

1. TELA INICIAL

Quando o interruptor de igni¢do estiver

* no modo ACESSORIOS ou IGNICAO LI-
GADOQO, a tela inicial serd apresentada e
o sistema comegard a operar.

@® Ao ativar o sistema de navegagao em
uma tela diferente da tela do mapa, a
tela “CUIDADOQ” serd apresentada quan-
do for alterada para a tela do mapa, pela
primeira vez, apos ter sido ativada.

INFORMACOES DE
MANUTENCAO

Esse sistema avisa os usuarios quando
for necessdrio substituir determinadas
pegas ou componentes e mostra infor-

A ATENCAO macdes sobre a concessionadria (se regis-
trada) na tela.

® Ao parar o veiculo com o motor em fun-
cionamento, sempre aplique o freio de
estacionamento para seguranca.

Quanto o veiculo atingir uma distancia
de percurso ajustada ou uma data espe-
cificada para uma verificagdo de manu-
tengdo programada, a tela “Information”
sera exibida no inicio de operagao do sis-
Precaucdo tema de navegagdo.

@ Apos alguns segundos, a tela “Precaugdo”
sera apresentada.

Curmgra sempre as regras de transito,

O uso do sistema é de sua responsabilidade e risco,
& vocé nio deve se distrair da estrada,

do trénsito ou das condigbes climaticas.

Para mais detalhes, consulte

o manual do proprietério.

Informagdo
v
FILTRO OLED

Contate concessiondria p/ manutencao.

Coner A FEEE

® Apds cerca de 5 segundos, a tela “Pre-
cau¢do” mudard automaticamente para
a tela do mapa. Ao selecionar “Mostrar ® Essa tela se apaga caso ndo seja opera-
mapa” ou pressionar o botdo “MAP/ da por varios segundos.
VOICE” no Touch Remoto, a tela do mapa
é exibida. (Se outra tecla além da tecla
“MAP/VOICE” for pressionada no Touch
Remoto, a tela da fun¢do correspondente
serd exibida.) ® Para registrar informagdes de manu-
tengdo, consulte “MANUTENCAO” na
pagina 128.

@ Para que essa tela ndo seja exibida no-
vamente, selecione “Nao mostrar esta
informagdo novamente”.
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

2. COMO UTILIZAR O TOUCH REMOTO

Esse sistema de navegagao pode ser ope-
rado pelo Touch Remoto quando o inter-
ruptor de ignicdo estiver no modo ACES-
SORIOS ou IGNICAO LIGADA.

Use o botdo do Touch Remoto para se-

* lecionar o botdo desejado na tela.Ap6s
alguns segundos, a tela “CUIDADO”
sera apresentada.

BF20MELC

Para selecionar o botdo na tela, pres-

. . ~ .
sione o botdo do Touch Remoto. Depois
que o botdo for selecionado, a tela sera
alterada.

BRZOELC

® Quando o ponteiro se aproximar de um
botdo, ele serd automaticamente puxa-
do sobre o botdo. Pode-se ajustar a forga
desse impulso. (Para obter detalhes, con-
sulte a pagina 54)

® O ponteiro desaparecera da tela se ndo
for movido por 6 segundos. A operagdo
do botdo do Touch Remoto fard o pontei-
ro reaparecer.

® Pressione o botdo “A” no Touch Remoto
para ampliar e o botdo “V” para reduzir a
tela do mapa. Esses botdes também po-
dem ser usados para percorrer acima e
abaixo nas telas de listagem.

® Pressione o botdo de “MENU” no Tou-
ch Remoto para definir um destino ou
ajustar as configuragbes do sistema de
dudio/video, sistema de ar condiciona-
do, etc.

® Pode-se voltar a tela do mapa ao pres-
sionar o botdo “MAP/VOICE” no Touch
Remoto.

A\ ATENCEO

® Opere o Touch Remoto tomando cuida-
do para nao prender os dedos, unhas
ou cabelo no mecanismo, pois isso pode
causar lesoes.

® Tenha cuidado ao operar o Touch Re-
moto em temperaturas extremas pois
ele pode ficar extremamente quente
ou frio devido a temperatura dentro do
veiculo.
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

NOTA

® N3o permita que o Touch Remoto entre
em contato com alimentos, liquidos,
adesivos ou cigarros acesos, pois fazer
isso poderd causar alteracdo na cor,
emitir um odor estranho ou parar de
funcionar.

® N3o submeta o Touch Remoto a pressao
excessiva ou impacto forte, pois o botdo
podera entortar ou se quebrar.

® N3do permita que moedas, lentes de con-
tato ou outros itens fiquem presos no
Touch Remoto, uma vez que isto podera
interromper seu funcionamento.

® ltens de vestudrio poderao rasgar caso
fiquem presos no botdo do Touch Re-
moto.

® Se sua mdo ou qualquer objeto esti-
ver no botdo do Touch Remoto com
o interruptor de partida do motor no
modo ACESSORIOS, o botdo do Touch
Remoto poderd ndo funcionar ade-
guadamente.

INFORMACOES

® Sob condigdes de temperaturas extrema-
mente baixas, o botdo do Touch Remoto
podera responder lentamente.
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3. COMO INSERIR LETRAS E NUMEROS/OPERAGCAO EM TELAS DE LISTAS

Ao pesquisar um endereco ou nome, ou
inserir dados, as letras e os nimeros po-
dem ser inseridos por meio da tela.

INSERIR LETRAS
E NUMEROS

1 Selecione as teclas diretamente para
inserir letras ou nimeros.

Enderego

m Introduzir nome da rua
T T e
(i fo]alals]els]alafo]
loflwlelrlt]v]ul:fofr]
(alsdolrlclulylkle]
Lz lxlclv]alnlml

sk

L_BR_]
K==

BF

_— _: Selecione para apagar um caractere.

Pressione e segure para continuar apagando

os caracteres.

® Em algumas telas de entrada de letras, as
letras podem ser inseridas em caractere
maiusculo ou minusculo.

Mudar nome

1

fcone Funcdo

Selecione para inserir em
letra minuscula.

il
=

Selecione para inserir em
letra maidscula.

MUDAR O TIPO DE
CARACTERE E TECLADO

1 Selecione =L,

Mudar nome

1

<] ]

Selecione o caractere desejado e o te-
clado, a seguir selecione “OK”.
Selecionar teclado

Inserir tipo de carater Tipo de teclado

@ Efetue cada ajuste de acordo com os pro-
cedimentos descritos nas paginas a seguir.

B INSERIR TREMAS
1 Selecione Z.,

2 Selecione AzY..

Selecionar teclado

Tipo de teclado

Inserir tipo de carater

ABCDE
L oK |
B )
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3 Selecione a tecla de tremas diretamen-
te para inserir tremas.

S ) L A T NS O WA KRG M

L L | I | LD | LU
b | |_Espaco | OK_|

— . Selecione para apagar um tremas.
Pressione e segure para continuar a apagar
os tremas.

B INSERIR NUMEROS E SiMBOLOS

1 Selecione
2 Selecione "0-9-%".

Selecionar teclado

Irserir tipo de Tipo de teclado

Selecione as teclas diretamente parain-
L] . ’ ’
serir nimeros ou simbolos.

Mudar nome

1

L lolalalslelzlelolol o |

T N R N R lm
RS e N A IR 3 T
m

—_: Selecione para apagar um numero ou
simbolo. Pressione e segure para continuar
a apagar numeros e/ou simbolos.

2= 222 Selecione para exibir outros sim-
bolos.
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

B SELECIONAR UM TIPO DE TECLADO

1 Selecione JZZL.,
L]

E possivel alterar o tipo de teclado.

2 Selecione o tipo de teclado desejado.

Selecionar teclado

Tipo de teclado

Inserir tipo de carater

QWERTH

» Tipo “ABCDE”

Mudar nome

Introduzir neme

L_oK_|

» Tipo “QWERTY”

Mudar nome

Introduzr nome

"- nﬂ- LH L) l!ll!ﬂ




. EXIBIR A LISTA

Selecione “Lista” para pesquisar um en-
L]
derego ou um nome.

® Os itens de comparagdo do banco de da-
dos sdo listados mesmo se o enderego ou
o0 nome inserido estiver incompleto.

@ A lista sera exibida automaticamente se o
numero maximo de caracteres for inseri-
do ou se o numero de resultados for igual
ou menor que 5.

FREETSERT T —— Y
T ——

A
B

INFORMACOES

® O numero de itens de comparagao é mos-
trado no lado direito da tela. Se o nime-
ro de itens de comparagdo for maior que
9999, o sistema exibird “****” na tela.

OPERACAO EM TELAS DE
LISTAS

Quando uma lista for exibida, use o botdo
da tela adequado para percorrer a lista.

Selecione para pular para a proxi-

&

A
= ma pégina ou a pagina anterior.
~~  Pressione e segure 0 § ou o |
<~ para percorrer pela lista exibida.
= Isso indica a posicdo da tela exibida.

Se o - aparecer a direita do nome
de um item, o nome completo é
—  muito longo para ser exibido.

Selecione o > para rolar até o fi-
nal do nome.

1]

Selecione o = para mover até o
inicio do nome.

INFORMACOES

® Os botbes “A” e “V” no Touch Remoto

podem ser usados para percorrer acima e
abaixo nas telas de listagem.
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

. CLASSIFICAGAO EXIBIR A LISTA
DE GRUPOS
E possivel reorganizar a ordem de uma
lista exibida na tela. E possivel exibir apenas os itens do grupo

desejado na lista de pontos de memoria.

1 Selecione “Ordenar”.
1 Selecione “Lista de grupos”.

Editar pontos de memoria  INETFIPTFTra— NE=W

(B coLiECTio L1 ]
| Orclenac OIS

[ B couiEcTio L1 ]
| Orclenar VIS

Selecione os critérios de classificagdo
* desejados. ® A lista de pontos de memdria registrados
no grupo selecionado sera exibida.

“Todos os grupos”: Selecione para fechar os

itens exibidos e exibir todos os grupos.
Ordenar por = . :
Z Selecione o grupo desejado.
L]

i

Selecione para classificar
“Distancia” em ordem de distancia a
partir do local atual.

Selecione para classificar

“w ”
Data
em ordem de data.
. Selecione para classificar
“Categoria” P .
em ordem de categoria.
ut " Selecione para classificar
Icone ,
em ordem de icone.
“Nome” Selecione para classificar

em ordem de nome.
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

4. OPERACAO DA TELA DO MAPA

EXIBICAO DA POSICAO ATUAL

® Durante a condugdo, a marca da posi¢ao
Pressione o botdo “MAP/VOICE” no atual é fixada na tela e 0 mapa se move.
Touch Remoto para exibir a posi¢do atu-
al. Essa tela exibe a posi¢cdo atual e um
mapa da drea circundante.

® A posigdo atual é automaticamente de-
finida a medida que o veiculo recebe si-
nais do GPS (Sistema de Posicionamento
Global). Se a posigdo atual ndo estiver
correta, ela serd corrigida automatica-
mente depois que o veiculo receber si-
nais do GPS.

® Apods a desconexdo da bateria, ou em um
veiculo novo, a posi¢do atual pode ndo es-
tar correta. Assim que o sistema receber
sinais do GPS, a posi¢do atual correta sera
exibida.
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® A marca da posigdo atual (|I|) aparece no
centro ou centro inferior da tela do mapa.

® O nome de uma rua aparecerd na parte
inferior da tela, dependendo da escala do

mapa ([2]).

® A tela pode ser retornada para essa
tela do mapa que mostra a posi¢do atu-
al em qualquer momento, a partir de
qualquer tela, pressionando o botdo
“MAP/VOICE” no Touch Remoto.

® Para corrigir manualmente a posi-
¢do atual, consulte a pagina 125
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

OPERACAO DE ROLAGEM ® Apds rolar a tela, o mapa permanecera

DA TELA centralizado no local selecionado, até
gue outra fun¢do seja ativada. A marca
da posi¢do atual continuard a se mo-
ver ao longo do itinerario real e pode-
rd sair da tela. Ao pressionar o botdo
“MAP/ VOICE” no Touch Remoto, a
marca da posi¢do atual retorna para o
centro da tela e o mapa se move a me-
dida que o veiculo prossegue ao longo
QRO I = do itinerario designado.
BRASILIA 500m

Quando qualquer ponto do mapa for se-
lecionado, esse ponto se deslocara para
o centro da tela e serd mostrado pela
marca do cursor ([1)).

® Quando se utiliza a fungdo de rolagem,
a marca da posi¢do atual podera de-
saparecer da tela. Pressione o botdo
“MAP/VOICE” no Touch Remoto para
exibir a posi¢do atual na tela do mapa.

DEFINIR A POSICAO DO
® Use a fungdo de rolagem para mover o CURSOR COMO DESTINO

ponto desejado até o centro da tela, para
verificar um ponto no mapa que seja dife-
rente da posicdo atual.

Um ponto especifico no mapa pode ser
definido como um destino, usando a fun-
@ Para rolar sobre o mapa, coloque o pontei- ¢do de rolagem.
ro em uma posicdo perto do destino dese-
jado e, em seguida, pressione e segure o 1 Selecione “Entrar @".
botdo do Touch Remoto. O mapa continu- '
ard rolando na dire¢do correspondente até
que o botdo seja liberado. [ 750- |

QRO
BRASILIA

b |

500m

® O nome da rua, o nome da cidade, etc.
do ponto selecionado serda mostrado, de-
pendendo da escala do mapa (|Z|). A dis-
tancia da posigao atual @— também sera
mostrada ([3]).

® A tela muda e exibe no mapa o local do
destino selecionado e a preferéncia do
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)
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PARA REGISTRAR A
POSICAO DO CURSOR
COMO UM PONTO
NA MEMORIA

PARA REGISTRAR O LOCAL
DO CURSOR COMO UMA
AREA A EVITAR

O registro de um ponto na memdria per-

Um local especifico no mapa pode ser
definido como uma drea a evitar, usando

mite facil acesso a um ponto especifico.

a fungdo de rolagem.

1 Selecione “Salvar”.
L]

QRO } ﬁ

BRASILIA 500m

Parto memorizado registade em
ORO, BRASILIA, BR

® O ponto registrado é mostrado no mapa.

@ Para alterar o icone ou o nome, etc.,
consulte “EDITAR OS PONTOS DE ME-
MORIA” na pagina 105.

INFORMAGOES

® Podem ser registrados até 500 pontos de
memoria. Se houver uma tentativa para
registrar mais de 500 pontos de memoé-
ria, uma mensagem de erro sera apre-
sentada.

1 Selecione “Evitar”.
.

b |
600m

Selecione ” i ou_ r para alterar o ta-

. . .
manho da area a evitar.
3 Selecione “OK”.
L]

5] Mudar tamanha da drea

INFORMACOES

® Se um destino for inserido na drea a
evitar ou se ndo for possivel calcular o
itinerario sem passar por essa darea, o
itinerario que passa pela area a evitar
poderd ser mostrado.

® Até 10 locais podem ser registrados como
dreas a serem evitadas. Se ja houver 10
locais registrados, a seguinte mensagem
sera exibida: “Nao é possivel registrar in-
formagdes de pontos adicionais. Execute
a operagdo novamente apos excluir um
ou mais pontos”.

2
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

PARA CONSULTAR ® Se a opgio “Entrar 1&)” for seleciona-

|NFORMAC6ES SOBRE O da, a posicdo do cursor sera definida
como um destino.

ITEM ONDE O CURSOR

® Se um destino ja estiver definido, “In-

ESTA POSICIONADO cluir em & e “Substituir & serdo
_ exibidos.
M “Incluir em &”’; Selecione para adicionar
== &: o um destino.
] _@ ¢ “Substituir &”: Selecione para excluir
- y destinos existentes e definir outro novo.

@ Para registrar esse PDI como um ponto
de memodria, selecione “Salvar”. (Con-
sulte “REGISTRAR OS PONTOS DE ME-
MORIA” na pagina 106).

® Para exibir informagdes sobre um icone,

posicione o cursor sobre ele. ®Se for selecionado, o nimero
de telefone registrado podera ser cha-
E INFORMAGAO DO PDI mado.
® O PDI desejado pode ser exibido na
Quando o cursor estd posicionado em um tela do mapa. (Consulte “EXIBIR iCO-
icone de PDI, o nome e a informagdes sdo NES DE PDI” na pégina 96).

exibidas na parte superior da tela.

1 Selecione “Info”.
.

2 Sdo exibidas informagGes como o
. .~ s
nome, o enderego, a posigdo e o nume-
ro de telefone.

Informagao sian v =T

Enderego: QRO

BRASILIA,BR _
Posicao:S15°46'32"  047°55'47"
N telefone:
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1. INFORMACOES BASICAS DE OPERACA

B INFORMACOES SOBRE O PONTO DE
MEMORIA

Ao posicionar o cursor sobre um icone
do ponto de memdria, o nome e as in-
formagbes sdo exibidas na parte supe-
rior da tela.

1 Selecione “Info”.
.

SYISyd SIQINNA

i
Wil] ‘%_4
ol %,

Sdo exibidas informagGes como o
* nome, o enderego, a posi¢io e o nime-
ro de telefone.
Ponto de memoria  #:em Yo SRS BE=W
MNome:COLLECTION

Endereco:RUA MATIAS AIRES 160
SAO PAULO, BR

Posicso:523°3320"  046°39'27"
N, telefone: 000000 .

43



® Se a opgio “Entrar 1&)” for seleciona-
da, a posigdo do cursor sera definida
como um destino.

® Se um destino ja estiver definido, “In-
cluir em &” e “Substituir & serdo
exibidos.

“Incluir em &”; Selecione para adicionar
um destino.

“Substituir &”: Selecione para excluir
destinos existentes e definir outro novo.

® Para editar um ponto de memodria,
selecione “Editar”. (ansulte “EDITAR
OS PONTOS DE MEMORIA” na pagina
105.)

@® Para excluir um ponto de memoria, Se-
lecione “Eliminar”.

®Se  for selecionado, o nume-
ro de telefone registrado podera ser
chamado.

® Se informagdes detalhadas sobre o ponto
de memoria ou imagens estiverem regis-
tradas no sistema de navegacdo, selecione
“Detalhes” para visualizar as informagdes.

Detalhes

Nenhum eomentaria

“Comentario”: Selecione para visualizar
informacgdes detalhadas do ponto de me-
moria.

“Imagem”: Selecione para visualizar
imagens do ponto de memoria.
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

® INFORMAGCAO DO DESTINO

Ao posicionar o cursor sobre um icone
de destino, o nome e as informacgGes sdo
exibidas na parte superior da tela.

1 Selecione “Info”.
.

L]
- v
W o]

Sdo exibidas informagGes como o

L] .~ .
nome, o enderego, a posi¢do e o nume-
ro de telefone.

Destino rram Tl RS
Nome:HOME

Endereco: AV. PADRE CACIQUE 538
PORTO ALEGRE, BR

Posigan: 530°3'52"

051"13'56"
N, telefone: {0004+ =44

® Para excluir um destino, Selecione “Elimi-
nar”.

®Seo . forselecionado, o nime-
ro de telefone registrado podera ser
chamado.




ALTERAR AS CONFIGURAGOES

DO MAPA “Mapa Selecione para exibir
a tela do mapa unico.

(Consulte a pagina 46.)

simples”

E possivel selecionar qualquer uma das

. ~ Selecione para exibir
configuragdes de tela.

“Mapa duplo” a tela do mapa duplo.
(Consulte a pagina 46.)

Selecione para exibir a

& “Bussola” tela de modo da bussola.
E kg (Consulte a pagina 47.) §
o/ pray Selecione para exibir a ‘G,
“Lista de tela da lista de conver- @
23 ondl direcdes” sdes. (Consulte a pagina g\
WHEEEM | paroUE cmqno DO BOSQUE(ES . K 84.) §
M |ererri R T (TP s e Selecione para exibir a

. “Seta” tela de seta. (Consulte a

pagina 84.)

2 Selecione a configuragdo desejada.
* Selecione para exibir a
tela de orientagdo de
cruzamento ou a tela de
orientagdo sobre a rodo-

via. (Consulte a pagina
Configurar mapa - 83.)

® Dependendo das condigdes, alguns bo-
toes da tela de configuragdo ndo podem
ser selecionados. “Cruzamento”

Selecionar configuracao do mapa.

Selecione para exibir infor-

| (i Mapasimples OB Listadiecoes ] “Rodovia”  magdes da rodovia. (Con-
5 Mapa dupio__| sulte a pagina 83.)
OF __ Bussolo
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

. CONFIGURACOES DA TELA B EDITAR O MAPA DA DIREITA

O mapa do lado direito pode ser editado
selecionado qualquer ponto especifico
no mapa do lado direito.

B MAPA SIMPLES

Esta é a tela de mapa regular.

5— 1 Selecione o botdo da tela desejada.
1.7km

o

Editar
tela direita

@ A tela mostra o mapa simples.

® Os seguintes procedimentos ndo podem
@ Estando em uma tela diferente, ao ser realizados nessa tela:

selecionar “Mapa simples” sera exi-
bida a tela do mapa simples. “ Funcao

Alterar a orientagdo do mapa

B MAPA DUPLO
|Z| Exibir os icones de PDI

Atela do mapa pode ser dividida em duas. IE'

Alterar a escala do mapa

)

600m | Selecione “OK” quando tiver terminado
* de editar.

® A tela volta para a tela do mapa duplo.

@® Essa tela mostra o mapa duplo. O mapa a
esquerda é o mapa principal.

® Estando em uma tela diferente, ao
selecionar “Mapa duplo” serd exibi-
da a tela do mapa duplo.
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m BUSSOLA

A posicdo atual é indicada com uma bus-
sola e ndo com um mapa.

on
Long.: O 053
ALPHA TREVO

-

J (2 Posigiio atual
Lat..
L]

Long.:

s,
L100]
15

(0= |

® Informagdes sobre o destino, a posigdo
atual e uma bussola sdo exibidas na tela.

® Estando em uma tela diferente, ao se-
lecionar “BUSSOLA” sera exibida a tela
de modo da bussola.

INFORMACOES

® A marca do destino é exibida na dire¢do
do destino. Ao conduzir, consulte as co-
ordenadas de longitude e latitude, e a
bussola, para assegurar-se que o veiculo
estd no sentido de dire¢do do destino.

® Quando o veiculo sair da drea de cobertu-
ra, a tela de orientagdo mudara para uma
tela de modo da bussola.

ESCALA DO MAPA

Selecione @ _ou_Z _ para alterar a es-

® A barra e o indicador da escala na parte
inferior da tela indicam o menu de escala
do mapa. O intervalo da escala é de 50
m a 500 km.

@ Pressione e segure _®_ ou _Z._para conti-
nuar a alterar a escala da tela do mapa.

® A escala da tela do mapa pode ser altera-
da selecionando-se diretamente a barra
da escala. Essa fun¢do ndo esta disponi-
vel durante a condugao.

INFORMAGOES

® Pressione o botdo “A” no Touch Remo-
to na tela do mapa e o botdo “V” para
reduzir.

® A escala do mapa é exibida sob o simbo-
lo norte acima ou dire¢do acima, na par-
te superior esquerda da tela.

® Quando a escala do mapa estd no inter-
valo maximo de 500 km, _Z_ n3o é mos-
trado. Quando a escala do mapa estd no
intervalo minimo de 50m, _@_ n3o é
mostrado.
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1. INFORMAGOES BASICAS DE OPERAGAO

~ 7. o .
ORIENTACAO DO MAPA E I,;; .Sm;bolode Nortde a;:lma )
ndependentemente da direcdo de percurso
MODO DE MAPA 3D P , cao de p
do veiculo, o norte é sempre para cima.
ID:: Simbolo de Diregdo acima (Quando no
A orientagdo do mapa pode ser alterada modo de mapa 2D)
entre 2D norte acima, 2D direcdoacimae | A direcso de deslocamento do veiculo &
3D diregdo acima, selecionando o simbo- | sempre para cima.
lo de orientagdo exibido na parte supe-
rior esquerda da tela.

Uma seta vermelha indica o norte.
E: Simbolo de Diregdo acima (Quando no

7., Selecione & I ou & modo de mapa 3D)
: . A dire¢do de deslocamento do veiculo é
> Tela Norte para cima sempre para cima. Uma seta vermelha indi-

ca o norte.

® Quando se estd no modo de mapa 3D,
apenas a orientacdo do mapa de dire¢do
para cima esta disponivel.
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1. INFORMAGCOES BASICAS DE OPERAGAO

iCONES PADRAO DO MAPA

Cidade com > 1 milhdo de pes-

soas

Cidade com 500.000 - 1 milhdo

de pessoas

Cidade com 200.000 - 500.000

pessoas P
. 2

Cidade com 100.000 - 200.000 8

pessoas m

Cidade com 20.000 - 100.000 >

pessoas §

Cidade com 10.000 - 20.000 @

pessoas

Cidade com < 10.000 pessoas
Parque/Monumento

Campo de Golfe

Aeroporto
Hospital/Policlinica

Shopping

PKSAh» 00068 O3

Universidade/Colégio
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2. CONFIGURACAO

1. CONFIGURAGOES GERAIS

5 - . o 4 Selecione os itens a serem definidos.
Estdo disponiveis configuracbes para sele- .

cionar o idioma, os sons de operagao, etc.

Definigtes gerais

Fortugués

Pressione o botdo de “MENU” no Touch _

L]
Remoto. B
utomatica da tela eshg

Ligado

TELA DE CONFIGURAGOES
GERAIS

Definiges gerais -
e

Fortugués
Desligado

Ligado

Ligado

Configuracao

Ligado

® As seguintes fungdes podem ser realiza-
das nessa tela:
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2. CONFIGURACAO

I ST | AsusTES DO RELOGIO

[1]

[w]

N[l e [#]

(]

Selecione para alterar o fuso hora-
rio e selecione “Ligado” ou “Des-
ligado” para o horario de verdo e
0 ajuste automadtico do reldgio.
(Consulte “AJUSTES DO RELOGIO”
na pagina 51.)

Selecione para alterar o idioma.
(Consulte “SELECIONAR UM IDIO-
MA” na pagina 53.)

Selecione para definir alteragGes
automdticas da tela, a partir do
menu de controle de dudio/ar con-
dicionado para “Ligado” ou “Desli-
gado”. Se estiver “Ligado”, a tela
voltara automaticamente para a
tela anterior apds 20 segundos.

Selecione para alterar a cor do
botdo da tela. (Consulte “SELE-
CIONAR A COR DO BOTAO” na
pagina 53.)

Selecione para ativar as opgdes de
som “Ligado” ou “Desligado”.

Selecione para ativar os sons do
ponteiro “Ligado” ou “Desliga-
doll

Selecione para ativar os sons de
falha “Ligado” ou “Desligado”.

Selecione para ajustar o volume de
som do ponteiro. (Consulte “CON-
FIGURAR O VOLUME DE SOM DO
PONTEIRO” na pagina 54.)

Selecione para configurar a dis-
tancia do ponteiro para ser atra-
ido ao icone. (Consulte “CON-
FIGURAR O ALINHAMENTO DO
PONTEIRO” na pagina 54.)

Selecione para excluir dados pesso-
ais. (Consulte “EXCLUIR OS DADOS
PESSOAIS” na pagina 55.)

Usado para alterar os fusos horarios e as
configuracdes ligado/desligado do hora-

rio de verdo e o ajuste do reldgio.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, e Selecione “Config.”.

2 Selecione ”Geral" na tela “Configura-
¢Oes gerais”.

3 Selecione “Relégio”.
L]

DefinigGes gerais
[T i

Desligado
—

Ligado

Relégio
mm_.l GMT-3
EI Desligado

Ligado

o és segumte fun¢des podem ser realiza-
as néssa tela:

| ne | o

Selecione para alterar o fuso ho-
rario. (Consulte “FUSO HORARIO”
na pagina 52.)

Selecione “Ligado” ou “Desliga-
do” para o horario de verdo.

”

Selecione “Ligado” ou “Desligado
para o ajuste do reldgio. (Consulte
“AJUSTE MANUAL DO RELOGIO” na
pdgina 52.)

5 Selecione "OK".
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B FUSO HORARIO

Um fuso hordrio pode ser selecionado e
um GMT pode ser selecionado.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

2 Selecione “Gerais” na tela “Configura-
L] x A0
¢do”.
3 Selecione “Relégio” na tela “Configura-
* ¢Oes gerais”.

4 Selecione “Fuso horario”.
L]

Fuso horario

® Se “Outro” for selecionado, o fuso hora-
rio podera ser ajustado manualmente.
Selecione “+” ou “-” para ajustar o fuso
horario e, a seguir, selecione “OK”.

Fuse horario

GMT - 3.0hr ——

6 Selecione “OK”.
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2. CONFIGURACAO

B AJUSTE MANUAL DO RELOGIO

Ao colocar o “Ajuste automatico do re-
I6gio” na posigdo “Desligado”, o reldgio
pode ser ajustado manualmente.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

Selecione “Gerais” na tela “Configura-
«

¢do”.

Selecione “Relégio” na tela “Configura-
. ~ .

¢Oes gerais”.

Se o ajuste automatico do reldgio es-

* tiver definido como ligado, selecione
“Ajuste automatico do relégio” e sele-
cione “Desligado”.

Selecione “+” para avan-
“Horas” ¢ar o hordrio uma hora e
‘o “-” para retroceder o ho-
rdrio uma hora.

Selecione “+” para avan-

“Minutos” ¢ar o hordrio um minuto

‘o e “” para retroceder o
horario um minuto.

“Minutos”  Selecione para arredondar

“:00” para a hora mais proxima*.

*: p.ex. 1:00a 1:29 -1:00
1:30a 1:59 -2:00
5 Selecione “OK”.



. SELECIONAR UM IDIOMA

O idioma pode ser alterado.

Pressione o botdo de “MENU” no Tou-
* ch Remoto, a seguir, Selecione “Con-
ﬁg 14

Selecione “Gerais” na tela “Configura-
¢ao”.

3 Selecione “Idioma”.
L]

Definigtes gerais

Udioma [T D
! |3 Desliga

Ligado n
L_oK |

@ A tela anterior sera apresentada.

5 Selecione “OK”.

SELECIONAR A COR DO
BOTAO

A cor dos botGes da tela pode ser alterada.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

Selecione “Gerais” na tela “Configura-
«
¢do”.

3 Selecione “Cor do bot3o”.

Definigtes gerais

Fortugués

Udioma ]
! |3 Desligado

Ligado n
L_OoK |

Selecione a cor desejada do botdo da
* tela.

® A tela anterior serd apresentada.

5 Selecione “OK”.

53

2. CONFIGURACAO

-n
c
2

(o)
O
m
(%]
@
>
2}
0
>
(7]



CONFIGURAR O VOLUME
DE SOM DO PONTEIRO

O volume de som do ponteiro pode ser
ajustado.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

Selecione “Gerais” na tela “Configura-
¢do”.

3 Selecione “Volume de som do indica-
* dor”

Definictes gerais

Ligado
Ligado

4 Selecione o botdo desejado.

5 Selecione “OK”.

Volume do som do indicador

6 Selecione “OK”.
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2. CONFIGURACAO

CONFIGURAR O
ALINHAMENTO DO
PONTEIRO

Quando o ponteiro se aproximar de um
botdo, ele sera automaticamente puxado
sobre o botdo. Pode-se ajustar a forga
desse impulso.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

2 Selecione “Gerais” na tela “Configura-
°«
¢3o”.

3 Selecione “Intensidade do retorno”.
.

[t}
Ligado

Ligado

Definictes gerais

Intensidade de retormao

5 Selecione “OK”.
6 Selecione “OK”.



2. CONFIGURACAO

® Os seguintes dados pessoais podem ser

EXCLUIR OS DADOS excluidos ou retornados as suas configu-
PESSOAIS ragdes padrio:

. . ¢ CondigBes de manutengdo
Pressione o botdo de “MENU” no Touch

* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”. e Defini¢do de informagdo de manuten-

¢do desligada
Selecione “Gerais” na tela “Configura-

L e Definicdes de senha para copia de se-
¢do”.

guranga e copia de pontos de memoria
3 Selecione “Excluir dados pessoais”. e Areas a evitar
L]

e Pontos anteriores

Definicdes gerais L= |
Ligado

Ligado

e Orientacdo de itinerario

¢ Tragado do itinerdrio

e Comandos de voz
¢ Dados da agenda telefénica
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e Dados do histérico de chamadas

e Dados da discagem rapida

e Dados do telefone Bluetooth®

e ConfiguracGes do som do telefone

e Configuragdes do visor do telefone

¢ Configuragdo de dudio/video

e Configuracdo de dudio do Bluetooth®

Para mais detalhes, consulte

o manual do proprietério. |NFORMAC6ES

® Essa fun¢do ndo estd disponivel durante
a condugdo.

5 Selecione “SIM”.

55



2. CONFIGURACAO

2. CONFIGURAGOES DE VOZ

A orientagdo de itinerdrio, etc. pode ser TELA DE CONFIGURACC)ES
definido por voz. DEVO2Z

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
°* Remoto. Definicges de voz

Volume da \-m

® As seguintes fungGes podem ser realiza-
das nessa tela:

| ne | o |

Pode-se ajustar ou desligar o vo-

lume de orientagdo de itinerario.
(Consulte “VOLUME DE VOZ” na
pagina 57.)

A orientacdo por voz durante au-
|z| dio/video e/ou o sistema de ar

condicionado pode ser definida

para “Ligado” ou “Desligado”.

A orientagdo por voz durante a

Configuracao 3] orienta¢do de itinerdrio pode ser
— a @ definida para “Ligado” ou “Desli-
— —I gado”.

L Voz Navegacao

® Para redefinir todos os itens, selecione
“Predefini¢ao”.

Telefone Bluetoath Audio

Definicges de voz

Volume da voz

5 Selecione “OK”.
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2. CONFIGURACAO

. VOLUME DE VOz

Pode-se ajustar ou desligar o volume de
orientagdo de itinerario.

Pressione o botdo de “MENU” no Tou-
* ch Remoto, a seguir, Selecione “Con-
ﬁg-"

2 Selecione “Voz” na tela “Configura¢do”.
L]

Selecione o nivel desejado, selecionan-
. ,
do o numero adequado.

Definicges de voz

Volume da voz
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® Se a orientagdo por voz ndo for necessa-
ria, selecione “Desligado” para desativar
0 recurso.

4 Selecione “OK”.
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1. BUSCAR DESTINO

1. REFERENCIA RAPIDA

A tela “Destino” permite pesquisar um destino. Pressione a tecla de “MENU” no Touch
Remoto e Selecione “Naveg.” para exibir a tela “Menu de navegagdo”. A seguir, selecione
“Destino” para exibir a tela “Destino”.

Endereco FDI PDE perto do s

LS 112 |
I
[T BPA05TLG

Selecione para inserir o nimero e o
“Enderego” endereco da residéncia usando as te- 65
clas de entrada.

Selecione um Ponto de Interesse que
|z| “PDI” ja tenha sido armazenado no banco 68
de dados do sistema.

Selecione para definir o destino, es-
E “PDI perto do cursor” pecificando o ponto de pesquisa e a 72
categoria do PDI.

Selecione um destino entre qualquer
“ . um dos 100 destinos definidos ante-

E Anterior . . 75
riormente e a partir do ponto de par-

tida anterior.

Selecione o local desejado nos pontos
registrados da memoaria. (Para regis-

|E| “Meméria” trar pontos da memoria, consulte “RE- 75
GISTRAR OS PONTOS DE MEMORIA”
na pagina 105.)
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1. BUSCAR DESTINO
o e S

Selecione para possibilitar a defini¢do
@ “Mapa” de um destino ao selecionar um local 74
na tela do mapa.

Selecione para inserir os nomes de 2
ruas do cruzamento. Isso é util quan-

“Cruzamento” do apenas as proximidades gerais, e 76
nao o enderego especifico, for conhe-
cida.
. Selecione para inserir nomes de um
“Ent./saida” AE P 77

acesso ou saida da rodovia.

@ Botdo de busca por Selecione para mudar a area de pes- 63
drea quisa.
“Ne de Telefone” Selecione para interir um destino 78

usando um numero de telefone.

Selecione um dos 5 acessos rapidos

como um destino. Para usar essa fun-

¢do é necessario definir os botdes da

tela de acesso rapido. (Para registrar 64
um acesso rapido, consulte “REGIS-

TRAR O ACESSO RAPIDO” na pégina

102.)

Selecione o enderego da sua residén-
cia sem necessidade de inserir o en-
dereco a cada vez. Se um enderego
residencial ndo tiver sido registrado,

“Casa” uma mensagem sera exibida e a tela 64
de configuragdo sera apresentada au-
tomaticamente. (Para registrar a resi-
déncia, consulte “REGISTRAR A CASA”
na pagina 99.)

Botdes de acesso rapi-
do

v
7]
—
m
<
>
o
m
5
<
m
(1)
>
0
b3
o

Selecione para inserir as coordenadas

13 “u ”
13 CoEBErEs de latitude e longitude.

78
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1. BUSCAR DESTINO

2. BUSCAR DESTINO

Pressione o botdo de “MENU” no Touch 4 Esta tela é exibida.
* Remoto. *

Destino

O
€

Mapa Meméria  Anterior

® Um entre 12 métodos diferentes pode ser
usado para pesquisar um destino. (Con-
sulte as pégias 63 a 77.)

INFORMACOES

® Ao pesquisar um destino, a resposta ao
botdo da tela poderd ser lenta.

3 Selecione “Destino”.
.

Menu de navegacao =

e
: Memaria | Dedas mapa
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1. BUSCAR DESTINO

SELECIONAR A AREA DE SELECIONAR A AREA DE
BUSCA BUSCA NA TELA DE ENTRADA
Pressione o botdo de “MENU” no Touch Para definir um destino a partir de uma
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na area diferente, altere a area de busca
pagina 10.) usando “Endereco”, “PDI”, “Entrada

/ saida de rodovia”, “Cruzamento” ou
“Ne de Telefone”.

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
.

Selecione “Destino” na tela “Menu de

. ~ Selecione o botdo da tela da drea de
navegagdo”.

* busca na tela de entrada para exibir um
Selecione o botdo da tela da area de mapa.
* pesquisa para exibir um mapa. T

Destino =3 m Introduzir nome da rua 5

E_I Im I~ wo- . 20 - m

— . ‘-’ " (i fo]ala]s]lels]ala]o] E

Endereco PDI POH perto do oot ’ ﬂ-mﬂ g

) Il’ o s olrlclnlylic] Bl i ] =

Lz Lxlclyvle]nlm e z

Mapa Memadria  Anterior B o m

2

® Para informagdes e atualizagdes do ‘Q,

banco de dados, consulte “VERSAODO ©

® Para obter informagdes e atualizagdes BANCO DE DADOS DO MAPA E AREA

do banco de dados de mapas, consul- DE COBERTURA” na pagina 134.

te ”VERS@O DO BANCO DE DADOS DO
MAPA E AREA DE COBERTURA” na pa-
gina 134. 2 Selecione a area de busca desejada.

Area de procura
5 Selecione a area de pesquisa desejada.

Area de procura

INFORMACOES

® As dreas incluidas podem ser diferentes
de acordo com a versao do mapa ou das

Selecione “OK” e a tela “Destino” sera

. .. areas de vendas.
exibida.

Botdo da tela

“BR” Brasil

Selecione “OK” e a tela anterior sera
. L
exibida.

63



BUSCAR DESTINO

POR CASA

1. BUSCAR DESTINO

BUSCAR DESTINO
POR ACESSO RAPIDO

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L]

Selecione “Destino” na tela “Menu de
navegac¢ado”.

4 Selecione “Casa”.
L]

Destino

F

Endereco PDI POH pest

ONx
N
Mapa Memdria

Anterior

@ A tela muda e exibe o local do mapa para
o endereco residencial registrado e a pre-
feréncia do caminho. (Consulte “INICIAR
ORIENTAGAO DE ITINERARIO” na pagina
79.)

® Para usar essa fungdo, é necessario defi-
nir um enderegco residencial. (Para regis-
trar a residéncia, consulte a pagina 99.)

INFORMACOES

® Se um endereco residencial ndo tiver sido
registrado, uma mensagem sera exibida e
a tela de configuracdo sera apresentada
automaticamente.

® A orientagdo comegard na posi¢do atual
até o endereco residencial definido se
“Entrar” for selecionado mesmo durante
a condugdo.

64

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L]

Selecione “Destino” na tela “Menu de
navegacao”.

Selecione qualquer um dos botdes da
* tela de acesso rapido (1-5).

Destino

® Para usar essa fungdo, é necessario de-
finir o acesso rapido para os botdes de
tela de acesso rapido (1-5). (Consulte
“REGISTRAR O ACESSO RAPIDO” na pa-
gina 102.)

INFORMAGOES

® Se um acesso rapido ndo tiver sido re-
gistrado, uma mensagem confirmando
se deseja definir um acesso rapido sera
apresentada.

® O orientagdo comegara na posigao atu-
al até o ponto de destino predefinido se
“Entrar” for selecionado mesmo durante
a condugdo.



1. BUSCAR DESTINO

BUSCAR DESTINO . INSERIR O NOME DA RUA

POR “Endere¢o”

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.

A pesquisa de um destino usando um en-
dereco pode ser realizada por um dos 2 2 Selecione “Destino” na tela “Menu de
métodos mostrados abaixo: * navegacdo”.

(a) Inserindo 0 nome da rua 3 Selecione “Enderego” na tela “Destino”.
L]

(b) Selecionando uma cidade para pes- . . “
4 Insira 0 nome da rua e selecione “Lis-
L]

quisar ta”
Pressione o botdo de “MENU” no Touch [
Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
. . »
pagina 10.) g
2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”. 2
° >
Selecione “Destino” na tela “Menu de =]
navegagao”. 2
2
4 Selecione “Endere¢o” na tela “Destino”. -
o . . >
5 Insira 0 nome da rua ou selecione “Ci- Selecione o bot&o da tela do nome da ‘R,
dade” para pesquisar uma cidade. * rua desejado na lista exibida. ©

Endereco

Endereco

m Introduzir nome da rua

--- K

lolwlefr]lrfv]ulifo]le]
Lalstolrlolu] ol el |
Lz lclclyleln]m

® Se 0 mesmo enderego existir em mais de
1 cidade, uma tela solicitando para inse-
rir ou selecionar o nome da cidade sera
exibida.
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6 Selecione ou insira a cidade desejada.

Endereco

“Insira 0 nome”: Selecione para limitar os

itens listados, inserindo o nome da cidade.

® Se o numero da residéncia do enderego
tiver mais que 1 prefixo, a tela de sele¢do
sera exibida. Selecione o niumero da resi-
déncia desejado.

7 Insira o nimero da residéncia.

Endereco L=
I A\ AC SANTA ISABEL(RUA) 1

[N b coca [(RETS
L [ = 1 2]

@ Se a tela da lista de nimeros de residén-
cia for apresentada, uma faixa de endere-
¢os podera ser selecionada na tela.

@ A tela muda e exibe no mapa o local do
destino selecionado e a preferéncia do
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)

SELECIONAR UMA
CIDADE PARA BUSCAR

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.

Selecione “Destino” na tela “Menu de
. ~
navegagao”.

3 Selecione “Endereg¢o” na tela “Destino”.
L]
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1. BUSCAR DESTIN

4 Selecione “Cidade”.

Enderego

[k, "™
e
[

REE
Lzlxlclv]lelnlm]

5 Selecione o botdo da tela desejada.

Enderego

Encontrar cidade por Euhimas 5 cidad.
INDUSTRIAL AUTONOMS | >
| 2 [idodes mas proximas J WAGNER

|3 [ Codiaopostal __WIABAQUARA SAO PAULO
ﬂ AZAMBLIJA, BRUSQUE

@ As seguintes operacGes podem ser reali-
zadas nessa tela:

fol o

Inserir o nome da cidade

Selecionar as 5 cidades mais
préximas

Selecionar por codigo postal
Cancelar os ajustes da ci

Selecionar a partir das ultimas 5 ci-
dades

(o] [2] [w] ][]



1. BUSCAR DESTINO

B INSERIR O NOME DA CIDADE B SELECIONAR A PARTIR DAS 5
CIDADES MAIS PROXIMAS

1 Selecione “Nome da cidade”. e e
. 1 Selecione “5 cidades mais proximas”.
L

2 Insira 0 nome da cidade. . N
. Selecione o botdo de tela do nome da

Endereco -_—m * cidade desejada na lista exibida.

Intraduzir nome cidade 9813 W

Endereco

5 cidades mais préximas

[alalclolelelclil o]
Ll MINTolplolR S IT Lo
PAKAKTAES - WA L Lsto )

Selecione o botdo de tela do nome da
* cidade desejada na lista exibida.

@ A tela atual muda para a tela de entrada
Endereco do nome da rua. Apds a entrada do nome
[ Cosde L0} darua, a tela podera mudar.para.a telade
; entrada do numero da residéncia ou de

um mapa da rua.

B INSERIR O CODIGO POSTAL

v
@
m
<
>
o
m
5
<
m
o
>
0
b3
o

1 Selecione ” Cédigo postal”..

2 Digite o cddigo postal.
@ __: Selecione para exibir o destino sele- *

cionado e a preferéncia do caminho. (Cor)- Endereco

sulte “INICIAR A ORIENTAGAO DE ITINERA- TR v cicigo posa

R10” na pagina 79.) '

® A tela atual muda para a tela de entrada LLlz s lalelelolslolo)

do nome da rua. Apds a entrada do nome
darua, a tela podera mudar para a tela de
entrada do numero da residéncia ou de
um mapa da rua.

Selecione o botdo o cddigo postal atra-
* vés da lista mostada.

Endereco
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@ A tela atual muda para a tela de entrada
do nome da rua. Apéds a entrada do nome
darua, a tela podera mudar para a tela de
entrada do numero da residéncia ou de
um mapa da rua.

B BUSCAR A PARTIR DAS ULTIMAS 5
CIDADES

1 Selecione o botdo de tela do nome da
* cidade desejada.

Enderego

L

Encontrar cidade par Ultimas 5 cidad

® Se o sistema de navegagdo ndo tiver
sido usado, nenhuma cidade sera exibi-
da na tela.

@ A tela atual muda para a tela de entrada
do nome da rua. Apds a entrada do nome
darua, a tela podera mudar para a tela de
entrada do ndmero da residéncia ou de
um mapa da rua.
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BUSCAR DESTINO POR “PDI”

1 Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

Selecione “Destino” na tela “Menu de
navegagao”.

2
3
4 Selecione “PDI” na tela “Destino”.
5

Insira o nome do PDI.

PDI
TR 1rtroduzis nome PDI

6 Selecione o botdo da tela do destino
* desejado.

PDI
[T 1USEUM

® A tela muda e exibe no mapa o local do
destino selecionado e a preferéncia do
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)

* Se 0 mesmo nome existir em mais de 1
cidade, uma pesquisa poderd ser reali-
zada mais facilmente usando “Cidade”
ou “Categoria”. (Consulte “SELECIO-
NAR UMA CIDADE PARA BUSCAR” na
pagina 69 e “SELECIONAR A PARTIR DAS
CATEGORIAS” na pagina 71.)



1. BUSCAR DESTINO

» Ao inserir o nome de um PDI especifico, e 5 Selecione o botdo da tela desejada.
2 ou mais locais ja existirem com o mes- F
mo nome, a tela de listagem serja apre-
sentada.

< E Ultimas 5 cidad.
x U151k

Selecione o botdo da tela do destino

* desejado.

PDI L

NS MUSEU DE HISTORIA NAT 3 W
AP 748 km

B42km ® As seguintes operagdes podem ser reali-
(4 1080km zadas nessa tela:

Inserir o nome da cidade

Distéincia

® O PDI desejado pode ser exibido na
tela do mapa. (Consulte “SELECIONAR
OUTROS [CONES DE PDI A SEREM EXI-
BIDOS” na pagina 96.)

Selecionar nas 5 cidades mais
préximas

Selecionar por codigo postal

Cancelar os ajustes a cidade

SELECIONAR UMA
CIDADE PARA BUSCAR

v
7]
—
m
<
>
o
m
5
<
m
(1)
>
0
b3
o

(] [2] {o] [N] [=]

Selecionar a partir das ultimas 5 ci-
dades

Pressione o botdo de “MENU” noTouch ™ INSERIR O NOME DA CIDADE
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”. 1 Selecione “Nome da cidade”.

H «“" - ” "
. Seleaonf: Destino” na tela “Menu de 2 Insira o nome da cidade.
navegacdo”. .

PDI
Introduzic nome cidade  **%%

3 Selecione “PDI” na tela “Destino”
4 Selecione “Cidade”.

PDI
TR 1rtroduzis nome PDI
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1. BUSCAR DESTINO

3 Selecione o bot3o de tela do nome da  m INSERIR CODIGO POSTAL

cidade desejada na lista exibida. . — ,
1 Selecione “Cddigo Postal”.

PDI
54074

2 Digite o cddigo postal.

PDI
Intreduzir cadigo postal

o

® A tela atual muda para a tela de entrada
do nome do PDI. Apés inserir o nome do

PDI, a tela de listagem de nomes de PDI . . o
poderd ser apresentada. Selecione o botdo de tela do cddigo

* postal desejado na lista exibida.

B SELECIONAR DAS 5 CIDADES MAIS
PROXIMAS

1 Selecione “5 cidades mais préximas”.

Selecione o botdo de tela do nome da
* cidade desejada.

< préximas

T @ A tela atual muda para a tela de entrada
LCRUZEROIDISTRITO FEDERALL ] do nome do PDI. Apds inserir o nome do
LLAGONORTE | PDI, a tela de listagem de nomes de PDI
LGUARAIDISTRITO FEDERALL ] podera ser apresentada.

ANDANGOLANDIA

® A tela atual muda para a tela de entrada
do nome do PDI. Apés inserir o nome do
PDI, a tela de listagem de nomes de PDI
podera ser apresentada.
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1. BUSCAR DESTINO

B BUSCAR A PARTIR DAS ULTIMAS 5 5 Esta tela é exibida.
CIDADES '

Grupo da categoria PDI

Selecione o botdo de tela do nome da
* cidade desejada.

PDI

Encontrar cidade por

® Se a categoria do PDI desejado estiver na
tela, selecione o botdo de tele para exibir
uma lista detalhada de categorias de PDI.

@ A tela atual muda para a tela de entrada

. . ~ (%]
do nome do PDI. Apés inserir o nome do ~ ® Se a categoria do PDI desejado ndo es- &
PDI, a tela de listagem de nomes de PDI tiver na tela, selecione “Listar todas as E
poderad ser apresentada. categorias” para listar todas as categorias >

de PDI. 9

® Se 0 sistema de navegagdao ndo tiver ;
sido usado, nenhuma cidade sera exibi- Categoria PDI z
da na tela. -
Tudo g

SELECIONAR A PARTIR DAS 3

CATEGORIAS

Pressione o botdo de “MENU” no Touch

L]
Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”. . . .
! Uit & ® Quando a categoria desejada for selecio-

Selecione “Destino” na tela “Menu de nada, a lista de nomes de PDI serd apre-
navegacdo”. sentada.

3 Selecione “PDI” na tela “Destino”.
L]

4 Selecione “Categoria”.

PDI -
TR 1rtroduzis nome PDI aadl ER._
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BUSCAR DESTINO

POR “PDI préximo”

O destino pode ser definido selecionan-
do-se o ponto de pesquisa e a categoria
de PDI.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L

Selecione “Destino” na tela “Menu de
e ~
navegag¢ao”.

4 Selecione “PDI préximo” na tela “Des-
L] .

”

tino".

Defina o ponto de pesquisa por meio de
* um dos métodos a seguir.

PDI perto do cursor

Destino

Insira o centro da cidade

Defina a posig¢do atual como o ponto
de pesquisa

IE' Defina o ponto de pesquisa por
meio do mapa

Defina o ponto de pesquisa a partir
de qualquer destino

® E possivel exibir os nomes dos PDIs
localizados no ambito de aproxima-
damente 30 km a partir do ponto de
pesquisa selecionado.
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INSERIR O CENTRO DA
CIDADE

1 Selecione “Centro da cidade”.

2 Insira 0 nome do centro da cidade.
L]

Centro da cidade ]
Intreduzic nome centra cidads 9813

Selecione o botdo de tela do nome do
* centro da cidade desejado.

Centro da cidade

SAO PA

FIET i — Y

Ao selecionar uma seta indicando o

L] . . ~
ponto desejado, o mapa rola na diregdo
correspondente.

® A rolagem para quando a selegdo da seta
for liberada.

5 Selecione “OK”.

® O ponto de pesquisa é definido e a tela
“PDI préximo” sera apresentada.



1. BUSCAR DESTINO

DEFINIR A POSICAO ATUAL
COMO PONTO DE BUSCA

1 Selecione “Posig¢ao atual”.
L]

® O ponto de busca é definido na posigcdo
atual e a tela “PDI préximo” é apresenta-
da.

DEFINIR O PONTO DE
BUSCA VIA MAPA

1 Selecione “Mapa”.
.

2 Ao selecionar uma seta indicando o
* ponto desejado, 0 mapa rola na diregdo
correspondente.

I-\--- -

RUA PAttpLQ

® A rolagem para quando a selecdo da seta
for liberada.

3 Selecione “OK”.

® O ponto de pesquisa é definido e a tela
“PDI préxmo” serd apresentada.

DEFINIR O PONTO DE
BUSCA A PARTIR DOS
DESTINOS

Selecione um dos botdes da tela de
* destino na parte inferior da tela.

Ao selecionar uma seta indicando o
* ponto desejado, o mapa rola na direcdo
correspondente.

g‘;f FRAIADE BELAS
pAROUE MARS

i
!

® A rolagem para quando a selegdo da seta
for liberada.

3 Selecione “OK”.

® O ponto de pesquisa é definido e a tela
“PDI préximo” sera apresentada.

B BUSCAR 0OS PDIs PROXIMOS AO PONTO
DE BUSCA

Quando o ponto de busca for definido, a
tela “PDI proxmo” sera apresentada.

1 Selecione as categorias de PDI desejadas.

PDI perto do cursor

BF 3

“Lista”: Se as categorias de PDI desejadas ja
tiverem sido selecionadas, uma lista de PDIs
serd exibida entre as categorias selecionadas.

® O icone da categoria selecionada apare-
cerd na parte superior esquerda da tela.
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P Se a categoria do PDI desejada ndo es-
tiver na tela, selecione “Listar todas as
categorias”.

Selecione as categorias de PDI deseja-
e : . u“ ”
das na lista e selecione “OK”".

PDI perto do cursor

® O icone da categoria selecionada apare-
cerd na parte superior esquerda da tela.

PDI perto do cursor

m Fungao

Selecione para voltar para a tela de
selegdo da categoria do PDI.

Iz' Selecione para exibir a lista de PDIs
nas categorias selecionadas.

2.6km

Listar PDI préximos
P CHURRASCARIA E LANCHONET | = |

LPNRESTAURANTE P 26 km

W Dictincia | -W

@ Ao selecionar o botdo da tela do item de-
sejado, a tela muda e exibe o local do mapa
do destino selecionado e a preferéncia do
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)
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1. BUSCAR DESTINO

@ As setas de diregdo dos PDIs so6 sdo exibi-
das quando a posi¢do atual estd definida
como o ponto de pesquisa.

“Em itinerario”: Quando o indicador acen-
der ao selecionar o botdo da tela, a lista dos
itens pesquisados ao longo do itinerario sera
exibida.

BUSCAR DESTINO

POR “Mapa”

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L]

Selecione “Destino” na tela “Menu de
e ~
navegacao”.

”

4 Selecione “Mapa” na tela “Destino”.
.

5 Role o mapa até o ponto desejado.

6 Selecione “Entrar”.
.

® O sistema de navegacgdo realiza uma pes-
quisa do itinerario. (Consulte “INICIAR A
ORIENTAGAO DE ITINERARIO” na pagina
79.)

INFORMACOES

® A orientagdo comegara se “Entrar” for se-
lecionado durante a condugdo. No entan-
to, ndo é possivel mover o cursor.



1. BUSCAR DESTINO

BUSCAR DESTINO BUSCAR DESTINO
POR “Memgria” POR “Pontos anteriores”
1 Pressione o botdo de “MENU” no Touch Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na * Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.) pagina 10.)

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”. 2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L]

Selecione “Destino” na tela “Menu de 3 Selecione “Destino” na tela “Menu de
navegac¢ado”. navegacao”.

Selecione o botdo da tela do ponto de Selecione o botdo da tela do destino

4 Selecione “Memdria” na tela “Destino”. 4 Selecione “Anterior” na tela “Destino”.
.
memoria desejado. * desejado.

Pontos de memdria

v
@
m
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>
o
m
5
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o

® Uma lista de pontos registrados na me- @ O ponto de partida anterior e até 100
moria é exibida. destinos definidos anteriormente sdo exi-

. bidos na tela.
® A tela muda e exibe no mapa o local do

destino selecionado e a preferéncia do  “Excluir”: Selecione para excluir o destino
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-  anterior. (Para excluir destinos anteriores,
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.) consulte a pagina 116.)

® A tela muda e exibe no mapa o local do
destino selecionado e a preferéncia do
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)

® A lista de destinos anteriores também
pode ser excluida selecionando “Ex-
cluir pontos anteriores” na tela “Ponto
de memdria” com o veiculo parado.
(Consulte “EXCLUIR DESTINOS ANTE-
RIORES” na pagina 116.)
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BUSCAR DESTINO

POR “Cruzamento”

1 Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na

pagina 10.)
2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
. .l
3 Selecione “Destino” na tela “Menu de [ era0011c |
* navegacio”. )
ga¢ ® Se as mesmas 2 ruas cruzarem em mais
4 Selecione “Cruzamento” na segunda de 1 cruzamento, a tela mudara e exibira
* pagina da tela “Destino”. 0 menu para selecionar o nome da cida-
Insi das 2 q ¢ de na qual as ruas se cruzam. Selecione
5. nsira 0 nome das 2 ruas do cruzamento a cidade e o local do mapa do destino

localizadas perto do destino a ser defi- selecionado e a preferéncia do caminho.

nido. (Consulte “INICIAR A ORIENTAGAO DE ITI-
P NERARIO” na pagina 79.)

Cruzamento

m Introduze nome da rua Seatd BR

6 Selecione “Lista”.

7 Selecione o botdo da tela do item de-
* sejado.

Cruzamento

® Apos inserir as 2 ruas do cruzamento, a
tela muda e exibe o local do mapa do des-
tino selecionado e a preferéncia do cami-
nho. (Consulte “INICIAR A ORIENTACAO
DE ITINERARIO” na pagina 79.)
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1. BUSCAR DESTINO

7 Selecione “Entrada” ou “Saida”.

BUSCAR DESTINO POR
L
AVENIDAPROFESSOR AB. 1 ST

“Entrada/saida de rodovia”

1 Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

Selecionar en

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

Selecione “Destino” na tela “Menu de

navegacdo”. . x
ga¢ Selecione o botdo da tela do nome da

4 Selecione “Entrada / saida de rodovia” * entrada ou da saida desejada.

na segunda pdagina da tela “Destino”.
Entrada de rodovias

Insira 0 nome da rodovia.

Rodovia
Inserir rodovia

I W L0
Lu Ly Lw] | Lista| ® A tela muda e exibe no mapa o local do
; destino selecionado e a preferéncia do

® Certifi d leto d caminho. (Consglte “INICIAR A ORIENTA-
ertifigue-se de usar o nome completo da CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)

rodovia ao inserir o destino.
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Selecione o botdo da tela da rodovia
* desejada.
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1. BUSCAR DESTINO

BUSCAR DESTINO

POR “Coordenadas”

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L]

Selecione “Destino” na tela “Menu de
navegac¢ado”.

Selecione “Coordenadas” na segunda
* pagina da tela “Destino”.

5 Insira a latitude e a longitude.

Coordenadas
Lat.: MY B Intraduzir latitude

Long ﬂ | E |

Apds inserir a latitude e a longitude, se-
* lecione “OK”.

@ Ao selecionar o botdo da tela do ponto de-
sejado, a tela muda e exibe o local do mapa
do destino selecionado e a preferéncia do
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)

BUSCAR DESTINO

POR “N2 de Telefone”

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L

Selecione “Destino” na tela “Menu de
. ~
navegac¢ao”.

78

Selecione “N2 de Telefone” na segun-
* da pégina da tela “Destino”.

5 Insira o nimero do telefone.
.

===
|_BR _]

Ndmero de telefone

Introduzir mimera de telefone

Apds inserir o numero do telefone, se-
* lecione “OK”.

® A tela muda e exibe no mapa o local do
destino selecionado e a preferéncia do
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)

@® Se existir mais de 1 local com o mesmo
numero, a tela a seguir serd apresentada.
Ndmero de telefone

01137498000
N .

® Para definir o ponto de memoria
como um destino usando o nimero
do telefone, o numero ja deve estar
registrado no ponto de memoria.
(Consulte a pagina 106.)



1. BUSCAR DESTINO

3. INICIAR ORIENTAGAO DE ITINERARIO

Para iniciar a orientag¢do, selecione

Ap0s inserir o destino, a tela muda e exi- iy ey
Iniciar”.

be o local do mapa do destino seleciona-

do e a preferéncia do caminho. m
Bl

o1
é
LEY J m )

Ao selecionar uma seta indicando o

° H . ~ z 4
ponto desejado, o mapa rola na dire¢do 7
correspondente. e

3 ibnerarics |tnerario Iniciar -

Posicdo atual

Ponto de destino

® A rolagem para quando a sele¢do da seta
for liberada.

Tipo de itinerario e distancia
Selecione “Entrar” Distancia do itinerario completa
elecione “Entrar”.

2. . o
Selecione para alterar o itinerario.

® O sistema inicia a pesquisa do itinerario e (Consulte a pagina 89.)

exibe os itinerdrios recomendados.
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Selecione o itinerario desejado en-

® Se um destino ja tiver sido definido, sera trel @3 ¢ |'t|r.1erar|os possiveis. (Con-
exibido “Adcionar em &) e “Substituir sulte a pagina 81.)

048

“Substituir )”: Selecione para excluir os
destinos existentes e definir outro novo.

ocNcioicic] - |

@ E possivel pausar ou continuar a orien-
tagdo. (Consulte “SUSPENDER E RETO-

MAR A ORIENTAGAO” na pagina 88.)
“Adicionar em &)”: Selecione para adi-

e Ui AEsEinG o ARSENes. ® O modo de demonstragao sera inicia-

“preferancia de via”: Seleci | do se “Iniciar” for selecionado até soar
Preferéncia de via”: Selecione para alte- um bipe. Pressione o botio “MAP/

rar a preferéncia do caminho. (Consulte a VOICE” no Touch Remoto para finalizar
pagina 93.) o modo de demonstrac3o.

“Info”: Se o botdo da tela estiver exibi-
do na parte superior da tela, selecione-o

para visualizar itens como nome, endere- A ATENCAO
O, posigdo e nimero de telefone.

® Certifiqgue-se de obedecer aos regula-
mentos de transito e manter a atengdo
nas condi¢cdes da estrada quando esti-
ver conduzindo o veiculo. Se uma placa
de transito no caminho tiver sido mu-
dada, a orientagdo de itinerario podera
ndo indicar essa informacao alterada.
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INFORMACOES

® O itinerdrio de retorno pode ndo ser o
mesmo que o itinerario de ida.

® A orientagdo de itinerario ao destino pode
ndo ser o itinerdrio mais curto nem um iti-
nerario sem congestionamento de transito.

® A orientagdo de itinerdrio poderd nao es-
tar disponivel se ndo existirem dados do
caminho para o local especificado.

® Ao definir o destino em um mapa com es-
cala superior a 800 m, a escala do mapa
muda automaticamente para 800 m. Se
isso ocorrer, defina o destino novamente.

® Se um destino ndo localizado em um ca-
minho for definido, o veiculo serd guiado
até o ponto no caminho mais préximo ao
destino. O caminho mais proximo ao pon-
to selecionado é definido como o destino.

PARA ALTERAR O
ITINERARIO ANTES DO
INICIO DA ORIENTACAO

B PREFERENCIA DE VIA

1 As preferéncias do caminho podem ser
alteradas selecionando-se “Preferéncia

80

1. BUSCAR DESTINO

2 Selecione as preferéncias desejadas do
. .
caminho.

Preferéncia estrada

I63 i

| é Autorizar balsa

® O sistema evitara o uso de itinerarios que
incluam itens cujos indicadores estejam
desligados.

Ap0s selecionar a preferéncia do cami-
L] . B
nho desejado, selecione “OK”.

® Mesmo se a intensidade de iluminagdo do
indicador “Rodovia permitida” estiver re-
duzida, em alguns casos, o itinerario ndao
podera evitar a inclusdo de uma rodovia.

INFORMAGCOES

® Se o itinerario calculado incluir um per-
curso por balsa, a orientagdo de itinerario
mostrata um itineradrio maritimo. Apds o
percurso por balsa, a posicdo atual pode-
ra estar incorreta. Na recepgdo de sinais
do GPS, ela sera corrigida automatica-
mente.



1. BUSCAR DESTINO

B SELECAO DE 3 ITINERARIOS

Info. 3 itinerarios

1 Selecione “3 Itinerarios”.

Rapido 1

2105 km

152%m 12 -

455km 0.0km
0.0km

1 Tempo necessdrio para todo o per-

o ” curso
Curto”.
m |Z| Distancia de todo o percurso
|E| Vias com pedagio
E Rodovia
E Balsa
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el i

Selecione para exibir o itinerario re-
comendado.

(=]

Selecione para exibir o itinerario
alternativo.

Selecione para exibir o itinerdrio
com a distancia mais curta até o des-
tino definido.

Selecione para exibir as informagdes
mostradas abaixo sobre cada uma
das 3 itinerarios.

(=] [« [N
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1. TELA DE ORIENTAGAO DE ITINERARIO

Durante a orientag¢do de itinerario, varios
tipos de telas de orientagdo podem ser
exibidas, dependendo das condicGes.

. FORMATO DA TELA

&
5
r
IE?Q 1.7km
. PRA(

2] o

PARQUE CONTORNO DO BOSQUE(ES..

[ s

Distancia até a préxima conversao
e uma seta indicando o sentido de
conversao

(=]

Nome da rua atual

Distancia e tempo de viagem/chega-
da ao destino

Posicdo atual

[o] [2] [o] [N]

Orientagdo de itinerario

INFORMACOES

® Se o veiculo sair do itinerdrio de orien-
tacdo, o itinerdrio serd pesquisado nova-
mente.

® Para algumas dreas, os caminhos nao
foram completamente digitalizados em
nosso banco de dados. Por esse motivo,
a orientagdo de itinerario podera selecio-
nar um caminho que ndo devera ser per-
corrido.

® Ao chegar ao destino definido, o nome do
destino sera exibido na parte superior da
tela. Selecionar “Desligado” limpa a tela.
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

DURANTE A CONDUGAO
EM RODOVIA

Durante a condugdo em uma rodovia,
essa tela exibe a distancia até a proximo
cruzamento/saida, ou os PDIs nas proxi-
midades da saida da rodovia.

el hego |

-1 I =]

2

Posi¢do atual

PDIs que estdo proximos a uma sa-
ida da rodovia, nimero da saida e
nome do cruzamento

Distancia da posi¢do atual até a sai-
da ou cruzamento

Nome da rua atual

Selecione para exibir a distancia até
as dareas de estacionamento proxi-
mas ou subsequentes e os PDIs da
area de estacionamento.

Selecione para rolar para jungées ou
saidas mais distantes.

Selecione para rolar para jungdes ou
saidas mais préximas.

Selecione para exibir os 3 juncdes
ou saidas mais proximas.




2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

AO SE APROXIMAR DE UM AO SE APROXIMAR DE UM
CRUZAMENTO OU UMA CRUZAMENTO
SAIDA DA RODOVIA

Quando o veiculo se aproximar de um
Quando o veiculo se aproximar de um cruzamento, a tela de orientagdo do cru-
entroncamento ou uma saida, a tela de zamento sera exibida.

orientac¢do da rodovia sera exibida.

p—

Nome da préxima rua

Nome da préxima rua

|Z| Distancia até o cruzamento
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|Z| Distancia da posicdo atual até a sai-

da ou cruzamento IE' Posi¢do atual

[3] Posicgo atual »_: Selecione para ocultar a tela de orien-
tacdo do cruzamento.

»_: Selecione para ocultar a tela de orien- @ Selecione “Cruzamento”, ou pressione o

tagdo da rodovia. botdo “MAP/ VOICE” no Touch Remoto,
® Selecione “Cruzamento”, ou pressione o para voltar para a tela de orientagdo do
botdo “MAP/ VOICE” no Touch Remoto, cruzamento.
para voltar para a tela de orientagdo da
rodovia.
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

. OUTRAS TELAS W TELA DE SETA

~ Nessa tela é possivel visualizar informa-
M TELA DA LISTA DE DIRECOES ¢Bes sobre a préxima conversdo no itine-

rario de orientagdo.

Nessa tela é possivel visualizar a lista de

conversdes no itinerario de orientagdo. Selecione “Seta” durante a orientacdo
L e
para exibir a tela de seta.

1 Selecione “Lista de diregdao” durante a
L] . ~ . . .
orientagdo para exibir a lista de conver-
soes.

DF-450/EPIA(EST I8

Km

TEN-GEN NAPION I8
t 05km

(%) PARQUE CONTOR X

Numero da saida ou nome da rua

Sentido de conversao

Sentido de conversao e Bmrefims v o N
Distancia até a préxima conversao

|Z| Distancia entre conversdes
Nome da rua atual
@ Préxima rua ou nome do destino

E Nome da rua atual
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

2. COMANDOS TiPICOS DO GUIA DE VOZ

A medida que o veiculo se aproximada de
um cruzamento ou ponto, onde se torna
necessario manobrar o veiculo, a orien- ~

tacdo por voz do sistema fornecerd varias

mensagens.

@ A orientagdo a seguir sera narrada quan-
do o sistema de navegag¢do reconhecer a
préxima agdo do veiculo em uma conver-
sdoem “U”.

2}

(%]

) m Orientag3o por voz =)

T T 1 [ _8P3oozLc | 3 g

Em seiscentos metros, faca um re- >

- torno. =

Funcio P

; s

Siga cerca de cinco quildmetros nes- [2] se possivel faga um retorno. S
ta estrada. o
)

>

(@)

Em quatrocentos metros, dirija-se
para a esquerda na rotatéria.

Dirija-se para a esquerda na rotaté-
ria. Pegue a terceira saida. l l @

Saida logo adiante.

)

® Mesmo se a rua ou a rodovia tiverem
uma configuragdo similar da superficie, a

orleptagao por voz sera feita em um pon- m Orientacio por voz
to diferente.

O seu destino fica adiante.

o
A orientagdo da rota serd interrom-
pida mais adiante.

(o] [«] [M]

Chegou ao seu destino. A orientagao
da rota terminou.

(2] ou

Esta perto do seu destino. A orienta-
¢do da rota terminou.
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

B ITINERARIO INCLUINDO CAMIN-

%\\> -

ne —— (2] (3]
5

Em um quildometro, mantenha-se a

il

® Depois que o sistema tiver calculado o

direita. itinerario, o usudrio sera avisado se os ca-
Mantenha-se a direita, e depois de minhos IPD estdo incluidos no itinerdrio
IZI quinhentos metros, mantenha-se a ou ndo.

direita, em direcdo a (Brasilia). ® A parte do itinerdrio que cobre os cami-

nhos IPD é indicada pela cor azul claro.
® Se ndo for possivel ouvir o comando de

orientagdo por voz, pressione o botdo m Orientacdo por voz

“MAP/VOICE” no Touch Remoto en- E possivel que existam regras de
qu.ar)to a tela da.posu;a.o atuaNI I transito que ndo sejam conhecidas
exibida para ouvir a orientagdo nova- 0 @l [ © S desiie

mente. :

IZI Em quatrocentos metros, curva a

® Para ajustar o volume da orientacdo esquerda.

por voz, consulte “VOLUME DE VOzZ”
na pégina 57. El Proxima a esquerda. Por favor obe-

deca as regras de transito.
INFORMACOES

® Os caminhos IPD sdo caminhos que

® A orientagdo por voz pode ser feita mais ainda n3o foram completamente digi-
cedo ou mais tarde. talizadas em nosso banco de dados. No
@ Se o sistema ndo puder determinar a po- entanto, sua geometria, nome e codigo
sicdo atual de forma correta, vocé poder3 de administragdo ja sdo conhecidos.
nao ouvir a orientagdo por voz ou ndo ver
o cruzamento ampliado na tela. A ATENCAO

® Certifique-se de obedecer aos regula-
mentos de transito e mantenha aten¢do
nas condi¢des da estrada especialmente
guando estiver dirigindo em caminhos
IPD. A orientagdo de itinerario pode ndo
ter as informagdes atualizadas como o
sentido de uma rua de mdo Unica.

*: A drea que inclui os caminhos IPD.
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

3. DISTANCIA E TEMPO PARA O DESTINO

Quando o veiculo estiver no itinerario de Icone Fungdo

orientagdo, a distdncia e o tempo esti- T . ,
. O tempo estimado do percurso é
mados do percurso/chegada ao destino E  exibido
= g . ~ : xibi
serdo exibidos. Quando o veiculo ndo es-
tiver noitinerario de orientacdo, a distan-

cia e a diregdo do destino sao exibidos.

O tempo estimado de chegada é

. e . - exibido.
Ao conduzir no itinerdrio de orientagao

com mais de 1 destino definido, a dis- Seleci It
tancia e o tempo estimados do percurso/ o te ecnoneﬁ parda Z erhnar dpara 0
chegada da posicdo atual até cada desti- i [©€MPO estimado de chegada.

no serdo exibidos. frm——— )
e | S€lecione para alternar para o

ve=m | tempo estimado do percurso.

Selecione o botdo da tela indicado pela
* seta.

Exibido durante a conducdo fora
do itinerdrio de orientagdo. A di-
7% regdo do destino é indicada por
uma seta.

INFORMACOES

® Quando o veiculo estd no itinerario de

orienta¢do, a distancia medida ao lon-

. . ] go do itinerario é exibida. O tempo de

. Selecione o botdo da tela de nimero percurso e o tempo de chegada sio cal-

para exibir o destino desejado. culados com base na informacdo de ve-

q locidade definida do veiculo. (Consulte

“VELOCIDADE MEDIA” na pagina 122.) No

entanto, quando o veiculo ndo estiver no

itinerdrio de orientagdo, a distancia sera

a distancia linear entre a posi¢do atual e
o destino.
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® A distancia, o tempo estimado do per-
curso e o tempo estimado de chegada a
partir da posi¢do atual até o destino sele-
cionado sdo exibidos.
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

4. SUSPENDER E RETOMAR A ORIENTAGAO

SUSPENDER A ORIENTACAO RETOMAR A ORIENTAGAO

Pressione o botdo de “MENU” no Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Touch Remoto. * Remoto (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L]

3 Selecione “Retomar a orientagdo”.

Menu de navegacao

® A tela do mapa, com a posigao atual exibi-
da, sera retornada.

® A tela voltara para o mapa da posigao atu-
al sem orientagdo de itinerario.
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

5. CONFIGURAR O ITINERARIO

@ As seguintes operagbes podem ser reali-
zadas nessa tela:

E possivel definir as condi¢des de desvio
e do itinerdrio, e adicionar os destinos.

=2
10

1 Selecione “Itinerario”.
L]

Selecione para definir as 91
a condigGes de pesquisa
E & |Z| Selecione para definir des- 92
Sty vios
: PRA(
Selecione para definir pre-
(3] =070 : 93
feréncia do caminho.
Selecione para adicionar
(4] . 90
destinos.
Execute as operagdes de acordo com |E| tS_ieIeCIone para excluir des- 91 3
os procedimentos descritos nas pagi- nos. =
nas a seguir. IE Selecione para reordenar 90 E
os destinos. o
Itinerario - . i . m
3] Selecione para exibir a vi- 94 §
sdo geral do itinerdrio. 5
Desvio Proferéncia estrada o)
Selecione para definir o =
sl 95 9
tragado do itinerario. 3
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ADICIONAR DESTINOS REORDENAR DESTINOS

E possivel adicionar destinos e pesquisar Quando mais de 1 destino estiver defi-
novamente os itinerarios. nido, a ordem de chegada dos destinos
podera ser alterada.

1 Selecione “Itinerario”.
.

1 Selecione “Itinerario”.
.

£
by r
1.7km

Insira um destino adicional da mesma
* maneira que uma busca de destino.

(Consulte “BUSCAR DESTINO” na pagi-

na 62.) 3 Selecione o destino desejado e sele-
* cione “Mover para cima” ou “Mover
para baixo” para alterar a ordem de
chegada.

Selecione “Adicionar destino aqui” de-
sejado para inserir o novo destino no
itinerario.

Reordenar destinos

Adicionar destino

W TRES NORTE(

® A tela de visdo geral do itinerario sera 4 Apos selecionar os destinos, selecione
apresentada. (Consulte “VISAO GERAL DO “OK”.

ITINERARIO” na pdgina 94.) ® O sistema pesquisa novamente o itine-

rario de orientacdo e exibe o itinerario
completo.
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2. ORIENTACAO DE ITINERARIO

Selecione “SIM” para excluir o destino

EXCLUIR DESTINOS 4. ou destinos.

E possivel excluir um destino definido.

1 Selecione “Itinerario”.

® Quando mais de 1 destino estiver defini-
do, a lista sera exibida na tela.

3 Selecione o destino a ser excluido.
L]

Eliminar destino

Lab W IRES NORTE(Y | BRASILIA BR ]

B L

“Excluir todos”: Selecione para excluir todos
os destinos na lista.

® Uma mensagem sera exibida para confir-
mar a solicitagao de exclusdo.

® Se “SIM” for selecionado, ndo serd possi-
vel recuperar os dados. Se mais de 1 des-
tino tiver definido, o sistema recalculara o
itinerdrio/itinerarios ao destino/destinos
definidos, conforme necessario.

® Se “Ndo” for selecionado, a tela anterior
sera exibida.

CONDIGAO DE PROCURA

E possivel definir as condi¢cdes do cami-
nho do itinerario até o destino.

1 Selecione “Itinerario”.
.
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2. ORIENTACAO DE ITINERARIO

Selecione “Rapido”, “Réapido 1”, “Ra-
pido 2” ou “Curto” e depois selecione
IIOK”‘

Condicao da procura

TE(V.), BRASILIA, BR

% SAM, BRASILIA, BR

4 O itinerario completo, desde o ponto

92

de partida até o destino, sera exibido.

Selecione para alterar um itinerdrio.
(Consulte a pagina 89.)

Selecione para iniciar a orientagdo
do itinerario.

DEFINIR DESVIO

Durante a operagdo da orientagdo de
itinerdrio, é possivel alterar o itinerario
para se desviar de uma sec¢do do itinera-
rio em que haja um atraso causado por
reparos na via, um acidente, etc.

1 Selecione “Itinerario”.
. -

Destina



2. ORIENTACAO DE ITINERARIO
3 . Selecione a distancia desejada do desvio. PREFERENCIA DE VIA

Desvio

Varias opgbes estdo disponiveis ao definir
as condicdes utilizadas pelo sistema para
degterminar o itinerdrio até o destino.

1 Selecione “Itinerario”.

-
3 r
= 1.7km
Sty

“1km”, “3km” ou “Skm”: Selecione um des-
ses botdes da tela para iniciar o processo de
desvio. Depois do desvio, o sistema retorna
para o itinerario de orientagdo original.

PRA(

= Ok
i3 | PARQUE CONTORNG DO BOSQUE(ES..

w
“Itinerario Completo”: Selecione para que K £
o sistema calcule um novo itinerario com- E
pleto até o destino. Selecione “Preferéncia de via” para g
~ * exibir as condicBes que podem ser sele- &
INFORMACOES i soes que p -
cionadas quando o sistema determinao 2
itinerario até o destino. a
>
Itinerario L ‘0
b3
(@)
—5 2N\,
IZJJ Destino A 3 Recrganiza
~~1T O :

® Essa figura mostra um exemplo de como ) ) ]
seria a orientagdo do sistema ao redor de 3 , Selecione as preferéncias desejadas do
um atraso causado por um congestiona- caminho.

mento de trafego. Preferéncia estrada

[1]Essa posigdo indica o local de um conges-
tionamento de trafego causado por repa-
ros na via, um acidente, etc.

[2] Esse itinerdrio indica o desvio sugerido
pelo sistema.

® Quando o veiculo estiver em uma rodovia
as opg¢Oes de selecdo da distancia de des-
vio sdo 5, 15 e 25 km. ® O sistema evitara o uso de itinerarios que
incluam itens cujos indicadores estejam

® O sistema podera ndo conseguir calcular

AR . desligados.
um itinerario de desvio, dependendo da 8
distancia selecionada e das condigdes que Apds selecionar a preferéncia do cami-
circundam o caminho. * nho desejado, selecione “OK”.
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

VISAO GERAL DO . LISTA DE CONVERSOES
ITINERARIO

1 SeIeuone ou ! para pular para a

SeIeC|one “Itinerario”. préxima paglna da I|sta de caminhos.
- Pressione e segure i ou _=__ para per-
3 correr a lista de caminhos.
e Tkm

Lista direcces -

PARQUE CONTORNO DO BOSQUE ICH WERFEN
1.7km

PRA(

Rk

0.2km

1) EPAA(ESTRADA)PARQUE ARMAZE IEH
0.4km

SOBRADINHO/PLANALTINA

[*: Essa marca indica o sentido da conver-
sdo que vocé deve fazer no cruzamento.
“Map”: O ponto selecionado é exibido na
tela do mapa.

e - PRAG
O itinerario completo, desde a posicdo 25
* atual até o destino, é exibido.
= Lol
g = i \\ =
Resumo do : sia ciracoes ) m x;;;__ghp,ﬁim)

INFORMACOES

® No entanto, nem todos os nomes das
vias no itinerario aparecem na lista. Se
uma via mudar de nome sem exigir uma
conversdo (ou seja, uma rua que atra-

T o recers oo it Os nomes
IEEIe nome ndo aparecera na lista. Os nomes

Selecione para exibir uma lista de de ruas serdo exibidos em ordem desde
conversdes necessarias para se che- o ponto de partida, ao longo da distancia
gar ao destino. até a proxima conversdo.

Selecione para alterar o itinerdrio.
(Consulte a pagina 89.)

[]

Selecione para iniciar a orientagdo
do itinerario.

(]
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TRAGCADO DO ITINERARIO PARA PARAR DE GRAVAR O

TRACADO DO ITINERARIO

Até 200 km do itinerario percorrida podem
ser armazenados e retragados no visor.

INFORMACOES

® Esse recurso estd disponivel quando a es-
cala do mapa é maior que 50 km.

1 Selecione “Itinerario”.

PARA INICIAR A
GRAVACAO DO TRACADO
DO ITINERARIO

1 Selecione “Itinerario”.
.
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@ Pressionar “SIM” interrompe a gravagdo
e o tragado do itinerario permanece exi-
bido na tela.

® Selecionar “Nao” interrompe a gravagao
e o tragado do itinerario é apagado.
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O DE ITINERARIO
6. EXIBIR iCONES DE PDI

Os icones de PDI como postos de com-
bustiveis e restaurantes podem ser exibi-
dos tela do mapa. Esses locais também
podem ser definidos como um destino e
usados para orientagdo de itinerario.

1 Selecione “PDI”.

Uma tela com uma opg¢do limitada de
* PDIs serd exibida.

@ Para alterar a lista de PDlIs exibida, consul-
te a pagina 124.

96

SELECIONAR iCONES DE PDI
A SEREM EXIBIDOS

Até 5 categorias de icones podem ser exi-
bidas na tela do mapa.

1 Selecione “PDI”.

Selecione a categoria de PDI desejada
* para exibir os icones de local de PDI na
tela do mapa.

Selecionar icones PDI

Ie

PRetovanes ks — B

[ Outo=PDL_ ]l itoc PDIprximos N OK__]

® Ao selecionar a categoria de PDI deseja-
da e depois selecionar “OK”, os icones de
PDI selecionados serdo exibidos na tela
do mapa.

® Para desligar os icones de PDI na tela do
mapa, selecione “Todos desligados”.

“Outros Pontos de Interesse (PDI)”: Selecio-
ne para exibir outras categorias de PDI, se os
PDIs desejados ndo puderem ser encontra-
dos na tela de opgdes limitadas.

“Lista dos Pontos de Interesse mais proxi-
mos”: Selecione para pesquisar os PDIs mais
préximos. Em seguida, selecione uma das
categorias. O sistema listara os pontos no
ambito de 30 km. (Consulte a pagina 96.)



2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

SELECIONAR OUTROS
iCONES DE PDI
A SEREM EXIBIDOS

1 Selecione “Outros PDI’s”.

Selecionar icones PDI

® Quando uma categoria PDI for seleciona-
da na lista limitada ou na lista completa,
os icones desses locais serdo exibidos na
tela do mapa.

2 Selecione as categorias de PDI desejadas.

Selecionar icones PDI

® O icone da categoria selecionada apare-
cera na parte superior esquerda da tela.

@ Ao selecionar a categoria de PDI desejada
selecione “OK”, os icones de PDI selecio-
nados serdo exibidos na tela do mapa.

@ Se a categoria do PDI desejado ndo esti-
ver na tela, selecione “Listar todas as ca-
tergorias” para listar todas as categorias
de PDI.

Selecionar icones PDI

@ Selecione as categorias de PDI desejadas
na lista.

e O icone da categoria selecionada apare-
cerd na parte superior esquerda da tela.

e Ao selecionar a categoria de PDI deseja-
da e depois selecionar “OK”, os icones
de PDI selecionados serdo exibidos na
tela do mapa.

e Para voltar para a tela de selegdo de ca-
tegoria de PDI, selecione “Mais”.

EXIBIR A LISTA
LOCAIS DE PDI

Os Pontos de Interese que estdo dentro
de 30 km da posig¢do atual serao listados
entre as categorias selecionadas.

1 Selecione “Listar PDI’s mais proximos”.
L]

Selecionar icones PDI

0.3km
1.5km

< Oi

 Ordena: JNETV  Nojiiner. |

® Os PDIs selecionados sdo exibidos na tela
do mapa.

“Em itinerario”: Quando o indicador acen-
der ao selecionar o botdo da tela, a lista dos
itens pesquisados ao longo do itinerario
sera exibida.

97
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2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

DEFINIR UM PDI COMO
UM DESTINO

Um dos icones do Ponto de Interesse
pode ser selecinado na tela do mapa
como um destino e pode ser usado para
orientagdo de itinerario.

Selecione diretamente o icone do PDI de-
* sejado para defini-lo como um destino.

€) ZRESTAURANTE UNIVERSITARIO MY l r

® O mapa mudard para que o icone fique
centralizado na tela e sobreposto com o
cursor <. Neste momento, a distancia a
partir da posi¢cdo atual é exibida na tela.
A distancia mostrada é medida como
uma linha reta a partir da posi¢do atual
até o PDI.

Quand o PDI desejado for sobreposto
* pelo cursor, selecione “Entrar 0

® Atela muda e exibe o local o local do mapa
do destino selecionado e a preferéncia do
caminho. (Consulte “INICIAR A ORIENTA-
CAO DE ITINERARIO” na pagina 79.)
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3. PONTOS DE MEMORIA

1. CONFIGURACOES DO PONTO DE MEMORIA

., ) . j Selecione os itens desejados a serem
E possivel registrar pontos ou areas no * definidos

mapa.
Os pontos registrados podem ser usados Ponto de meméria
na tela “Destino”. (Consulte “BUSCAR
DESTINO POR CASA” na pagina 64, “BUS-
CAR DESTINO POR ACESSO RAPIDO” na
pagina 64 e “BUSCAR DESTINO por “Me-
moria”” na pagina 75)

Quando o sistema pesquisar um itinera-
rio serdo evitadas as areas registradas a
serem evitadas. @ As seguintes operagbes podem ser reali-
zadas nessa tela:

Pressione o botdo de “MENU” no Touch

* Remoto. N‘—’ Fungdo Pé ina
leci d fini ; g'
S.e ecione para definirare- -, E
sidéncia. =
Selecione para definir os =4
(2] o 105 2
pontos de memdria. s
<
Selecione para definir o P
(3] c 102 9
acesso rapido. 9
]
Selecione para definir as °
(4] > . 112
areas a serem evitadas.
BROWGLE
Selecione para excluir des-
(5] > ’ 116
tinos anteriores.
IE Selecione para copiar de 119

uma memoria USB.

Selecione  para  fazer
copia de seguranga para 117
uma memdria USB.
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3. PONTOS DE MEMORIA

CONFIGURAR A “Casa”

Se residéncia tiver sido registrada, essa
informacgdo podera ser recuperada ao se-
lecionar “Casa” na tela “Destino”. (Con-
sulte “BUSCAR DESTINO POR CASA” na
pagina 64.)

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

Selecione “Memadria” na tela “Menu de
. ~
navegacao”.

4 Selecione “Casa”.
L]

Ponto de memédria

|I| Registrar a casa 100
|Z| Editar a casa 101
E Excluir a casa 101

100

. REGISTRAR A CASA

1 Pressione o botdo de “MENU” no
* Touch Remoto, a seguir, selecione
“Navegagao”.

2 Selecione “Memdria” na tela “Menu de
o ~
navegacao”.

3 Selecione “Casa” na tela “Ponto de me-
moria”.

4 Selecione “Registrar”.
L]

A sua casa ndo esta definida

5 Selecione o botdo da tela desejada e
* insira o local da mesma maneira como
para pesquisar um destino. (Consulte
“BUSCAR DESTINO” na pagina 62.)

Definir casa

O o

FDI

Mapa Memdria  Anterior

® Quando o registro da residéncia estiver
completo, a tela do mapa serd apresen-
tada.

6 Selecione “OK”.

® Para editar as informagdes registra-
das, consulte “EDITAR A CASA” na
pagina 101.



3. PONTOS DE MEMORIA
. EDITAR A CASA NS

Selecione para alterar
o icone a ser exibido no 108
mapa.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch

* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.
Selecione para editar o

H & ey )} "
Selecione “Memédria” na tela “Menu de |Z| T

navegacdo”. nome pode ser exibido no e
Selecione “Casa” na tela “Ponto de me- mapa.
" moria”. Selecione para acender o
4 Selecione “Edit”. indicador. Quando o indica-
. E dor acender, o nome regis- 108

trado sera exibido na parte

A sua casa ests defirida, superior da tela do mapa.
Selecione para editar a in-
(4] , 109
formacédo do local.
IE' Selecione para editar o nu- 109

mero de telefone.

6 Selecione "OK".

5 Selecione o botdo da tela a ser editada.
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Editar Casa . EXCLUIR A CASA
Moo | 1]

, Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.

Selecione “Memadria” na tela “Menu de
. ~
navegacao”.

Selecione “Casa” na tela “Ponto de me-
. s
moria”.

4 Selecione “Eliminar”.
.

A sua casa estd definida.

Selecione “SIM” para excluir a residén-
cia e selecione “Nao” para cancelar a
exclusdo.
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3. PONTOS DE MEMORIA

5 Selecione o botdo da tela desejada.

CONFIGURAR O

Acesso rapido

“Acesso rapido”

Se 0 acesso rapido tiver sido registrado,
essa informagdo poderd ser recuperada
ao usar os botdes da tela de acesso rapi-
do, na tela “Destino”. (Consulte “BUSCAR
DESTINO POR ACESSO RAPIDO” na pagi-

s 64)

Pressione o botdo de “MENU” no Touch Registrar o acesso rapido 103

* Remoto(Consulte “Touch Remoto” na . o
pagina 10.) [2] Editar o acesso répido 104
2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”. E Excluir o acesso rapido 105

Selecione “Memadria” na tela “Menu de
L ~
navegac¢do”.

4 Selecione “Acesso rapido”.
L]

Ponto de memédria
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3. PONTOS DE MEMORIA

Selecione o botdo da tela desejada e
REGISTRAR O ACESSO 5 insira o local da mesma maneira como
RAPIDO para pesquisar um destino. (Consulte
“BUSCAR DESTINO” na pagina 62.)
Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.

Selecione “Memadria” na tela “Menu de
L ~
navegagao”.

Selecione “Acesso rapido” na tela “Pon-
to de memoaria”.

Mapa Memdria  Anterior

B ]

4 Selecione “Registro”.

6 Selecione uma posicao para este acesso
L]

Acesso rapido rapido.

|E] L

® Quando o registro do acesso rapido esti-

ver concluido, a tela “Acesso rapido” sera
exibida.

7 Selecione “OK”.
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® Para editar a informagdo registrada,
consulte “EDITAR O ACESSO RAPIDO”
na pagina 104.
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3. PONTOS DE MEMORIA

6 Selecione o botdo da tela a ser editada.

EDITAR O
ACESSO RAP'DO Editar acesso rapido
[ Macca | 1]
Pressione o botdo de “MENU” no Touch b 2 [i2

[EY i1 m—rrrrrrrm—

* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.
ﬂ PADRE CACIQOUE 538, PORTO ALEGRE,

Lat.:530°3'52" Long.:051°13'56"

Selecione “Memédria” na tela “Menu de
[ Tel | 5 [N

° x
navegagao .

Selecione “Acesso rapido” na tela “Pon-

3 * to de meméria”.

4 Selecione “Editar”.

Selecione para alterar
Acesso rapido o icone a ser exibido no 107

mapa.

Selecione para editar o

|Z| nome do acesso rapido. O
nome pode ser exibido no
mapa.

108

: Selecione para acender o
Selecione o botdo da tela do acesso ra- indicador. Quando o indica-

* pido desejado. E dor acender, o nome regis- 109

trado sera exibido na parte

Editar acesso rapido .
b superior da tela do mapa.

E Selecione para editar a in-

formagao do local. 109

|E| Selecione para editar o nu- 109

mero de telefone.

7 Selecione “OK”.
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3. PONTOS DE MEMORIA

EXCLUIR O ACESSO CONFIGURAR 0OS
RAPIDO “Pontos de memoéria”

Pressione o botdo de “MENU” no Touch

* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.” E possivel registrar pontos ou areas no
7 ’ ..

mapa.
Selecione “Memédria” na tela “Menu de
navegagdo”. Pressione o botdo de “MENU” no Touch
Selecione “Acesso répido” na tela “Pon- Re,:rr?oto(ConsuIte Touch Remoto” na
* to de memoéria”. pagina 10.)

4 Selecione “Eliminar” 2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
.

Selecione “Memadria” na tela “Menu de
. ~
navegagao”.

Acesso rapido

4 Selecione “Pontos de meméria”.
.

Ponto de memédria
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Pontos de memdria

495/500 Livres

Botdo da tela

, Selecione todos os
acessos rapidos.

Selecione para can- - [Y

“Selecionar todos

“Desmarcar todos” celar a fungdo “Se- .
Registrar os pontos de me-

lecionar todos”. 2. 106
moria.
H & H H "
6_ Selecione “Eliminar”. 3] B 106
Selecione “SIM” para excluir o acesso moria
* rapido e selecione “N&o” para cancelar Excluir os pontos de me-
a exclusdo. IE' 11

moria.
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REGISTRAR OS PONTOS

DE MEMORIA ® Podem ser registrados até 500 pontos de
memoria.
Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”. EDITAR OS PONTOS DE
Selecione “Memdria” na tela “Menu de MEMORIA
* navegacdo”.
Selecione “Pontos de memadria” na tela E possivel editar o icone, 0 nome, o local,
* “Ponto de memdria”. o nimero de telefone e/ou o grupo de

um ponto de memdria registrado.

4 Selecione “Registro”.

Pontos de memoria : Pressione o bot3o de “MENU” no Touch
r o . . .
495/500 Livres Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.

Selecione “Memdria” na tela “Menu de
navegacao”.

3 Selecione “Pontos de meméria” na tela
* “Ponto de memdria”.

Selecione o botdo da tela desejada e 4. Selecione “Editar”.
* insira o local da mesma maneira como Pontos de meméria

para pesquisar um destino. (Consulte

“BUSCAR DESTINO” na pagina 62.)

Selecione o botdo da tela do ponto de
* meméria desejado.

Mapa Memidria &

O e S Te sy ——

Editar pontos de memoria  INETFIPTFTra— NE=W

@ Depois que o ponto de memodria tiver sido
registrado, a tela “Ponto de memdria”
sera exibida.

6' Selecione “OK”. [ B CoLLECTIO "
| Ordenac RIS

® Para editar a informagdo registrada,
consulte “EDITAR OS PONTOS DE ME-
MORIA” na pagina 106.
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3. PONTOS DE MEMORIA

6 Selecione o bot3o da tela a ser editada. B PARA ALTERAR a “Marca”

Editar ponto de memdria ) 1 Selecione “Marca”.
.

Editar ponto de memdria

el AVENIDA DAS N.hCGES UNIDAS 17271, SAO ..
Lat..523 " Leong.046°4 i
ITRETTIN 551454 4akens
IR Nenhum Grupo

Selecione para alterar
o icone a ser exibido no 107
mapa.

Selecione para editar o

|Z| nome do ponto de memo-
ria. O nome pode ser exibi-
do no mapa.

108

s 1 1 <3 ]
L L @ L A L& 1 8 |

Selecione para acender o
indicador. Quando o in-

IE' dicador acender, o nome
registrado serd exibido na
parte superior da tela do
mapa.

® Altere as paginas selecionando a guia
109 “Pagina 1”, “Pagina 2” ou “Com som”.

OYIV9IAVN 3Q VINALSIS

E Selecione para editar a in-

formagdo do local. L

E Selecione para editar o nu-

mero de telefone. o)

IE Selecione para registrar o
grupo.

110

7 Selecione “OK”.
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3. PONTOS DE MEMORIA

® iCONES DE SOM B PARA ALTERAR O “Nome”

. . - 1 Selecione “Nome”.
E possivel definir um som para alguns .

pontos de memdria. Quando o veiculo se Editar ponto de meméria
aproximar do local do ponto de memo-
ria, o som selecionado sera ouvido.

P AVENIDA DAS NACOES UNIDAS 17
Lat.523°38'26" Long.046°
IR 4551+ ++ v vs
2 . Selecione o icone do som desejado. I Nebum grupo
.o

Selecione a guia “Com som” aa tela “Al-
* terar icone”.

Mudar icone ) 2 Digite o nome usando as teclas alfanu-
* méricas.

Mud ar nome

L

® A préxima tela aparecerd quando “Sino 1 X 1 cIVIEINIM] Ewnco | Ok |
(direcionado)” for selecionado.
Selecione I ou I para ajustar a dire- @ Até 70 caracteres podem ser inseridos.

* ¢3o. A seguir, selecione “OK”. 3 Selecione “OK”.

® A tela anterior serd apresentada.

INFORMACOES

® A campainha soa apenas quando o vei-
culo se aproxima desse ponto na diregdo
que foi definida.
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3. PONTOS DE MEMORIA

m EXIBIR NOMES DE PONTOS DE B PARA ALTERAR O “N2 Tel.”
MEMORIA (NUMERO DO TELEFONE)
O nome de um ponto de memdria pode 1 Selecione “N2 Tel.”
ser definido para ser exibido no mapa. . )

Editar ponto de memdria

1 Para exibir o nome de um ponto de me-
. ’ . . .

moria, selecione “Mostrar nome”. O in-

dicador acenderd. Para ocultar os nomes

dos pontos de memdria, selecione nova- ISP AVENIDA DAS NACOES UNIDAS

mente “Mostrar nome”. O indicador se S fong a8 ias
, .'“?- LIS S E L 2

apagara. . 2

IR Nenhum grupo

Editar ponto de memdria

Insira o numero usando as teclas numé-
* ricas.
Mudar nimero de telefone L & ]
Ry J—

0 AVENIDA DAS NACOES UNIDAS 1
Lat.:523°38'26" Long.
m+55! *EEFEET
TN Nenhum grupo

ST [ERTT IEYYT

= PARA ALTERAR O “Endereco”
e e o
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1 Selecione “Enderego”.
L]
Editar ponto de memdria 3 Selecione “OK”.
L

® A tela anterior serd apresentada.

0 AVENIDA DAS NAGOES UNIDAS 1
Lat $23°38'26"  Long:O
m 551k ke et ez
IERTN Nenbum grupo

Selecione um dos 8 botdes da tela
. . .

direcional para mover o cursor -§-

até o ponto desejado no mapa.

3 Selecione “OK”.

@ A tela anterior serd apresentada.
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H PARA DEFINIR OU ALTERAR O
”Grupo"

Os grupos de pontos de memdéria podem
ser definidos e alterados.

1 Selecione “Grupo”.
L]

Editar ponto de memdria

"N AVENIDA DAS NACOES UNIDAS
Lat:523°38'26" Long:046
ITRET 55155+ s v ens

IR Nenhum grupo

Selecione o ponto de memdria no
qual o grupo deve ser registrado.

3 Selecione “OK”.

@ A tela anterior serd apresentada.

110

3. PONTOS DE MEMORIA

P Para registrar um novo grupo

1 Selecione “Novo grupo”.
L

2 Insira 0 nome do grupo.
L]

Mudar nome

Introduzir nome

(o lwle LR LTIy LULLIOLEL Jf ]

3 Selecione “OK”.

® A tela “Editar pontos de memdéria” serd
apresentada.

P Para editar o nome do grupo

1 Selecione o grupo a ser editado.




3. PONTOS DE MEMORIA

3 Insira 0 nome do grupo.
.

COMO EXCLUIR PONTOS
DE MEMORIA

Mudar nome

AAA_

1 Pressione o botdo de “MENU” no Touch
:ggg:ggzgg:: * Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.
QLW R O} P &
(ALSIDLELGIHLILICLL L ] 2 Selecione “Memdria” na tela “Menu de
L] ~
[z xclyvlalnTml Eoaco | Ok | navegagdo”.
2]
. Selecione “Pont memoria” na tela
4 . selecione “OK". 3. > ontos de memdria
. Ponto de memaria”.
® A tela “Editar pontos de meméria” sera e
apresentada 4 Selecione “Eliminar”.

. Pontos d Sri
» Para editar o nome do grupo S lilialiods

495/500 Livres
1 Selecione “Eliminar”.

5 Selecione o ponto de memoria a ser ex-
. .
cluido.
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2 Selecione o grupo a ser excluido.
L]

Eliminar grupo

Selecione todos os

“Selecionar todos” tos d .

“Seleci dos» Selecione todos os . . Stlleliolne [oeir can-
Selecionar todos Desmarcar todos” celar a fungdo “Se-

grupos. ¢ .
lecionar todos”.

Selecione para can-

“Desmarcar todos” celar a fungdo “Se-

lecionar todos”. Selecione “SIM” para excluir o ponto/

* pontos de memoéria e selecione “N&o”
para cancelar a excluséo.

6 Selecione “Eliminar”.

3 Selecione “Eliminar”.
L]

Selecione “SIM” para excluir o grupo/
grupos e selecione “Nao” para cancelar
a exclusdo.



CONFIGURAR A

“Area a evitar”

As dreas a serem evitadas devido a conges-
tionamentos de trafego, servigo de con-
trugdo ou por outros motivos podem ser
registradas como dreas a serem evitadas.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L]

Selecione “Memdria” na tela “Menu de
. ~
navegac¢ao”.

4 Selecione “Area a evitar”.
.

Ponto de memédria

Area a evitar
10/10  Livres

| unio | i |

Reglstrar as dreas a serem .,
evitadas

|Z| Ed.ltar as dreas a serem ..
evitadas

E Excluir as dreas a serem 116

evitadas
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3. PONTOS DE MEMORIA

REGISTRAR AS AREAS A
SEREM EVITADAS

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.

Selecione “Memadria” na tela “Menu de
L ~
navegagao”.

Selecione “Area a evitar” na tela “Pon-
to de memoria”.

4 Selecione “Registrar”.
L]

Area a evitar

10/10  Livres

Selecione o botdo da tela desejado e
* insira o local da mesma maneira como
para pesquisar um destino, ou exibir o
mapa da Area a evitar. (Consulte “BUS-
CAR DESTINO” na pagina 62.)

Area evitada

PDI  Pllpeinse

) L
<
Mapa Memdiria Anterior

a1 0 ] o ] 4 15 |



3. PONTOS DE MEMORIA

6 Role o mapa até o ponto desejado.

. EDITAR A AREA A EVITAR
; =l

E possivel editar o nome, o local e/ou o
tamanho de uma drea registrada.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.

7 Selecione “Entrar”. 2 . Selecione “Memoéria” na tela “Menu de
° x AN
. . navegacao”.
Selecione _+_ ou _r_ para alterar o ta-

* manho da Area a evitar. Selecione “Area a evitar” na tela “Ponto
L] s .
R de memoria”.

4 Selecione “Editar”.

Area a evitar
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9 Selecione “OK”.

® Quando o registro da uma darea a evitar
estiver concluido, a tela “Editar Area a evi-
tar” sera exibida.

INFORMACOES

® Se um destino for inserido na d4rea a
evitar ou se ndo for possivel calcular o
itinerario sem passar por essa area, o
itinerario que passa pela Area a evitar
poderd ser mostrado.

Editar area a evitar

® Até 10 locais podem ser registrados como
pontos/areas a serem evitados.
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3. PONTOS DE MEMORIA

6 Selecione o botdo da tela a ser editada.

[4]
(5]

Editar area a evitar | —e—

astrar nomes

Y- 020, SOBRADINHO[DISTRITO FEDERAL].

Long.:047°51'32

Selecione para ligar ou
desligar a funcdo de area
a evitar.

Quando o indicador acen-
der, a fungdo de area a evi-
tar estara ligada.

Selecione para editar o
nome da area a evitar. O
nome pode ser exibido no
mapa.

Selecione para acender o
indicador. Quando o in-
dicador acender, o nome
registrado serd exibido na
parte superior da tela do
mapa.

Selecione para editar o lo-
cal da area

Selecione para editar o ta-
manho da area.

7 Selecione “OK”.

114

114

115

115

115

1 Selecione “Nome”.

Editar area a evitar

B PARA ALTERAR O “Nome”

(| —e— =

70 BR-020, SOBRADINHO[DISTRITO FEDERALL.

Long.:047°51'32"

Digite o nome usando as teclas alfanu-

@ Até 70 caracteres podem ser inseridos.
3 Selecione “OK”.

@ A tela anterior serd apresentada.



3. PONTOS DE MEMORIA

B EXIBIR NOMES DE AREAS A EVITAR

O nome de uma drea a evitar pode ser
exibido no mapa.

Para exibir o nome de uma area a evi-
* tar, selecione “Mostrar nome”. O indi-

cador acendera. Para ocultar o nome

de uma drea a evitar, selecione nova-

mente “Mostrar nome”. O indicador

se apagara.

Editar area a evitar (| —e— -

| Home  FYY
Mastrar nomes

RADINHO[DISTRITO FEDER.

PSRN 400m « 400m

B PARA ALTERAR O “Enderego”

1 Selecione “Enderego”.
L]

Editar area a evitar (| —e— -

0, SOBRADINHO[DISTRITO
Long..047

PSRN 400m « 400m

Selecione um dos 8 botdes da tela di-
recional para mover o cursor <p-até o
ponto desejado na tela do mapa.

) Ak =]

3 Selecione “OK”.

® A tela anterior serd apresentada.
B PARA ALTERAR A “Area”

1 Selecione “Dim. area”.
.

Editar area a evitar
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PSRN 400m « 400m

Selecione _+_ ou _:_ para alterar o ta-
L] ra .
manho da area a evitar.

3 Selecione “OK”.

4 A tela anterior sera apresentada.
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EXCLUIR AREAS A SEREM
EVITADAS

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
. . .
Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.

Selecione “Memadria” na tela “Menu de
L ~
navegacgao”.

Selecione “Area a evitar” na tela “Pon-
* to de memoéria”.
4 Selecione “Eliminar”.
L]
Area a evitar =-"

910  Livres

5 Selecione a area a ser excluida.
L]
Eliminar area a evitar

Botdo da tela

Selecione todas as
dreas registradas a
serem evitadas.

“Selec. tudo”

Selecione para can-
celar a fungdo “Se-
lecionar todos”.

“Desmarcar todos”

6 Selecione “Eliminar”.
L]

Selecione “SIM” para excluir a area/
. ’ . ~

areas e selecione “N&do” para cancelar

a exclusdo.
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3. PONTOS DE MEMORIA

EXCLUIR DESTINOS

ANTERIORES

Os destinos anteriores podem ser ex-
cluidos.

1 Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L

3 Selecione “Memadria” na tela “Menu de
. ~
navegagao”.

4 Selecione "Eliminar pontos anteriores”.
L]

Ponto de memédria

5 Selecione o destino anterior a ser exclu-
ido.
Eliminar pontos anteriores

Botdo da tela

, Selecione todos os
destinos anteriores.

“Selecionar todos

Selecione para can-
celar a fungdo “Se-
lecionar todos”.

“Desmarcar todos”



3. PONTOS DE MEMORIA

6 Selecione “Eliminar”. 2 Feche a caixa do console.
Selecione “SIM” para excluir o destino/ Pressione o botdo de “MENU” no Touch
L . . -~ L]
destinos e selecione “N&@o” para cance- Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
lar a exclusdo. pagina 10.)

4 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
.

COPIA DE SEGURANGA PARA

Selecione “Memdria” na tela “Menu de
navegacao”.

UMA MEMORIA USB

Selecione “Cépia de seguranca para
Os pontos de memdria registrados no sis- 6 * USB” P & «p

tema de navegacgdo podem ser copiados
para uma memoria USB. Ponto de meméria

E necessario inserir uma senha para fa-
zer a copia de segurancga dos dados. (Para
obter instrugdes como definir uma se-
nha, consulte a pagina 118.)

® A exportacdo de dados de pontos de
memdéria é apenas para uso de ba-
ckup, sendo que a distribuicdo ou o
uso em outro sistema e rigorosamen-
te proibido.
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Abra a caixa do console, a seguir abra a
L] 7.
tampa e conecte a memoria USB.

& 8P301LC

@ Ligue a energia para a memdria USB se
nao estiver ligada.
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3.P 0S DE MEMORIA

8 Digite a senha e selecione “OK”.

. DEFINIR SENHA

Senha

Depois que uma senha tiver sido defini-
da, ela serd solicitada ndo somente para
fazer copia de seguranga de dados, mas
também quando for copiar pontos de
memoria de uma memdaria USB para o
sistema de navegagao.

Quando a cépia de seguranca for inicia- .
* da, essa tela serd exibida. B DEFINICAO DE SENHA
Pressione o botdo “MENU” no Touch

* Remoto 3, a seguir, Selecione “Naveg.”.

Selecione “Memédria” na tela “Menu de
o ~
navegacao”.

Selecione “Cépia de seguranca para
USB” na tela “Ponto de meméria”.

4 Selecione “Definir senha”.
.

® Para cancelar essa funcdo, selecione Cépia de seguranca para USB
“Cancelar”.

® Quando a copia de seguranca estiver con-
cluida, o sistema voltara para a tela “Pon-
to de meméria”.
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3. PONTOS DE MEMORIA

Para confirmagdo, digite novamente a
senha.

COPIAR DE UMA

MEMORIA USB

® Depois que a definicdo da senha estiver
concluida, o sistema voltara para a tela

“Copia de seguranga para USB”. Os pontos de dados na cépia de seguran-

INFORMAGOES ¢a podem ser baixados para o sistema de

- - navegac¢do usando uma memoria USB.
® Se tiver esquecido a senha:

® Serd necessdrio inicializar os dados pes- 1 Abra a caixa do console, a seguir abra a
soais usando “Apagar dados pessoais”. * tampa e conecte a memaria USB.
(Para obter detalhes, consulte o “Manual )
do Proprietario”.)

® Contate uma Concessionaria Autorizada
da marca Lexus.

@ ar30RLC

@ Ligue a energia para a memoria USB se
nao estiver ligada.
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2 Feche a caixa do console.
.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto. (Consulte “Touch Remoto” na
pagina 10.)

4 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
L]

Selecione “Memdria” na tela “Menu de
navegac¢ao”.

6 Selecione “Copiar do USB”.

Ponto de memédria

® Se uma senha ja tiver sido definida, digi-
te a senha. Para obter instrucGes sobre
como definir uma senha, consulte a pagi-
na 118.

@ Se varios pontos de memoria estiverem
armazenados na memdria USB, as seguin-
tes opgOes serdo exibidas.

Copiar do USB

@ Selecione os pontos de memdria a serem
copiados e, a seguir, selecione “Iniciar”.
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3. PONTOS DE MEMORIA

Quando a cépia de uma meméria USB
* for iniciada, esta tela serd exibida.

Copiar do USB

® Para cancelar essa fungdo, selecione
“Cancelar”.

® Quando o registro estiver concluido, o
sistema voltard para a tela “Ponto de me-
moria”.

INFORMAGOES

® Os pontos de memdria localizados fora da
faixa de dados do mapa ndo podem ser
registrados.

® No maximo 500 pontos de memoria po-
dem ser registrados.

® Quando 21 ou mais pontos de memoria
estiverem armazenados em uma memo-
ria USB, apenas 20 pontos de memoria
serdo exibidos por vez.

® Se pontos de memdria com o mesmo
nome ja estiverem armazenados no siste-
ma de navegagdo, o sistema podera ndo
atualizar esses pontos de memdria.



4. CONFIGURAGAO

1. CONFIGURAGOES DE NAVEGAGAO

. Lo N ) 4 Selecione os itens a serem definidos.
Estdo disponiveis defini¢des para veloci- .

dade média, contelido da tela exibida, ca- Definicoes de navegacao
tegorias de icones de PDI, etc.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto.

TELAS DE CONFIGURAGAO
DE NAVEGAGAO

Definicoes de navegagao
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Configuracao

i Vo Navegacao ; a—
?J B ﬁ @ As seguintes fungdes podem ser realiza-
Tedefone | Bluetoth Audio das nessa tela:
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KN  [J] veLocioape MéDIA

Selecione para definir a velocidade
El média de cruzeiro. (Consulte “VE- L.
Usado para alterar os fusos horarios e as

LOCIDADE MEDIA" na pagina 122.) configuragdes ligado/desligado do ho-

Selecione para definir os botbes rario de verdo e o ajuste automatico do
de tela a serem exibidos na tela relégio.

do mapa quando “<« <« Desliga-
Izl do” for selecionado. (Consulte 1 Pressione o bot3o de “MENU” no Touch

“FUNCAO DE FORMATO DA TELA Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.
(Fungdo “< <« Desligado” )” na
pagina 123.) 2 Selecione “Navegagao” na tela “Confi-
. o : * guragdo”.
Selecione para definir as categorias
dos icones de PDI exibidos. (Con- 3 Selecione “Velocidade média”.
El sulte “ALTERAR CATEGORIA DE PDI -
(SELECIONAR [CONES DE PDI)” na DefinicSes de navegacao

pagina 124.)

Pode-se selecionar “Ligado” ou
El “Desligado” para exibir pontos de
referéncia em 3D.

Pode-se selecionar “Ligado” ou
“Desligado” para exibir mensa-

E gens de precauc¢do quando o iti-
nerdrio incluir restricdes de tra-
fego ou caminhos restringidos de
forma sazonal.

Selecione “<” ou “>” para definir as velo-
cidades médias do veiculo para “Estrada
urbana”, “Estrada sec.” e “Rodovia”.

Selecione para exibir a informagéo Mudar velocidade média

El pop-up para “Ligado” ou “Desliga- R
do”. (Consulte “MENSAGEM POP-
-UP” na pagina 124.)

Selecione para ajustar manual-
mente a marca da posi¢do atual.

30 B KA o BN KA 00 BN

O calculo incorreto da distancia |Eicseiigede
causado pela substituicdo de )

pneu também pode ser ajustado. @ Para definir as velocidades padrdo, sele-

(Consulte “POSICAO ATUAL/CALI- cione “Predefini¢do”.

BRAGAO - TROCA DE PNEUS” na

Depois que a definigdo das velocidades
desejadas estiver concluida, selecione
IIOK"

pagina 125.)

® Para redefinir todos os itens, selecione
“Predefini¢ao”.
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FUNGAO DE FORMATO

® O tempo exibido para o destino é o tempo DE TELA (FU NCAQ
aproximado de condugdo calculado com o m
base nas velocidades selecionadas e na <<DESLIGADO”)
posicao real ao longo da orientagdo do
itinerdrio. E possivel exibir ou ocultar cada botdo da
® O tempo mostrado na tela pode variar sig- Ee:a e 0 nome da tela atual no mapa da
ela.

nificativamente, dependendo do progresso
ao longo do itinerdrio, que podera ser afeta-
do por condi¢gbes com congestionamentos
de transito e trabalho de construgao.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
° Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

® Podem ser exibidas até 99 horas e 59 . Selecif)n,:a “Navegacdo” na tela “Confi-
minutos. guragao-.

3 Selecione “Fung¢do” < «Dsl.””.

Definicoes de navegagao
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Selecione os botdes de tela a serem
* desligados. A intensidade de ilumina-
¢do dos botGes de tela sera reduzida.

MNome da rua atual

_—— =
mm

i _gihnoran

@® Para ajustar a definigdo como padrao, se-
lecione “Predefini¢ao”.

5 Selecione “OK”.
L
® A tela anterior serd apresentada.

6 Selecione “OK”.
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ALTERAR CATEGORIA
DE PDI (SELECIONAR
iCONES DE PDI)

Selecione até 6 icones de PDI a serem
exibidos na tela do mapa.

1 Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

2 Selecione “Navegagao” na tela “Confi-
L ~
guracdo”.

3 Selecione “Selecionar icones PDI".

Definicoes de navegacao

Selecione grupo de categoria

il Bomba de gasalina

@ Se a categoria do PDI desejado ndo estiver
na tela, selecione “Listar todas as catego-
rias” para listar todas as categorias de PDI.
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4. CONFIGURAGAO

6 Selecione a categoria desejada.

Selecione nova cat. PDI

® A tela volta para a tela “Mudar categoria”.

7 Selecione “OK”.

. MENSAGEM POP-UP

Quando uma “Mensagem pop-up” for
ativada, a informagdo da mensagem sera
exibida.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

Selecione “Navegagao” na tela “Confi-
. ~
guragdo”.

3 Selecione “Mensagem pop-up”.

4 Selecione “Ligado” ou “Desligado”.
5 Selecione “OK”.

® Quando a “Mensagem pop-up” for desati-
vada, as mensagens a seguir serdo exibidas.



4. CONFIGURAGCAO

» Essa mensagem aparece quando a esca-
la do mapa é superior a 800 m.

POSICAO ATUAL/
CALIBRACAO - TROCA DE
PNEUS

A marca da posicdo atual pode ser ajus-
tada manualmente. O calculo incorreto
da distancia causado pela substituigao de
pneu também pode ser ajustado.

» Essa mensagem aparece quando 0 mapa 1 . Pressione o botdo de “MENU” no Touch
é alternado para o modo de tela dupla Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.
do mapa.

Selecione “Navegagao” na tela “Confi-
* guracdo”.

3 Selecione “Calibrag3o".
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Calibracao

Ajustar posicio atual.

@ Para obter mais informacgdes sobre a
precisdo de uma posi¢ao atual, con-
sulte “LIMITACOES DO SISTEMA DE
NAVEGACAO” na pagina 132.
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® POSICAO/AJUSTE DIRECIONAL

Durante a condug¢do, a marca da posi¢ao
atual sera automaticamente corrigida por
sinias do GPS. No caso de ma recepgdo do
GPS devido ao local, a marca da posi¢ao
atual pode ser ajustada manualmente.

1 Selecione “Posi¢do / Dire¢do”.

Calibracao

Ajustar posicio atual.

Seleccionar depoi

2 Selecione um dos 8 botdes da tela di-
. . z
recional para mover o cursor -p-até o
ponto desejado no mapa.

S (oram)

3 Selecione “OK”.
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4. CONFIGURAGAO

Selecione I ou I para ajustar a di-
* re¢3o da marca da posicdo atual.

5 Selecione “OK”.
® O mapa serd exibido.

B CALIBRAGAO - TROCA DE PNEUS

A funcdo de calibragem para troca de
pneu sera utilizada ao substituir os pneus.
Essa fungdo ajustara o cdlculo incorreto
causado pela diferenga da circunferéncia
entre os pneus antigos e os novos.

Para realizar o procedimento de cali-
bragdo da distancia, selecione “Troca
de pneus”.

Calibracao

Ajustar posicio atual.

® A mensagem aparece e a calibragem ra-
pida da distdncia é iniciada automatica-
mente. Depois de alguns segundos, um
mapa sera apresentado.

INFORMACOES

® Se esse procedimento ndo for realizado
quando os pneus forem substituidos, a
marca da posicdo atual podera ser exibida
de forma incorreta.



4. CONFIGURAGCAO

2. CONFIGURAGOES DO VEiCULO

o ) o . , Selecione o botdo da tela desejada a ser
Opgdes de configuragdes estdao disponi- * definida

veis para manutengdo, personalizagdo do
veicuilo e o sensor de assisténcia de esta-
cionamento Lexus.

Definicoes do veiculo

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto.

® As seguintes fungdes podem ser realiza-
das nessa tela:

Selecione pa~ra definir 128
a manutengao.
Selecione para definir Manual do

|Z| a personalizagdo do
veiculo.

Proprietdrio

Selecione para definir
@ o sensor de assistén- Manual do
cia de estacionamen- Proprietdrio
qT =2 % | to Lexus.

- ==
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3 Selecione “Veiculo”.
.

Configuracao

Telefone Bluetoath Audio
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MANUTENCAO

Ao ligar o sistema de navegacdo, a tela
“Informacgao” exibe quando esta na hora
de substituir uma peca ou determinados
componentes. (Consulte a pagina 32.)

DEFINIR AS INFORMACOES
DE MANUTENCAO

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

Selecione “Veiculo” na tela “Configura-
°«
¢do”.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch

* Remot '+ Selecione “Confia.” Selecione “Manutengdo” na tela “Con-
emoto, a seguir, Selecione “Config.”.

* figuragdes do veiculo”.

1 " £ ” “", .
. Selecione “Veiculo” na tela “Configura- 4 Selecione o bot3o da tela desejada.
¢ao”. °

3 Selecione “Manutengao”.
.

Definicoes do veiculo

® Quando o veiculo necessitar de manuten-
¢do, a cor do botdo da tela mudara para a
cor laranja.

“OLEO MOT.”

Substitua o 6leo do motor

“FILTRO . . ,
OLEO” Substitua o filtro de dleo
“ROTACAQ”  Efetue o rodizio dos pneus
“PNEU” Substitua os pneus
“BATERIA”  Substit bateri
® Como definir a informagdo de manuten- ubstitua a bateria
¢3o (Consulte a pagina 128.) “PAST. DE  Substitua as pastilhas de
FREIO” freio
® Como definir a concessindria autorizada . bsti m
(Consulte a pagina 130.) L_|qU|d.~Re”- S_u stitua as palhetas do
frigeragdo limpador
“ » Substitua o liquido de arre-
DU DON fecimento
“OLEO . . ,
FREIO” Substitua o dleo de freio
“FLUIDO T/A” Substitua o fluido da trans-
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4. CONFIGURAGAO

“SERVICO” Manutengdo programada Trocar filtro de dleo )

“FILTRO AR”  Substitua o filtro de ar 2 Lk 2044

z . q Tkm
E pOSSIVel criar novos

itens de informagdo de
manutengdo separados
daqueles fornecidos.

Restante: Okm

“PESSOAL”

|3 [Elminar 1 4 [Repor |
Selecione para cancelar S
“Excluir todos” todas as condigdes que

foram inseridas. m Fungdo
“Reiniciar Selecione para redefinir Selecione para inserir a data da proé-
todos” o item que satisfez uma Xima manutengao.
condigdo. Selecione para inserir a distancia
Selecione para registrar |Z| percorrida até a proxima verificagao
a informagdo da con- de manutencdo.

“Definir con-  cessionaria.  (Consulte
cessiondria”  “DEFINIR A CONCESSIO-

NARIA AUTORIZADA” na . - .
pagina 130.) E Selecione para redefinir as condi-

¢cOes de data e distancia.
Quando esse botdo da

. 6 Selecione “OK”.
tela for necessionado, .

o indicador acendera. O ® A tela volta para a tela “Manutengéo”.
sistema é definido para

B [ informacdo de INFORMACOES

@ Selecione para cancelar as condi-
¢Oes de data e distancia.

v
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=~ "
manutengdo na tela “In- @ para obter informacdes sobre a manu-
= 4 ~ . .
formagdo”. (Consulte a tengdo periddica, consulte o “Manual do
pagina 32.) Proprietario”.

® Dependendo das condi¢des de condu-
¢do e da estrada, a data e a distancia nas
guais a manutencdo devera ser realizada
podem diferir da data e da distancia ar-
mazenadas no sistema.
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4. CONFIGURAGAO

6 Selecione o botdo da tela a ser editada.

DEFINIR A CONCESSIONARIA
AUTORIZADA Definir concessionaria

As informacbes da concessionaria po-
dem ser registradas no sistema. Através
do registro com a informacgdo da conces-
sionaria, a orietangdo do itinerario esta
disponivel.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Config.”.

Selecione para inserir o

Selecione “Veiculo” na tela “Configura- nome de uma concessio- 131
¢do”. naria.
Selecione “Manuten¢do” na tela “Con- Selecione para inserir o
. . ~ ’
figuragdes do veiculo”. nome de um membro da 131

. - L concessionaria.
4 Selecione “Definir concessionaria”.
.

Selecione para definir o

131
local.

Selecione para definir o

numero de telefone. LER

Selecione para excluir a
informagdo da concesso- —
naria exibida na tela.

Selecione para definir a
concessionaria exibida 79
como um destino.

Se a concessionaria ndo tiver sido regis-

* trado, insira o local da concessiondria da
mesma maneira como para pesquisar
um destino. (Consulte “BUSCAR DESTI-
NO” na pagina 62.)

o] [ [o] (o] [

Uetinir concessionaria

Mapa Memadria

L Caa L1 (M o T 5 |4 |c |

® Quando o registro “Definir concessionaria”
estiver concluido, a tela “Definir concessio-
naria” serd exibida.
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4. CONFIGURACA

B PARA EDITAR “Concessionaria” OU 2 Selecione um dos 8 botdes da tela di-
“Contato” * recional para mover o cursor < até o

. . ponto desejado no mapa.
1 Selecione “Concessionaria” ou “Conta- — e

tO"

Definir concessionaria

[N AVENIDA DAS NAGOES UNIDAS 17271, 5..

]

3 Selecione “OK”.

2 Digite 0 nome usando as teclas alfanu- @ Atela anterior serd apresentada.

meéricas. ® PARA EDITAR O “Tel. n2” (NUMERO
Mudar nome DE TELEFONE)

LEXUS_ 1 Selecione “Tel. n2”.
.

Lo lwle LR LTIy LULLLOLE L b ]

Definir concessionaria

OYIV9IAVN 3Q VINALSIS

@ Até 70 caracteres podem ser inseridos para
“Concessiondria” e 24 caracteres para
“Contato”.

3 Selecione “OK”. 2 Insira 0 numero usando as teclas nu-

L 7.
. . méricas.
@ A tela anterior serd apresentada.

Mudar numero de telefone L=
LGS ok dponho ]
H " ” -
1. Selecione “Enderego”. K— T T

B PARA EDITAR O “Endere¢o”

ZNCETH T O
E EXTTS O e
I PR N -

Definir concessionaria

[WIRSTESN AVENIDA DAS NAGOES UNIDAS 17271, 5...
Y - 3 Selecione “OK”.
.

® A tela anterior serd apresentada.
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5. GPS (SISTEMA DE POSICIONAMENTO GLOBAL)

1. LIMITACOES DO SISTEMA DE NAVEGAGAO

Este sistema de navegagao calcula a posi-
¢do atual usando sinais de satélite, varios
sinais do veiculo, dados do mapa, etc. No
entanto, uma posi¢do precisa pode ndo
ser mostrada, dependendo das condi-
¢Oes do satélite, da configuragdo do ca-
minho, da condigao do veiculo e de ou-
tras circunstancias.

O Sistema de Posicionamento Global (GPS) de-
senvolvido e operado pelo Departamento de
Defesa dos Estados Unidos fornece uma posi-
¢do atual precisa, normalmente usando 4 ou
mais satélites e, em alguns, casos 3 satélites.
O sistema GPS tem um determinado nivel de
precisdo. Embora o sistema de compensagao
irda compensar essa condigdo na maioria das
vezes, podem ocorrer erros ocasionais de po-
sicionamento de até 100 m e devem ser pre-
vistos. De maneira geral, os erros de posigao
serdo corrigidos em alguns segundos.

i /. 7
oo~ 3 r
f" 3 1.7km

] )
Quando o veiculo estd recebendo sinais dos
satélites, a marca “GPS” aparece na parte
superior esquerda da tela.

O sinal GPS pode ser obstruido fisicamente, le-
vando a posi¢do inexata do veiculo na tela do
mapa. Tuneis, edificios altos, caminhdes ou até
mesmo a colocagdo de objetos no painel de ins-
trumentos, podem obstruir os sinais do GPS.

Os satélites do GPS podem ndo enviar sinais
devido a reparos ou melhorias que estejam
sendo feitas aos mesmos.

Mesmo quando o sistema de navegacgado esta
recebendo sinais claros do GPS, a posi¢ao do
veiculo pode ndo ser mostrada com precisdo
ou poderd ocorrer orientagdo inadequada
do itinerario em alguns casos.
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NOTA

® A instalagbes de peliculas escuras
nos vidros pode obstruir os sinais do
GPS. A maioria das peliculas escuras
contém algum teor metdlico que in-
terferird na recepgdo de sinal do GPS
da antena no painel de instrumentos.
E conveniente que ndo se utilize pe-
liculas escuras em veiculos equipados
com sistemas de navegacao.

@ A posicdo atual precisa pode ndo ser mos-
trada nos seguintes casos:

¢ Ao conduzir em uma estrada em forma-
to de Y com um angulo fechado.

e Ao conduzir em uma estrada sinuosa.

e Ao conduzir em uma estrada escorrega-
dia como em areia, cascalho, neve, etc.
¢ Ao conduzir em uma estrada reta longa.
e Quando a via expressao e as ruas su-

perficiais correm em paralelo.

e Apés um deslocamento por balsa ou
transportador de veiculos.

e Quando um itinerario longo é pesquisado
durante a condugdo em alta velocidade.

e Quando conduzir sem definir correta-
mente a calibragem da posicao atual.

* Apos repetir uma mudanga de diregdo
indo para frente e para trds, ou virar em
uma mesa giratério em um parque de
estacionamento.

e Ao deixar um parque de estacionamen-
to ou uma garangem coberta.

e Quando um bagageiro do teto estiver
instalado.

e Ao conduzir com correntes instaladas
nos pneus.

e Quando os pneus estiverem gastos.

e Apds a substituicdo de um pneu ou
pneus.

e Quando usar pneus de tamanho menor
ou mais largos do que as especificagdes
da fabrica.

e Quando a pressdo dos pneus em qual-
quer dos 4 pneus nao estiver correta.

® Se o veiculo ndo puder receber sinais
do GPS, a posicdo atual pode ser ajus-
tada manualmente. Para obter informa-
¢oes sobre a defini¢do de calibragdo da
posicdo atual, consulte a pagina 125.



5. GPS (SISTEMA DE POSICIONAMENTO GLOBA
® Poderd ocorrer orientacdo inadequada do
itinerario nos seguintes casos:

® Esse sistema de navegacdo utiliza dados
de rodizio dos pneus e é designado para

trabalhar com pneus especificados pela
fabrica para o veiculo. A instalagdo de

¢ Ao fazer uma conversdo em um cruza-
mento fora da orientagdo de itinerdrio
designado.

Se vocé definir mais de 1 destino, mas

pular qualquer um deles, o rerotea- pneus mais largos ou menores que o dia-
mento automatico exibira um itinera- metro originalmente equipado pode cau-
rio retornando ao destino no itinerario sar a exibi¢do inexata da posi¢do atual.
anterior. A pressdo dos pneus também afeta o di-

* Ao fazer uma conversdo em um cruza- ametros dos pneus, portanto, certifique-
mento para o qual ndo haja orienta- -se de que a pressdo em todos os 4 pneus
¢do de itinerdrio. esteja correta.

e Ao passar por um cruzamento para o
qual ndo ha orientagdo de itinerario.
Durante o reroteamento automatico, a
orientagdo de itinerario podera ndo es-
tar disponivel para a préxima conversao
a direita ou a esquerda.

Durante a condugdo em alta velocida-
de, poderd levar mais tempo para a
operagdo do reroteamento automatico.
No reroteamento automatico, um itine-
rario de desvio podera ser mostrado.

e Apds o reroteamento, o itinerdrio ndo
podera ser alterado.

Se uma conversdo em “U” desnecessa-
ria for mostrada ou anunciada.

Se um local tiver varios nomes e o siste-
ma anunciar 1 ou mais deles.

Quando ndo é possivel pesquisar o
itinerario.

e Se o itinerario ao seu destino incluir es-
tradas de cascalho, ndo pavimentadas
ou vielas, a orientagdo de itinerario po-
derd ndo ser mostrado.

O seu ponto de destino poderia ser
mostrado no lado oposto da rua.
Quando uma parte do itinerdrio possui
regulamentos proibindo a entrada do ve-
iculo que variam de acordo com o tempo
ou a estagao ou por outros motivos.

Os dados do mapa e do caminho arma-
zenados no sistema de navegac¢do po-
dem ndo estar completos ou ndo ser a
ultima versao.
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® Apds a substituicdo de um pneu,
implemente a operagdo descrita em
“CALIBRACAO - TROCA DE PNEUS”.
(Consulte a pagina 125.)
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5. GPS (SISTEMA DE POSICIONAMENTO GLOBAL)

2. VERSAO DO BANCO DE DADOS DO MAPA E AREA DE COBERTURA

INFORMACOES DO MAPA

® As atualizagbes de dados de mapa estdo

| q b 6 Ses | disponiveis mediante uma taxa. Entre em
As dreas de cobertura e informacdes le- contato com uma concessionaria da mar-

gais também podem ser eX|b|Fias e os da- ca Lexus para obter mais informagdes.
dos do mapa podem ser atualizados.

® A tela “Dados do mapa” exibe [1] “Ver-
sdo do mapa” e IZI “Atualizagdo do ID do
mapa”. Esses dados sdo necessarios para
executar uma atualizacdo de dados de
mapa.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto.

Dados mapa

Versao do m
2 R

A tela de dados do mapa sera apresen-
* tada.
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5. GPS (SISTEMA DE POSICIONAMENTO GLOBAL)

. INFORMAGCOES LEGAIS .I-'\REA DE COBERTURA
Ainformacdo legal relacionada aos dados As areas de cobertura dos dados do
do mapa podem ser exibidas. mapa podem ser exibidas.

Pressione o botdo de “MENU” no Touch Pressione o botdo de “MENU” no Touch
* Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”. * Remoto, a seguir, Selecione “Naveg.”.
Selecione “Dados do mapa” na tela Selecione “Dados do mapa” na tela
* “Menu de navegacio”. * “Menu de navegacio”.
3 Selecione “Informagdes legais”. 3 Selecione “Area de cobertura”.

Dados mapa Dados mapa

Versao do maps

ID de atualizagao do map,

® A tela “Informagdes legais” serd apresen- @ Atela “Cobertura de dados do mapa” sera
tada. apresentada.
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Informagao e atualizagées do banco de dados de mapa
O banco de dados de mapa é elaborado com base nos mapas da DENSO, cuja fonte de infor-

magdes sdo extraidas Sensis Maps.

Essa base de dados de mapa contém informagdes proprietarias e propriedade confidencial
da Sensis Pty Ltd. E expressamento proibido o uso ndo autorizado (p.ex., reprodugdo, compi-
lacdo inversa, adaptagdo, modificacdo, designacdo, distribuigdo e publicagdo).

© 2011 DENSO CORPORATION

© 2011 Telstra Corporation Limited e seus licenciadores

Todos os direitos reservados.

Licenga do Usuario Final
TERMOS DE USUARIO FINAL

O Disco de Dados do Mapa ("Dados") é
fornecido apenas para uso interno pes-
soal e ndo para revenda. Ele é protegido
por direitos autorais e esta sujeito aos
seguintes termos (este "Contrato de
Licenga de Usudrio Final") e condiges
gue sdo acordadas por vocé, de um
lado, e pela NAVTEQ North America, LLC
("NT") e suas licenciadoras (incluindo
suas licenciadoras e fornecedores), do
outro lado.

Os Dados para areas do Canada incluem
informagdes retiradas com permissao
de autoridades canadenses, incluindo:
© Sua Majestade a Rainha de Direito do
Canadd, © Queen’s Printer for Ontario
(Direitos Autorais da Coroa para Onta-
rio), © Canada Post Corporation (Cor-
reios Canadenses), Geo- Base ©.

A NT possui uma licenga nao-exclusiva
do United States Postal Service ® (Servi-
¢o Postal dos Estados Unidos) para pu-
blicar e vender informacgdes da ZIP+4 ©.

© United States Postal Service (Servigo
Postal dos Estados Unidos) ® 2011*. Os
precos ndo sdo estabelecidos, contro-
lados ou aprovados pelo United States
Postal Service (Servigo Postal dos Es-
tados Unidos) ®. As seguintes marcas
registradas e registros sdo de posse do
USPS: United States Postal Service (Ser-

vigo Postal dos Estados Unidos), USPS e
ZIP+4. *data de publicacdo original

Os dados para o México incluem dados
do Instituto Nacional de Estadistica y
Geografia.

TERMOS E CONDICOES

Somente uso pessoal. Vocé concorda
em usar estes Dados somente para fins
pessoais, ndo-comerciais, para 0s quais
vocé foi licenciado, e ndo para service
bureau ("prestacdo de servigo"), time-
-sharing ("sistema de rodizio") ou outros
propdsitos semelhantes. Conseqlente-
mente, mas sujeito a restricdes demons-
tradas nos paragrafos seguintes neste
Contrato de Licenga de Usuario Final,
vocé pode copiar estes Dados apenas
conforme necessario para seu uso pes-
soal para (i) visualiza-los e (ii) salva-los,
salvo que vocé ndo retire as notas de
direitos autorais que sdo exibidas e ndo
modifique os Dados de maneira alguma.

Exceto nos casos expressamente indica-
dos em contrario no presente contrato,
vocé concorda em ndo reproduzir de
outra maneira, copiar, modificar, des-
compilar, desmontar ouinverter qual-
quer parte destes Dados, e ndo pode
transferi-los ou distribui-los de qualquer
forma, para qualquer propdsito, exceto
para a extensdo permitida por leis obri-
gatdrias. Vocé pode transferir os Dados
e todos os materiais acompanhantes em
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base permanente se vocé ndao mantiver
copias e o receptor concordar com os
termos deste Contrato de Licenga de
Usuario Final. Multi-discos podem ape-
nas ser transferidos ou vendidos como
um conjunto completo como forneci-
dos a vocé e ndo como um subconjunto
dele.

Restrigdes. Exceto onde vocé foi espe-
cificamente licenciado pela NT e sem li-
mitar o paragrafo precedente, vocé nao
pode (a) usar estes Dados com quais-
quer produtos, sistemas ou aplicativos
instalados ou conectados de outra ma-
neira ou em comunicagdo com veiculos
capazes de navegacdo de veiculos, posi-
cionamento, despacho, roteamento em
tempo real, controle de frotas ou apli-
cativos semelhantes; ou (b) com, ou em
comunicagdo com, incluindo sem limita-
¢do, telefones celulares, computadores
de mao, pagers, e assistentes pessoais
digitais ou PDAs ("personal digital-assis-
tants").

Aviso. Estes Dados podem conter infor-
macGes imprecisas ou incompletas devi-
do a passagem de tempo, circunstancias
varidveis, fontes usadas e a natureza
dos dados geograficos coletados abran-
gentes, que podem levar a resultados
incorretos.

Sem garantia. Estes Dados sdo forneci-
dos a vocé "as is" ("no estado em que
se encontram"), e vocé concorda em
usa-los por risco proprio. A NT e suas
licenciadoras (suas licenciadoras e for-
necedores) ndo dado seguros, represen-
tagbes ou garantias de qualquer tipo,
expressa ou inclusa, vindas por lei ou de
maneira diferente, incluindo mas nao se
limitando a, conteudo, qualidade, preci-
sdo, integralidade, efetividade, confiabi-
lidade, conveniéncia para um propdsito
particular, utilidade, uso ou resultados a
serem obtidos a partir destes Dados, ou

que estes Dados ou servidor serdo inin-
terruptos ou livres de erros.

Renuncia de garantia: A NT E SUAS LI-
CENCIADORAS (INCLUINDO SUAS LI-
CENCIADORAS E FORNECEDORES) RE-
NUNCIAM QUAISQUER GARANTIAS,
EXPRESSAS OU INCLUSAS, DE QUALIDA-
DE, DESEMPENHO, ME CANTABILIDADE,
CONVENIENCIA PARA UM PROPOSITO
PARTICULAR OU NAO-INFRACAO. Alguns
Estados, territérios e paises ndo permi-
tem certas exclusGes de garantia, entdao
a esta extensdo a exclusdo acima pode
ndo se aplicar a vocé.

Renuncia de responsabilidade: A NT
E SUAS LICENCIADORAS (INCLUINDO
SUAS LICENCIADORAS E FORNECEDO-
RES) NAO DEVEM SER RESPONSAVEIS
PERANTE VOCE A RESPEITO DE QUAL-
QUER REIVINDICACAO, EXIGENCIA OU
ACAO, SEM RESTRICAO DA NATUREZA
DA CAUSA DA REIVINDICAGAO, EXIGEN-
CIA OU ACAO ALEGANDO QUALQUER
PERDA, PREJUI{ZO OU DANOS, DIRETOS
OU INDIRETOS, QUE PODEM RESULTAR
DO USO OU POSSE DESTES DADOS;
OU POR QUALQUER PERDA DE LUCRO,
RENDIMENTO, CONTRATOS OU ECONO-
MIAS, OU QUAISQUER OUTROS DANOS
DIRETOS, INDIRETOS, ACIDENTAIS, ESPE-
CIAIS OU RESULTANTES DO SEU USO OU
INCAPACIDADE DE USAR ESTES DADOS,
QUALQUER DEFEITO NESTES DADOS, OU
A QUEBRA DESTES TERMOS OU CONDI-
COES, TANTO EM UMA ACAO EM CON-
TRATO OU DELITO OU COM BASE EM
UMA GARANTIA, MESMO SE A NT OU
SUAS LICENCIADORAS TENHAM SIDO
INFORMADAS DA POSSIBILIDADE DE
TAIS DANOS. Alguns Estados, territérios
e paises ndo permitem certas exclusdes
de responsabilidade ou limitagdes de
danos, entdo a esta extensdo os itens
acima podem ndo se aplicar a vocé.

Controle de exportagdo. Vocé concor-
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da em ndo exporter de qualquer lugar
qualquer parte dos Dados fornecidos a
vocé ou qualquer produto direto dele
exceto com consentimento, e com todas
as licengas e aprovacoes exigidas, sob as
leis, regras e egulamentos de exporta-
¢do aplicaveis.

Acordo total. Estes termos e condigdes
constituem todo o acordo entre a NT (e
suas licenciadoras, incluindo suas licen-
ciadoras e fornecedores) e vocé referin-
do-se ao assunto aqui contido, e substi-
tui em sua totalidade quaisquer e todos
os acordos escritos ou orais previamen-
te existentes entre nds com respeito a
este assunto.

Lei governativa. Os termos e condigOes
acima devem ser governados pelas leis
do Brasil, sem dar efeito a (i) seu conflito
de clausulas de leis, ou (ii) a Convengdo
das Nagdes Unidas para Contratos sobre
a Venda Internacional de Mercadorias,
que é explicitamente excluida. Vocé
concorda em se submeter a jurisdigdo
do Estado de S3ao Paulo para quaisquer
e todas as disputas, reivindicacGes e
acdes vindas a partir de ou em conexdo
com os Dados fornecidos a vocé no am-
bito do presente contrato.

Usudrios Finais Governamentais. Se a
Informacgdo for adquirida pelo governo
dos Estados Unidos ou em seu nome
ou por qualquer outra entidade que te-
nha ou pretenda ter os mesmos direitos
usualmente exigidos pelo governo dos
Estados Unidos (ou em nome dessa enti-
dade) a Informacdo "NAVTEQ" [ou insira
outro nome que o cliente use especifi-
camente para referir-se as Informacgdes
e Dados da NAVTEQ], doravante refe-
rida apenas como "Informagdo", sera
considerada um "item comercial", nos
termos do 48 C.F.R ("FAR") 2.101, sendo
licenciada de acordo com [CONTRATO
DE CONCESION DE USUARIO FINAL] — e

cada cdpia da Informagdo entregue ou
fornecida sera gravada e incrustada com
o seguinte "Aviso de Uso", e devera ser
tratada de acordo com o referido Aviso:

AVISO DE USO

Contratante (Fabricante/ Fornecedor)
Nome: NAVTEQ

Endereco do Contratante (Fabricante/
Fornecedor): 425 West Randolph St.,
Chicago, lllinois 60606

A presente Informagdo é um item
comercial como definido no FAR 2.101
e sujeita-se a [CONTRATO DE CONCE-
SION DE USUARIO FINAL] sob o qual a

presente Informacgdo foi fornecida.

2011* NAVTEQ. Todos os direitos re-
servados. *data de publicagdo original

Se a autoridade contratante, agéncia do
governo federal, ou qualquer autorida-
de federal recusar-se a usar essa legen-
da tal como aqui consta, a autoridade
contratante, agéncia do governo federal
ou autoridade federal deve notificar a
NAVTEQ com antecedéncia a fim de que
a NAVTEQ possa buscar direitos adicio-
nais ou alternativos sobre a Informagao.

© 2011* NAVTEQ. Todos os direitos re-
servados. *data de publica¢do original
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Licenga de fonte aberta

Este produto utiliza o software de fonte

aberta a seguir.

- T-Kernel

This Product uses the Source Code of T-
-Kernel under T-License granted by the
T-Engine Forum (www.t-engine.org).

- C Library

This product includes software deve-
loped by the University of California,
Berkeley and its contributors. This pro-
duct includes software developed by the
University of California, Lawrence Berke-
ley Laboratory.

Copyright © 1982, 1985, 1993 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

Copyright © 1982, 1986, 1993 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

Copyright © 1982, 1986, 1989, 1993 The
Regents of the University of California.
All rights reserved.

© UNIX System Laboratories, Inc. All or
some portions of this file are derived
from material licensed to the University
of California by American Telephone and
Telegraph Co. or Unix System Laborato-
ries, Inc. and are reproduced herein with
the permission of UNIX System Labora-
tories, Inc.

Copyright © 1982, 1986, 1991, 1993,

1994 The Regents of the University of
California. All rights reserved.

© UNIX System Laboratories, Inc. All or
some portions of this file are derived
from material licensed to the University
of California by American Telephone and
Telegraph Co. or Unix System Laborato-
ries, Inc. and are reproduced herein with
the permission of UNIX System Labora-
tories, Inc.

Copyright © 1983, 1990, 1993 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

© UNIX System Laboratories, Inc. All or
some portions of this file are derived
from material licensed to the University
of California by American Telephone and
Telegraph Co. or Unix System Laborato-
ries, Inc. and are reproduced herein with
the permission of UNIX System Labora-
tories, Inc.

Copyright © 1983, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

Copyright © 1987, 1991, 1993 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

Copyright © 1987, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

Copyright © 1988 Regents of the Univer-
sity of California. All rights reserved.

Copyright © 1988 University of Utah.

Copyright © 1992, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served. This code is derived from softwa-
re contributed to Berkeley by the Syste-
ms Programming Group of the University
of Utah Computer Science Department
and Ralph Campbell.
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Copyright © 1988, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

Copyright © 1988, 1993 The Regents
of the University of California. All rights
reserved. This code is derived from sof-
tware contributed to Berkeley by Arthur
David Olson of the National Cancer Ins-
titute.

Copyright © 1989 The Regents of the
University of California. All rights reser-
ved.

Copyright © 1989 The Regents of the
University of California. All rights reser-
ved.

© UNIX System Laboratories, Inc. All or
some portions of this file are derived
from material licensed to the University
of California by American Telephone and
Telegraph Co. or Unix System Laborato-
ries, Inc. and are reproduced herein with
the permission of UNIX System Labora-
tories, Inc.

Copyright © 1989, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

Copyright © 1989, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

© UNIX System Laboratories, Inc. All or
some portions of this file are derived
from material licensed to the University
of California by American Telephone and
Telegraph Co. or Unix System Laborato-
ries, Inc. and are reproduced herein with
the permission of UNIX System Labora-
tories, Inc.

Copyright © 1990, 1993 The Regents of

the University of California. All rights re-
served.

This code is derived from software con-
tributed to Berkeley by Chris Torek.

Copyright © 1991, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

Copyright © 1991, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

This code is derived from software con-
tributed to Berkeley by Berkeley Softwa-
re Design, Inc. Copyright © 1992, 1993
The Regents of the University of Califor-
nia. All rights reserved.

Copyright © 1992, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

This code is derived from software con-
tributed to Berkeley by Ralph Campbell.

Copyright © 1992, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

© UNIX System Laboratories, Inc. All or
some portions of this file are derived
from material licensed to the University
of California by American Telephone and
Telegraph Co. or Unix System Laborato-
ries, Inc. and are reproduced herein with
the permission of UNIX System Labora-
tories, Inc.

Copyright © 1992, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.
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This software was developed by the
Computer Systems Engineering group
at Lawrence Berkeley Laboratory under
DARPA contract BG 91-66 and contribu-
ted to Berkeley. All advertising materials
mentioning features or use of this sof-
tware must display the following ack-
nowledgement: This product includes
software developed by the University
of California, Lawrence Berkeley Labora-
tory.

Copyright © 1992, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

This code is derived from software con-
tributed to Berkeley by Ralph Campbell.
This file is derived from the MIPS RISC
Architecture book by Gerry Kane.

Copyright © 1993 The Regents of the
University of California. All rights reser-
ved.

Copyright © 1994 The Regents of the
University of California. All rights reser-
ved.

This code is derived from software con-
tributed to Berkeley by Andrew Hume of
AT&T Bell Laboratories. Redistribution
and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted
provided that the following conditions
are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgement:
This product includes software deve-
loped by the University of California,
Berkeley and its contributors.

4. Neither the name of the University
nor the names of its contributors may
be used to endorse or promote products
derived from this software without spe-
cific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
REGENTS AND CONTRIBUTORS “AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,  SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

146

Copyright © 1982, 1986 Regents of the
University of California. All rights reser-
ved.

Copyright © 1983, 1990, 1993 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

Redistribution and use in source and
binary forms, with or without modifi-
cation, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgement:
This product includes software deve-
loped by the University of California,
Berkeley and its contributors.

4. Neither the name of the University
nor the names of its contributors may
be used to endorse or promote products
derived from this software without spe-
cific prior written permission.




SOFTWARE ISPROVIDED BY THE REGENTS
AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT  LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE REGENTS OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

Portions Copyright © 1993 by Digital
Equipment Corporation.

Permission to use, copy, modify, and
distribute this software for any purpose
with or without fee is hereby granted,
provided that the above copyright noti-
ce and this permission notice appear in
all copies, and that the name of Digital
Equipment Corporation not be used in
advertising or publicity pertaining to dis-
tribution of the document or software
without specific, written prior permis-
sion.

THE SOFTWARE IS PROVIDED ““AS IS"”
AND DIGITAL EQUIPMENT CORP. DIS-
CLAIMS ALL WARRANTIES WITH REGARD
TO THIS SOFTWARE, INCLUDING ALL IM-
PLIED WARRANTIES OF MERCHANTABI-
LITY AND FITNESS. IN NO EVENT SHALL
DIGITAL EQUIPMENT CORPORATION
BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, DIRECT,
INDIRECT, OR CONSEQUENTIAL DAMA-
GES OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA
OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION
OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER
TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE USE OR PER-
FORMANCE OF THIS SOFTWARE.
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Copyright © 1982, 1986, 1990, 1993 The
Regents of the University of California.
All rights reserved.

Copyright © 1983, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

Copyright © 1990, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

Redistribution and use in source and
binary forms, with or without modifi-
cation, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.

3. Neither the name of the University
nor the names of its contributors may
be used to endorse or promote products
derived from this software without spe-
cific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
REGENTS AND CONTRIBUTORS “AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,  SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE
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This product includes software develo-
ped by the NetBSD Foundation, Inc. and
its contributors.

Copyright © 1996 The NetBSD Founda-
tion, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
J.T. Conklin.

Copyright © 1997 The NetBSD Founda-
tion, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
Klaus Klein.

Copyright © 1997, 1998 The NetBSD
Foundation, Inc. All rights reserved.
Copyright © 1997,98 The NetBSD Foun-
dation, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
J.T. Conklin.

Copyright © 1997, 1998 The NetBSD
Foundation, Inc. All rights reserved.

This code was contributed to The Ne-
tBSD Foundation by Klaus Klein.
Copyright © 1998 The NetBSD Founda-
tion, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
Klaus Klein.

Copyright © 1998, 2000 The NetBSD
Foundation, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
Klaus J. Klein.

Copyright © 1999, 2000 The NetBSD
Foundation, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
Julian Coleman.

Copyright © 2000 The NetBSD Founda-
tion, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
Dieter Baron and Thomas Klausner.
Copyright © 2000, 2001 The NetBSD
Foundation, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
Jun-ichiro itojun Hagino and by Klaus
Klein.

Copyright © 2001 The NetBSD Founda-
tion, Inc. All rights reserved.

This code is derived from software con-
tributed to The NetBSD Foundation by
Klaus Klein.

Redistribution and use in source and
binary forms, with or without modifi-
cation, are permitted provided that the
following conditions are met:
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1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgement:
This product includes software develo-
ped by the NetBSD Foundation, Inc. and
its contributors.

4. Neither the name of The NetBSD Foun-
dation nor the names of its contributors
may be used to endorse or promote pro-
ducts derived from this software without
specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
NETBSD FOUNDATION, INC. AND
CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT  LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE FOUNDATION
OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES  (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

This productincludes software developed
by Christos Zoulas. Copyright © 1997
Christos Zoulas. All rights reserved.




Redistribution and use in source and
binary forms, with or without modifi-
cation, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgement:
This product includes software develo-
ped by Christos Zoulas.

4. The name of the author may not be
used to endorse or promote products
derived from this software without spe-
cific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
AUTHOR “AS IS” AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED  WARRANTIES,  INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE  ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL,EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This  product includes  software
developed by Winning Strategies, Inc.
Copyright © 1994 Winning Strategies,
Inc. All rights reserved.

Redistribution and use in source
and binary forms, with or without
modification, are permitted provided
that the following conditions are met:




1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgement:
This product includes software develo-
ped by Winning Strategies, Inc.

4. The name of the author may not be
used to endorse or promote products
derived from this software without spe-
cific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
AUTHOR “AS IS” AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED  WARRANTIES,  INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.




Copyright © 1995, 1996, 1997, and
1998 WIDE Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and
binary forms, with or without modifi-
cation, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/
or other materials provided with the
distribution.

3. Neither the name of the project nor
the names of its contributors may be
used to endorse or promote products
derived from this software without
specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
PROJECT AND CONTRIBUTORS “AS 1S”
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WAR-
RANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MER-
CHANTABILITY AND FITNESS FOR A PAR-
TICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE PROJECT OR CON-
TRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEM-
PLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PRO-
CUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PRO-
FITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HO-
WEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.




Copyright ©1999 Citrus Project, All ri-
ghts reserved.

Redistribution and use in source and
binary forms, with or without modifi-
cation, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
AUTHOR AND CONTRIBUTORS “AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,  SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright © 1995 Carnegie-Mellon
University. All rights reserved. Author:
Chris G. Demetriou

Copyright © 1995, 1996

Carnegie-Mellon University. All rights
reserved. Author: Chris G. Demetriou




Permission to use, copy, modify and
distribute this software and its docu-
mentation is hereby granted, provided
that both the copyright notice and this
permission notice appear in all copies
of the software, derivative works or
modified versions, and any portions
thereof, and that both notices appear
in supporting documentation.

CARNEGIE MELLON ALLOWS FREE USE
OF THIS SOFTWARE IN ITS ““AS IS””
CONDITION. CARNEGIE MELLON DIS-
CLAIMS ANY LIABILITY OF ANY KIND
FOR ANY DAMAGES WHATSOEVER RE-
SULTING FROM THE USE OF THIS SOF-
TWARE.

Carnegie Mellon requests users of
this software to return to Software
Distribution Coordinator or Software.
Distribution@CS.CMU.EDU School of
Computer Science Carnegie Mellon
University Pittsburgh PA 15213-3890
any improvements or extensions that
they make and grant Carnegie the ri-
ghts to redistribute these changes.

- TCP/IP, Socket Library This product in-
cludes software developed by the Uni-
versity of California, Berkeley and its
contributors.

Copyright © 1980, 1983, 1988, 1993
The Regents of the University of Cali-
fornia. All rights reserved.

Copyright © 1983, 1987, 1989 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

Copyright © 1983, 1989, 1993 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

Copyright © 1985, 1988, 1993 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

Copyright © 1985, 1993 The Regents of
the University of California. All rights re-
served.

Copyright © 1989, 1993, 1995 The Re-
gents of the University of California. All
rights reserved.

Redistribution and use in source and
binary forms, with or without modifi-
cation, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgement:
This product includes software deve-
loped by the University of California,
Berkeley and its contributors.

4. Neither the name of the University
nor the names of its contributors may
be used to endorse or promote products
erived from this software without speci-
fic prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
REGENTS AND CONTRIBUTORS “AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,  SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright © 2004 by Internet Systems
Consortium, Inc. (““ISC””) Portions
Copyright © 1996-1999 by Internet
Software Consortium. Permission to use,
copy, modify, and distribute this software
for any purpose with or without fee is
hereby granted, provided that the above
copyright notice and this permission
notice appear in all copies.

THE SOFTWARE IS PROVIDED ““AS IS””
AND ISC DISCLAIMS ALL WARRANTIES
WITH REGARD TO THIS SOFTWARE
INCLUDING ALL IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS.
IN NO EVENT SHALL ISC BE LIABLE
FOR ANY SPECIAL, DIRECT, INDIRECT,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA
OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION
OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER
TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF
OR IN CONNECTION WITH THE USE OR
PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

Portions Copyright © 1993 by Digital
Equipment Corporation.

Permission to use, copy, modify, and
distribute this software for any purpose
with or without fee is hereby granted,
provided that the above copyright notice
and this permission notice appear in
all copies, and that the name of Digital
Equipment Corporation not be used
in advertising or publicity pertaining
to distribution of the document or
software without specific, written prior
permission.
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THE SOFTWARE IS PROVIDED ““AS
IS”” AND DIGITAL EQUIPMENT CORP.
DISCLAIMS ALL WARRANTIES WITH
REGARD TO THIS SOFTWARE, INCLU-
DING ALL IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS. IN
NO EVENT SHALL DIGITAL EQUIPMENT
CORPORATION BE LIABLE FOR ANY
SPECIAL, DIRECT, INDIRECT, OR CONSE-
QUENTIAL DAMAGES OR ANY DAMA-
GES WHATSOEVER RESULTING FROM
LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHE-
THER IN AN ACTION OF CONTRACT,
NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS AC-
TION, ARISING OUT OF OR IN CONNEC-
TION WITH THE USE OR PERFORMAN-
CE OF THIS

This product includes software develo-
ped by WIDE Project and its contribu-
tors.

Portions Copyright © 1995, 1996,
1997, and 1998 WIDE Project. All rights
reserved.

Redistribution and use in source and
binary forms, with or without modifi-
cation, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/
or other materials provided with the
distribution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledge-
ment: This product includes softwa-
re developed by WIDE Project and its
contributors.

4. Neither the name of the project nor
the names of its contributors may be
used to endorse or promote products
derived from this software without
specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
PROJECT AND CONTRIBUTORS “AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE PROJECT OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,  SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright © 1988 Stephen Deering.

Copyright © 1982, 1986 Regents of
the University of California. All rights
reserved.

Redistribution and wuse in source
and binary forms, with or without
modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/
or other materials provided with the
distribution.

3. [rescinded 22 July 1999]

4. Neither the name of the University
nor the names of its contributors may
be used to endorse or promote products
derived from this software without
specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
REGENTS AND CONTRIBUTORS “AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN  CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright © 1982, 1986, 1988 Regents
of the University of California. All rights
reserved.

Redistribution and use in source and
binary forms are permitted provided
that the above copyright notice and
this paragraph are duplicated in all such
forms and that any documentation
and other materials related to such
distribution and use acknowledge that
the software was developed by the
University of California, Berkeley. The
name of the University may not be used
to endorse or promote products derived
from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ““AS 1S””
AND WITHOUT ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, WITHOUT
LIMITATION, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTIBILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE.
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Rights, responsibilites and use of
this software are controlled by the
agreement found in the ““LICENSE.H"”
file distributed with this source code.
““LICENSE.H"”” may not be removed from
this distribution, modified, enhanced
nor references to it omitted. Copyright
1983 by the Massachusetts Institute of
Technology

Copyright 1984 by the Massachusetts
Institute of Technology

Copyright 1984, 1985 by the
Massachusetts Institute of Technology

Copyright 1990 by NetPort Software

Copyright  1990-1993 by  NetPort
Software.
Copyright  1990-1994 by NetPort
Software.
Copyright  1990-1996 by  NetPort
Software.
Copyright  1990-1997 by NetPort
Software.

Copyright 1993 by NetPort Software

Copyright 1986 by Carnegie Mellon
All Rights Reserved

Permission to use, copy, modify,
and distribute this software and its
documentation for any purpose and
without fee is hereby granted, provided
that the above copyright notice appear
in all copies and that both that copyright
notice and this permission notice appear
in supporting documentation, and
that the name of CMU not be used in
advertising or publicity pertaining to
distribution of the software without
specific, written prior permission.

- OpenSSL

This  product includes  software
developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit.

(http://www.openssl.org/) This product
includes cryptographic software written
by Eric Young (eay@cryptsoft.com). This
product includes software written by Tim
Hudson (tjh@cryptsoft.com).

OpenSSL License

Copyright © 1998-2008 The OpenSSL
Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source
and binary forms, with or without
modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/
or ther materials provided with the
distribution.
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3. All advertising materials mentioning fe-
atures or use of this software must display
the following acknowledgment: “This pro-
duct includes software developed by the
OpenSSL Project for use in the OpenSSL
Toolkit.

(http://www.openssl.org/)”

4. The names “OpenSSL Toolkit” and
“OpenSSL Project” must not be used to en-
dorse or promote products derived from
this software without prior written permis-
sion. For written permission, please con-
tact openssl-core@openssl.org.

5. Products derived from this software may
not be called “OpenSSL” nor may “OpenS-
SL” appear in their names without prior
written permission of the OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form whatsoever
must retain the following acknowledg-
ment: “This product includes software de-
veloped by the OpenSSL Project for use in
the OpenSSL Toolkit

(http://www.openssl.org/)”

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
OpenSSL PROJECT “AS IS” AND ANY
EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT  LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL
PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,  SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic sof-
tware written by Eric Young (eay@crypt-
soft.com). This product includes softwa-
re written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.
com).

Original SSLeay License

Copyright © 1995-1998 Eric Young
(eay@cryptsoft.com) All rights reserved.
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This package is an SSL implementation
written by Eric Young (eay@cryptsoft.
com). The implementation was written
so as to conform with Netscapes SSL. This
library is free for commercial and non-
-commercial use as long as the following
conditions are aheared to.

The following conditions apply to all code
found in this distribution, be it the RC4,
RSA, lhash, DES, etc., code; not just the
SSL code. The SSL documentation inclu-
ded with this distribution is covered by
the same copyright terms except that
the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.
com). Copyright remains Eric Young’s, and
as such any Copyright notices in the code
are not to be removed. If this package is
used in a product, Eric Young should be gi-
ven attribution as the author of the parts
of the library used. This can be in the form
of a textual message at program startup
or in documentation (online or textual)
provided with the package. Redistribution
and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted
provided that the following conditions
are met:

1. Redistributions of source code must
retain the copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distri-
bution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgement:
“This product includes cryptographic
software written by Eric Young (eay@
cryptsoft.com)” The word ‘cryptogra-
phic’ can be left out if the rouines from
the library being used are not cryptogra-
phic related :-).

4. If you include any Windows specific
code (or a derivative thereof) from the
apps directory (application code) you
must include an acknowledgement: This
product includes software written by Tim
Hudson (tjh@cryptsoft.com)”
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC
YOUNG “AS IS” AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED ~ WARRANTIES,  INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any
publically available version or derivative of
this code cannot be changed. i.e. this code
cannot simply be copied and put under
another distribution licence [including the
GNU Public Licence.
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