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Introducéo

B SISTEMA DE NAVEGAGAO - MANUAL DO PROPRIETARIO

Este manual explica como operar o Sistema de Navegagdo. Leia o manual
atentamente para um uso adequado. Mantenha este manual dentro do veiculo o
tempo todo.

Os mapas disponiveis séo apenas do BRASIL e disponiveis em idioma portugués
(escrito e comando de voz).

As imagens neste documento e as imagens reais do sistema de navegacao
podem diferir dependendo se as fungdes e/ou contratos existiam e se os dados de
mapeamento estavam disponiveis durante a producao deste documento.

B SISTEMA DE NAVEGACGAO

O Sistema de Navegagdo é um dos acessoérios para veiculo mais avancados
tecnologicamente que ja foi desenvolvido. O sistema recebe sinais de satélite a
partir de um Sistema de Posicionamento Global (GPS) operado pelo Departamento
de Defesa dos E.U.A Utilizando estes sinais e 0s outros sensores, o sistema indica
sua posicao atual e auxilia na localizacéo do destino desejado.

O Sistema de Navegacao foi desenvolvido para escolher itinerarios eficientes de
sua posi¢do atual até seu destino. O sistema também foi desenvolvido para guia-
lo a um destino com o qual vocé nado estd acostumado de maneira eficiente. A
base de dados dos mapas € obtida baseando-se nos mapas da AISIN AW, cuja
fonte de informacao provém dos mapas NAVTEQ. Os itinerarios calculados podem
ndo ser 0s mais curtos nem os com trafego menos congestionado. Seu préprio
conhecimento geografico local ou “atalho” pode, as vezes, ser mais rapido do que
os itinerérios calculados.

O banco de dados do sistema de navegacao inclui categorias de Ponto de Interesse
que permitem uma selegcao mais facil de destinos, como restaurantes e hotéis. Se
o destino ndo estiver no banco de dados vocé pode digitar o nome da rua ou de um
cruzamento principal préximo do destino e o sistema o guiara até la.

O sistema fornece tanto um mapa visual quanto instrugées em audio. As instrugées
em audio anunciardo a distancia restante e a dire¢do da curva ao aproximar-se de
um cruzamento. Essas instru¢@es de voz irdo auxilid-lo a manter o foco na via e
Ihe darédo tempo suficiente para permitir manobras, mudanca de pistas ou redugéo
de velocidade.

Esteja ciente de que todos os sistemas de navegagdo atuais possuem certas
limitacdes que podem afetar o desempenho deles. A preciséo da posicdo do
veiculo depende das condi¢Bes dos satélites, caracteristicas da via, condi¢des do
veiculo e outras circunstancias.

Para mais informag6es sobre as limitagdes do sistema, consulte as paginas 3-5-2
e 3-5-3.

TOYOTA MOTOR CORPORATION



. INFORMACOES IMPORTANTES SOBRE ESTE MANUAL

Por motivos de seguranga, este manual indica os itens que requerem atengéo especial,
com 0s seguintes marcadores

A ATENCAO

® Este é um alerta contra qualquer coisa que possa causar ferimentos as pessoas
caso 0 mesmo seja ignorado. Vocé foi informado sobre o que fazer ou ndo para
reduzir o risco de acidentes para vocé e para outros.

AVISO

® Este é um alerta contra qualquer coisa, que possa causar danos ao veiculo ou
Seus equipamentos caso 0 mesmo seja ignorado. Vocé foi informado sobre o
que fazer ou ndo para evitar ou reduzir o risco de dano ao seu veiculo e aos
acessorios do mesmo.

B SIMBOLOS UTILIZADOS NAS ILUSTRAGOES

Simbolo de seguranca
O simbolo representado por um circulo com uma barra dentro significa

n o

“proibido”, “ndo faga” ou “ndo deixe acontecer.”
Setas indicando operagdes

» Indicam as agfes (empurrar, virar, etc.)
utilizadas para operar interruptores e
outros dispositivos.




I como LER ESTE MANUAL

3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

COMANDOS TIiPICOS DO GUIA DE VOZ

) . ® Se ja houver um destino definido,
Apb6s a escolha do destino, a tela “ Adicionar a' @ e “Substituir &"
m— altera e exibe o local de de§t|n_o no e TS,

mapa e a estrada de preferéncia.
“Substituir &”: Selecione para

— apagar destinos existentes e
1 Quando uma seta indicando o determinar um novo.

ponto desejado é selecionada, o

mapa segue a mesma diregéo.

INFORMACOES

® O itineréario de volta pode ndo ser o
mesmo que o de ida.

® A orientagdo de itinerario até
o destino pode ndo ser a mais
curta nem um itinerario livre de
congestionamento.

® A orientac&o do itinerario pode ndo
estar indisponivel se nao houver
dados de vias para a localizacdo
especifica.

Esboco Operacional  Explicagdo do esbo¢o de uma operagéo

] =]

Operag0es Principais Explicac@o dos passos de uma operacao

Operagoes Descricéo das operacdes suplementares da
Relacionadas operagao principal
Informagbes Descricéo de informacgdes Uteis ao usuario



I INSTRUGOES DE SEGURANCA

Para utilizar o sistema da maneira mais
segura possivel, siga as orientagdes de
segurancga abaixo.

Este sistema foi criado para auxiliar a
chegada ao destino e, se utilizado de
maneira adequada, pode fazé-lo. O
motorista € o Unico responsavel pela
conducdo segura do seu veiculo e pela

seguranca dos seus passageiros.

N&o utilize nenhuma funcéo deste sistema
ao ponto da mesma se tornar uma
distracdo e impedir uma dire¢éo segura.
A primeira prioridade enquanto dirige deve
sempre ser uma conducdo segura do
veiculo. Enquanto dirige, certifique-se de
observar todas as regras de transito.

Antes de utilizar este sistema aprenda
como opera-lo e familiarize-se com ele.
Leia o Manual do Proprietario Para o
Sistema de Navegacao e certifique-se de
gue compreende o sistema. Ndo deixe
outras pessoas utilizarem o sistema
até que tenham lido e compreendido
plenamente as instru¢des deste manual.

Por motivos de seguranca algumas
funcbes podem tornar-se inoperantes
durante a diregédo. Os botbes inoperantes
tém as luzes atenuadas. A selecdo do
itinerario e destino pode ser definida
apenas quando o veiculo estiver parado.

A ATENCAO

® Por motivos de seguranga, O
motorista ndo deve operar o sistema
de navegacdo enquanto estiver
dirigindo. Falta de atencdo na via
e no trafego podem causar um
acidente.

® Enquanto dirige, certifique-se de
obedecer as regras de transito e de
se manter ciente das condi¢bes da
via. Se um semaforo ou placa de
trnsito na estrada for trocada, a
orientagao do itinerario pode néo ter
sido atualizada, como por exemplo
a diregdo de uma via de mao Unica.

Enquanto dirige, ouga as instru¢des de voz
0 maximo possivel e olhe a tela de relance
apenas quando for seguro. Contudo néo
confie plenamente na orientagdo de voz.
Utilize apenas como referéncia. Se o
sistema nao puder definir a posi¢édo atual
corretamente, existe a possibilidade de
uma orientacao de voz incorreta, atrasada
ou inexistente.

Os dados no
ocasionalmente estar incompletos. As
condigbes de via, incluindo restricbes
de circulagdo (ndo virar a esquerda,
fechamento de rua, etc.), mudam
frequentemente. Portanto, antes de seguir
quaisquer instrugdes do sistema, verifique
se as instru¢Bes podem ser executadas
de forma segura e legal.

Este sistema ndo pode alertar sobre
questdes como a seguranca da area,
condi¢do das vias e disponibilidade dos
servigos de emergéncia. Se estiver incerto
sobre a seguranca de uma area nao dirija
nela. Sob nenhuma circunstancia utilize
este sistema como substituto de seu
julgamento pessoal.

Utilize este sistema apenas em locais
onde é considerado legal fazé-lo. Algumas
areas podem ter leis proibindo o uso de
video e de telas de navegagdo proximas
ao motorista.

sistema  podem
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1-1

OPERACAO DE NAVEGACAO

Touch Remoto

TELA DO MAPA

REGISTRAR CASA
REGISTRAR ACESSO RAPIDO

FLUXO DE OPERAGAO:
DEFINIR O ITINERARIO

DEFINIR A CASA COMO DESTINO

1L=Al=1L



1-1. OPERACAO DE NAVEGACAO

Touch Remoto

1-1-2



1-1. OPERACAO DE NAVEGAGAO

T ——

Bot&o “MENU”  Pressione para exibir a tela “Menu’”. 1-3-2

Pressione para alterar a escala do mapa e 2-1-3, 2-1-7,

Botdo “A-v para fazer a rolagem da lista em exibic&o. 2-1-18

Bot&o “MAP/ Pressione para repetir o guia de voz, -
VOICE” cancelar a rolagem da tela do mapa, iniciar 2-1-11
a orientacdo e exibir a posigao atual.

@
c
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Mova na direcéo desejada para selecionar a
Botdo Touch funcéo, letra e botéo da tela do mapa.
Remoto Pressione para inserir a funcéo selecionada,
letra ou botéo da tela do mapa.

2=}

1-1-3



1-1. OPERACAO DE NAVEGACAO

TELA DO MAPA

B

TR

Este simbolo indica se a orientagdo do mapa

esta ajustada para o norte ou em frente. A vista
do mapa para o norte esté disponivel somente

Simbolo de norte

2D, em frente 2D 10 046 2D do mapa. 2-1-18
ou em frente 3D . L ;

A vista do mapa em frente esté disponivel nos

modos 2D e 3D do mapa.
Lr::::lggdor el Esta figura indica a escala do mapa. 2-1-18
Botdo zoom out  Selecione para diminuir a escala do mapa. 2-1-18
“Salvar’ Selgclone para registrar a posicéo atual ou a 2.1-12

posicdo do cursor como um ponto de memdria.

Selecione para alterar itinerarios e/ou destinos.
“ltinerario” Além disso, o resumo do itinerario e as fungbes 3.2.9

de tragado do itinerario também podem ser
utilizados.

1-1-4



1-1. OPERACAO DE NAVEGAGAO

6]

]

o] o]
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«pp|”

‘44 Off"

Botdo zoom in

Configurar mapa

Distancia e
tempo para o
destino

Marca do “GPS”
(Sistema de
Posicionamento
Global)

Selecione para definir os Pontos de Interesse a
serem exibidos na tela.

Selecione para obter uma visdo ampla. Alguns
dos botbes na tela ndo serdo exibidos. Eles sdo
exibidos novamente ao selecionar “On » »”.

Selecione para aumentar a escala do mapa.

Qualquer uma das configura¢cdes do mapa pode
ser selecionada.

Selecione para exibir a distancia, tempo de
viagem e tempo de chegada estimados para o
destino.

Sempre que o veiculo receber sinais do GPS,
esta marca sera exibida.

2=

3-4-4

2-1-18

2=11-015

3-2-7

S5

*. Mantenha pressionado o botédo “PWR-VOL” por 3 segundos ou mais para desligar a
tela e reiniciar o sistema de navegagao. Faga isto quando a resposta do dispositivo
montado no veiculo for extremamente lenta.

INFORMACOES

©® Remova sujeira da tela e suas imediag6es limpando sutiimente com um pano macio
e seco, tal como um pano utilizado para limpeza de éculos com lentes plasticas.
Esfregar com forga excessiva ou utilizar um pano aspero pode arranhar a tela. Além
disso, a tela é protegida por uma cobertura e podera ser danificada se for exposta a
contato com benzina ou solugao alcalina.

® Quando a tela é vista através de 6culos de sol polarizados, um padréo arco-iris pode
aparecer na tela devido as caracteristicas 6pticas da mesma. Se isto incomodar,
opere a tela sem dculos de sol polarizados.

1-1-5
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1-1. OPERACAO DE NAVEGACAO

REGISTRAR CASA

Pressione o botdo “MENU” no Selecione “Casa” e pressione o
Touch Remoto. botdo Touch Remoto.

Se um endereco de casa ndo estiver
registrado, ele pode ser registrado ao

1 [ ”
Selecione “Naveg.” e pressione o Selecionar “Casa”.

botao Touch Remoto. Selecione “Sim” e pressione o
botdao Touch Remoto.

Selecione “Destino” e pressione
o botdo Touch Remoto. Existem 10 métodos diferentes
para buscar sua casa. (Consultar
“BUSCAR DESTINO” na pagina
3-1-4)

1-1-6



1-1. OPERACAO DE NAVEGAGAO

Selecione “Introduzir” e pressione
o botéo Touch Remoto.
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1-1-7

O registro da casa esta completo.

Casa pode também ser registrada ao
selecionar “Memoéria” na tela “Menu de
navegacgdo”. (Consultar “REGISTRAR
CASA” na pégina 3-3-3.)

O nome, enderego, nimero de telefone
e icone podem ser alterados. (Consultar
“EDITAR CASA” na pagina 3-3-4.)

Os pontos registrados podem ser utilizados
na tela “Destino”. (Consultar “BUSCAR
DESTINO POR CASA” na péagina 3-1-6.)



1-1. OPERACAO DE NAVEGACAO

REGISTRAR ACESSO RAPIDO

Pressione o botdo “MENU” no Selecione um dos botdes de
Touch Remoto. acesso rapido da tela e pressione
o botdao Touch Remoto.

<

Um acesso rapido pode ser memorizado
em qualquer botdo de acesso rapido da

Selecione “Naveg.” e pressione o X ~ ;
tela que ainda néo tenha sido usado.

botao Touch Remoto.

Selecione “Sim” e pressione o
botdo Touch Remoto.

Selecione “Destino” e pressione
o botéo Touch Remoto.

nExistem 10 métodos diferentes
para buscar sua casa. (Consultar
“BUSCAR DESTINO” na pagina
3-1-4.)

1-1-8



1-1. OPERACAO DE NAVEGAGAO

Selecione “Introduzir” e pressione
o botéo Touch Remoto.
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O registro de acesso rapido esta completo.

O acesso rapido pode ser registrado
também ao selecionar “Memoéria” na
tela “Menu de navegacao”. (Consultar
“REGISTRAR ACESSO RAPIDO” na
pagina 3-3-5.)

O nome, enderego, nimero de telefone
e icone podem ser alterados. (Consultar
“EDITAR ACESSO RAPIDO” na pégina
3-3-6.)

Os pontos registrados podem ser utilizados
na tela “Destino”. (Consultar “BUSCAR
DESTINO POR ACESSO RAPIDO” na
pagina 3-1-6.)

1-1-9



1-1. OPERACAO DE NAVEGACAO

FLUXO DE OPERACAO: DEFINIR O ITINERARIO

Pressione o botdo “MENU” no Existem 12 métodos diferentes

Touch Remoto. para buscar destinos. (Consultar
“BUSCAR DESTINO” na pagina

3-1-4)

» Pagina 1

Selecione “Naveg.” e pressione o
botido Touch Remoto. » Pagina 2

Selecione “Destino” e pressione Selecione “Introduzir” e pressione
o botéo Touch Remoto. o botéo Touch Remoto.

O sistema de navegacao realiza uma
busca pelo itinerério.

1-1-10



1-1. OPERACAO DE NAVEGAGAO

nSeIecione “Iniciar” e pressione
o botdo Touch Remoto. Entado
comece a dirigir.
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1-1-11

ltinerarios diferentes do recomendado
também podem ser selecionados.
(Consultar “INICIAR ORIENTACAO DE
ITINERARIO” na pagina 3-1-21.)

A orientacdo para o destino é exibida na
tela e pode ser ouvida por meio do guia
de voz.



1-1. OPERACAO DE NAVEGACAO

DEFINIR A CASA COMO DESTINO

Pressione o botdo “MENU” no Selecione “Casa” e pressione o
Touch Remoto. botdo Touch Remoto.

“Casa” pode ser utilizado se o endereco
de sua casa estiver registrado. (Para

Selecione “Naveg.” e pressione o registrar a casa, consultar “REGISTRAR
botdo Touch Remoto. CASA"na pagina 3-3-3.)

Selecione “Introduzir” e pressione
o botéo Touch Remoto.

Selecione “Destino” e pressione
o botéo Touch Remoto.

O sistema de navegacao realiza uma
busca pelo itinerério.

1-1-12



1-1. OPERACAO DE NAVEGAGAO

nSeIecione “Iniciar” e pressione
o botdo Touch Remoto. Entado
comece a dirigir.
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1-1-13

ltinerarios diferentes do recomendado
também podem ser selecionados.
(Consultar “INICIAR ORIENTACAO DE
ITINERARIO” na pagina 3-1-21.)

A orientacdo para o destino é exibida na
tela e pode ser ouvida por meio do guia
de voz.



1-1. OPERACAO DE NAVEGACAO

1-1-14



INDICE DE FUNCOES

B iINDICE DE FUNCOES DO
SISTEMA DE NAVEGACAO

1-2-1



1-2. INDICE DE FUNGOES

INDICE DE FUNCOES DO SISTEMA DE NAVEGACAO

» Mapa
Visualizar a tela do mapa 1-1-4
Exibir a posicéo atual 2-1-11
Visualizar o mapa das proximidades da posicao atual 2-1-11
Alterar a escala 2-1-18
Alterar a orientagéo do mapa 2-1-18
Exibir Pontos de Interesse 3-2-16
Exibir o tempo de viagem/chegada estimado para o destino 3-2-7
Selecionar o modo do mapa 2-1-15
Excluir botdes da tela do mapa 3-4-4
Buscar o destino 3-1-4
Alterar a area de busca 3-1-4
Operar a localizagcdo do mapa do destino selecionado 3-1-21

» Orientagdo de itinerario

Antes de iniciar uma orientacéo de itinerario Pagina

Definir o destino 3-1-21
Visualizar itineréarios alternativos 3-1-23
Iniciar orientacéo de itinerario 3-1-21
Antes de iniciar ou durante a orientacéo de itinerario
Visualizar o itinerario 3-1-21
Adicionar destinos 3-2-9
Alterar o itinerario 3-2-11
Exibir o tempo de viagem/chegada estimado para o destino 3-2-7
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1-2. INDICE DE FUNCOES

Durante a orientacao de itinerario

Suspender a orientagdo de itinerario 3-2-8
Ajustar o volume da orientagéo de itinerario 2-2-9
Excluir o destino 3-2-10 8
Exibir o mapa de itinerario inteiro 3-2-13 E‘
» Funcées Uteis 2
;
Registrar pontos de meméria 3-3-8
Marcar icones no mapa 3-3-8
Exibir manutencéo do veiculo 3-4-8
Inicializar Bluetooth® 4-1-4
Fazer uma chamada pelo telefone Bluetooth® 4-1-13
Receber uma chamada pelo telefone Bluetooth® 4-1-18
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REFERENCIA RAPIDA

H TELA “Menu”
B TELA “Menu de navegacéao”
B TELA “Configuragao”
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1-3. REFERENCIA RAPIDA

TELA “Menu”

| Pressione o botéo “MENU” no Touch Remoto para exibir a tela “Menu”.

o b & 4

1-1-6, 1-1-8,
“Naveq.” Selecione para exibir a tela do “Menu de 1-1-10, 1-1-12,
9- navegacao”. 1-3-3, 3-1-4,
3-5-4
“Info.” Selecione para exibir informag6es sobre o Manual do
’ consumo de combustivel. Proprietario
.~ Selecione para ajustar o contraste e brilho
Visor das telas, desligar a tela, etc. 2
1-3-4, 2-2-2,
. o q o q s 2-2-8,3-4-2,
Config. Selecione para exibir a tela de “Configuragéo”. 3-4-8 422
4-2-23, 5-2-2
“Telefone” S_elemone_ para exibir a tela de operacéo do 4-1-8
sistema viva-voz.
@ “Clima” Selemopg para exibir a tela de controle do 6-1-4
ar-condicionado.
“Midia” Sgl(_acwne para exibir a tela de controle de 5.1-4
midia.
“Radio” Selecione para exibir a tela de controle do 5.1-4

radio.



1-3. REFERENCIA RAPIDA

TELA “Menu de navegacao”

Esta tela é utilizada para fungdes como definir um destino e registrar pontos de
memoéria. Pressione o botdo “MENU” no Touch Remoto, entédo selecione “Naveg.”
para exibir a tela do “Menu de navegagéao”.

|
—

@
c
>
X
>
A
)
o

m “Desting” Um dos 12 dlfe(entes métodos pode ser usado para 312
buscar um destino.
“Suspender
orientagao” . . ~
ou “Retomar Selecione para suspender ou retomar a orientacdo.  3-2-8
orientagao”
Selecione para permitir alteracées em “Casa”,
“Memoria” “Pontos de Memodria”, “Acesso Répido”, “Area a 3-3-2
evitar”, etc.
Selecione para exibir informacdes referentes a
“Dados Mapa” versao do banco de dados dos mapas e area 3-5-4

abrangida.
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TELA “Configuragao”

Os itens exibidos na tela de “Configuragdo” podem ser definidos. Pressione o
botdo “MENU” no Touch Remoto, entdo selecione “Config.” para exibir a tela de
“Configuragéo”.
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1-3. OPERACAO DE NAVEGACAO

L e I
@ ver s cmiangesdosiade 25
|5 e | R e |
LRttt

@
=
>
T
=N
3
>}
o

*: Bluetooth € uma marca registrada da Bluetooth SIG, Inc.
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FUNCOES BASICAS

INFORMACOES BASICAS

| ANTES DA OPERACAO

TELA INICIAL....ovecrrreene. 2-1-2
COMO UTILIZAR O

Touch Remoto .........c..oe... 2-1-3
INSERIR LETRAS E

NUMEROS/OPERACAO

EM TELAS DE LISTAS .....2-1-5
AJUSTE DA TELA ............... 2-1-9

DEFINICOES DE
CONFIGURACAO DA

OPERACAO DE
ROLAGEM DA TELA.......2-1-11

COMUTAR
CONFIGURACOES DE
MAPA......oooviinriierrineinns 2-1-15
ESCALADE MAPA............ 2-1-18

ORIENTACAO DE MAPA
E MODO DE MAPA 3D .. 2-1-18

[CONES PADRAO DO

2,72 CONFIGURACAO

DEFINICOES GERAIS......... 2-2-2

TELAS DE DEFINICOES
GERAIS.......coiiiiiii, 2-2-2

DEFINICOES DE VOZ ......... 2-2-8
TELA PARA DEFINICOES
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INFORMACOES BASICAS ANTES DA
OPERACAO

H TELA INICIAL
B COMO UTILIZAR O Touch Remoto

B INSERIR LETRAS E NUMEROS/
OPERACAO EM TELAS DE
LISTAS

B AJUSTE DA TELA

DEFINICOES DE
CONFIGURACAO DA TELA

m OPERACAO DA TELA DE MAPA
EXIBICAO DA POSICAO ATUAL

OPERAGAO DE ROLAGEM
DATELA

COMUTAR
CONFIGURACOES DE MAPA

ESCALA DE MAPA

ORIENTACAO DE MAPA E
MODO DE MAPA 3D

[CONES PADRAO DO MAPA
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2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGAO

TELA INICIAL

1 Quando o Botdo de Partida estd em =
- INFORMACOES DE
do ACESSORIOS LIGADO, ~
ol % . I MANUTENGAO

tela inicial sera exibida e o sistema se
iniciara.

Este sistema lembra os usuarios de
substituir certas pecas ou componentes
e mostra informagdes da concessionaria
(se registrada) na tela.

Quando o veiculo alcanga uma distancia
de conducgdo previamente definida ou
data especificada para uma verificagao
de manutencao programada, a tela de
“Informacdes” serd exibida quando o
sistema de navegacao iniciar.

A ATENCAO

® Quando o veiculo esta parado com
o motor em funcionamento, sempre
aplicar o freio de estacionamento
para seguranga.

® Ap6s alguns segundos, a tela
“Precaucdo” sera exibida.

® Esta tela desliga se a tela ndo for
acionada em alguns segundos.

@ Para evitar que essa tela seja exibida
novamente, selecione “Nao mostrar
esta informac&o outra vez.”

® Para registrar informacGes de
manutencgdo, ver “MANUTENCAOQO”
na pagina 3-4-8.
® ApOs 5 segundos, a tela “Precaugéo”
altera automaticamente para a tela do
mapa. (Se um outro botdo que nao
seja “MAP/VOICE” for pressionado no
Touch Remoto, a tela correspondente a
funcdes sera exibida.)
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COMO UTILIZAR O Touch Remoto

Este sistema de navegacdo pode ser
operado pelo Touch Remoto quando
0 Botdo de Partida estiver em modo
ACESSORIOS ou LIGADO.

1 Use o botdo Touch Remoto para
selecionar o botéo desejado na tela.

2 Para selecionar o botdo na tela,
pressione o botdo Touch Remoto. Uma
vez que o bot&o foi selecionado, a tela
serd alterada.

®0 ponteiro sera arrastado
automaticamente para cima do botao
guando chegar préoximo a ele. Esse
ajuste pode ser configurado. (Consultar
paginas 2-2-6.)

® Se em 6 segundos o ponteiro ndo for
movido, ele desaparecera. Ao acionar
0 botdo Touch Remoto o ponteiro
reaparece.

® Pressione 0 botdo “A” no Touch
Remoto para aproximar o zoom na tela
do mapa e o botdo “V” para afastar.
Esses botbes também podem ser
usados para a rolagem acima ou abaixo
em listas na tela.

® Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto para determinar o destino
ou ajustar definicdbes para o sistema
de audio/video, sistema de ar-
condicionado, etc.

@ Para retornar a tela do mapa, pressione

0o botdo “MAP/VOICE” no Touch
Remoto.
A ATENCAO

@ Evite que dedos, unhas ou cabelos
figuem presos no Touch Remoto,
pois pode causar ferimentos.

® Cuidado ao tocar o Touch Remoto
em temperaturas extremas, pois
pode tornar-se muito quente ou frio
dependendo da temperatura dentro
do veiculo.

2-1-3
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2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGCAO

/. AVISO

® Ndo permita que o Touch Remoto
entre em contato com comida,
liquidos, adesivos ou cigarros
acesos, pois pode causar a alteracao
da cor, emitir odores estranhos ou
parar de funcionar.

® Ndo sujeite o Touch Remoto
a pressdo excessiva ou fortes
impactos, o botdo pode dobrar ou
quebrar.

® Ndo permita que moedas, lentes
de contato ou outros itens fiquem
presos no Touch Remoto, pois pode
parar de funcionar.

® ltens de vestuario podem rasgar
se ficarem presos no botdo Touch
Remoto.

® Se sua mao ou outro objeto estiver
no botdo Touch Remoto quando
0 Botdo de Partida estiver no
modo ACESSORIOS, o botdo
Touch Remoto pode nao funcionar
corretamente.

INFORMACOES

® Sob condigdes de frio extremo, o botéo
Touch Remoto pode operar de forma
lenta.
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2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERACAO

INSERIR LETRAS E NUMEROS/OPERACAO EM
TELAS DE LISTAS

Ao procurar um endereco, nome, ou
dados de entrada, letras e nUmeros
podem ser inseridos através da tela.

PARA ALTERAR TIPOS DE
CARACTERES E TECLADO

1 Selecione [z

PARA INSERIR LETRAS E 2
NUMEROS

1 Selecione as teclas diretamente para L

inserir letras ou nimeros. z

Q)

(@}

m

(]

o

>

(2]

2 Selecione o caractere desejado e ();)

teclado e selecione “OK”- n

~ . Selecione para apagar um
caractere. Selecione e pressione para
continuar apagando caracteres.
® Uma determinada letra é inserida na
tela, letras podem ser inseridas em
letras mailsculas ou minusculas.
® Execute cada configuragdo de acordo
com os procedimentos descritos nas
paginas seguintes.
B PARA INSERIR TREMAS
1 Selecione =&

2 Selecione JAZX..

icone Funcéo

Selecione para inserir letras
mindsculas.

FEH

Selecione para inserir letras
maiusculas.
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2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGCAO

3 Selecione teclas de tremas diretamente M SELECIONAR UM TIPO DE TECLADO
para inseri-los.

O tipo de teclado pode ser alterado.

1 Selecione i

2 Selecione o tipo de teclado desejado.

~ . Selecione para apagar um trema.
Selecione e pressione para continuar a
apagar tremas.

B PARA INSERIR NUMEROS E . )
SIMBOLOS » Tipo “ABCDE

1 Selecione &
2 Selecione “0-9-%" -

» Tipo “QWERTY”

3 Selecione as teclas diretamente para
inserir nimeros ou simbolos.

_—_: Selecione para apagar um ndmero
ou simbolo. Selecione e pressione
para continuar apagando numeros e/ou
simbolos.

12>, 22/2: Selecione para exibir outros
simbolos.
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2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGCAO

. PARA EXIBIR A LISTA OPERAGAO EM TELAS DE

LISTAS

1 Selecione “Lista” para procurar por um
endereco ou nome.

Quando uma lista é exibida, use o botao

apropriado na tela para rolar pela lista. )
-
C
z
Q)
(@}
m
()
o
(),>)\
® ltens correspondentes da base de o
dados séo listados mesmo se inseridos 27)
enderecos e nomes incompletos. [cone Funcéo
® A lista serd exibida automaticamente Selecione para pu|ar para a
se 0 numero maximo de caracteres

) ' ) - =~ proxima pagina ou anterior.
for inserido ou o numero de itens Y —
7

- . &
correspondentes for 5 ou menor. Scl2Elie @ Piresone el
— . para rolar através da lista

exibida.

m  Issoindica a posicdo da tela
B cxibida.

Se = aparecer a direita

do nome do item, 0 nome
completo é muito longo para
ser exibido.

ard

Selecione - para rolar até o

INFORMACOES fim do nome.

. Selecione = para mover para
® O numero de itens correspondentes 0 inicio do nome.

€ exibido do lado direito da tela. Se o
ndmero de itens correspondentes for

maior que 9999, o sistema exibe “x+#+” (INFORMACOES

na tela. ® Os botdes “A” e “V" no Touch Remoto

podem ser usados para rolar as listas
para cima e para baixo.
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I oreANIZAGAO

2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGCAO

I EXIBIR A LISTA DO GRUPO

A ordem da lista exibida na tela pode
ser reorganizada.

1 Selecione “Ordenar”-

2 Selecione o critério de organizacédo
desejado.

Botéo da tela

Selecione para
organizar por ordem
de distancia do local
atual.

“Distancia”

Selecione para
organizar por ordem
de datas.

“Data”

Selecione para
organizar por ordem
de categoria.

“Categoria”

Selecione para
organizar por ordem
de icones.

“lcone”

Selecione para
organizar por ordem
de nome.

“Nome”

2-1-8

E possivel exibir somente os itens do
grupo desejado na lista do ponto da
memoria.

1 Selecione “Lista de Grupos”:

® A lista de pontos da memodria que é
registrada no grupo selecionado sera
exibida.

“Todos o0s grupos”: Selecione para
fechar os itens exibidos, e exibir todos os
grupos.

2 Selecione o grupo desejado.




2-1. INFORMACOES BASICAS ANTES DA OPERACAO

AJUSTE DA TELA

O contraste e brilho do visor da tela e P Ajustar o visor da tela

a imagem do visor da camera podem
ser ajustados. O visor também pode ser
desligado, e/ou alterado para o modo
diurno ou noturno. (Para informagbes
a respeito de ajuste da tela de audio/
video, ver “AJUSTE DA TELA DE
AUDIO” na pagina 5-1-24.)

Bi?g:_CAOES DIE COREISURAGAC “Camera’: Selecione para ajustar a
imagem que a camera exibe.

AJUSTAR O VISOR DA TELA E » Ajuste a imagem que a cAmera exibe.
DEFINICOES DA CAMERA

N

SY2ISYd SI0ONNS

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. ....

Contraste
ﬂ B oK |

“Menu de Mapa”: Selecione para retornar
as definicdes do visor da tela.

2 Selecione “Visor”-

2-1-9



2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGCAO

AJUSTES DE CONTRASTE E MUDANCA ENTRE O MODO
BRILHO DIURNO E NOTURNO

O contraste e o brilho da tela podem ser Dependendo da posi¢céo do interruptor
ajustados de acordo com a claridade. A dos fardis, a tela altera para o modo

tela pode ser desligada. diurno ou noturno.

1 Selecione “<” ou “>" para selecionar 1 Para exibir a tela no modo diurno
a funcdo desejada (“Contraste” ou mesmo com os faréis acesos, selecione
“Brilho”). “Modo diurno”.

2 Selecione o botdo da tela desejada @ A condicdo de exibicdo ndo é alterada
para ajustar contraste e brilho. para 0 modo noturno mesmo que O
interruptor dos fardis esteja acionado

Boté&o da tela Funcéo quando o veiculo estiver em uma area

Selecione para iluminada, tal como sob exposicao
“Contraste” “+” aumentar o contraste direta a luz solar.
da tela.
Selecione para INFORMACOES
Cuntiastess glmtlnlwr DERIESE ® Se atela é ajustada para o modo diurno
B U=k com o interruptor dos farois acionado,
“Brilho” “+” Selecione para deixar essa condicdo é memorizada mesmo
a tela com mais brilho guando o motor esta desligado.
. lecion r ixar
“Brilho” " Selecione para deixa

a tela mais escura.

3 Apds configurar a tela, selecione “OK”.

® A tela desliga quando a opcéo “Tela
desligada” for selecionada. Para ligar
a tela novamente, pressione qualquer
botdo no painel de &udio ou no Touch
Remoto. A tela selecionada aparecera.

2-1-10



OPERACAO DA TELA DE MAPA

EXIBIGAO DA POSIGAO ATUAL

Pressione o botéo “MAP/VOICE” no
Touch Remoto para exibir a posigcao
atual. Essa tela exibe a posi¢ao atual e

0 mapa da area ao redor.

® A marca da posic¢ao atual ( aparece
no centro ou centro da base da tela do
mapa.

® O nome da rua ird aparecer na base da
tela, dependendo da escala do mapa (2).

® A tela pode retornar para essa
tela do mapa da posicdo atual a
qualquer momento, de qualquer tela
pressionando o botdao “MAP/VOICE”
no Touch Remoto.

® Para corrigir a posicdo atual
manualmente, consulte a pagina 3-4-6.

® Ao dirigir, a marca da posicao atual é
fixada na tela e o mapa se move.

® A posicdo atual é automaticamente
definida quando o veiculo recebe sinais
do GPS (Sistema de Posicionamento
Global). Se a posigéo atual ndo estiver
correta, é automaticamente corrigida
depois que o veiculo recebe o sinal do
GPS.

® Ap6s desconectar a bateria, ou em
um veiculo novo, a posigdo atual pode
ndo estar correta. Assim que o sistema
recebe o sinal do GPS, a posigao atual
correta é exibida.

OPERAGAO DE ROLAGEM DA TELA

Quando algum ponto do mapa €
selecionado, esse ponto se move para
o0 centro da tela e sera exibido pelo
cursor (m).

® Use o recurso rolagem para mover o
ponto desejado para o centro da tela
para olhar um ponto do mapa que é
diferente da posicao atual.

® Para a rolagem do mapa, localize o
ponteiro em uma posicdo préxima do
destino desejado e entao pressione e
segure o botdo Touch Remoto. O mapa
continuara a rolagem nessa diregdo até
gue o botédo seja solto.

2-1-11
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® O nome da rua, nome da cidade, etc.
do ponto selecionado sera exibido,
dependendo da escala do mapa .
A distancia da posicdo atual para €3
também sera exibida ().

® Apdés a rolagem da tela, o mapa
permanece centrado em um local
selecionado até que outra funcéo
seja ativada. A marca da posicdo
atual continuard a mover-se adiante
em seu itinerario atual e podera
mover-se para fora da tela. Quando
o botdo “MAP/VOICE” no Touch
Remoto estiver pressionado, a marca
da posi¢éo atual retorna para o centro
da tela e 0 mapa se move conforme
o veiculo prossegue no itinerario
designado.

® Quando o recurso rolagem é usado,
a marca da posicdo atual pode
desaparecer da tela. Pressione
o botdo “MAP/VOICE” no Touch
Remoto para exibir a posicado atual
na tela do mapa.

PARA DETERMINAR A
POSICAO DO CURSOR COMO
UM DESTINO

Um ponto especifico no mapa pode ser
determinado como destino usando a
funcédo de rolagem.

1 Selecione “Introd @".

@ Atela altera e exibe o local de destino no
mapa da preferéncia de estrada e itinerario.
(Consultar “INICIAR ORIENTACAO DE
ITINERARIO” na pagina 3-1-21.)

2-1-12
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PARA REGISTRAR A POSIGAO
DO CURSOR COMO UM
PONTO DE MEMORIA

O registro do ponto de memdria permite

facil acesso a um ponto especifico.

1 Selecione “Salvar”.

2 Esta tela é exibida.

® O ponto registrado é exibido por ™ no
mapa.

® Para alterar o icone ou nome, etc.,
consultar “EDITAR PONTOS DE
MEMORIA” na pagina 3-3-8.

INFORMACOES

® Podem ser registrados até 500 pontos
de memdria. Se houver uma tentativa
de registrar mais de 500 pontos de
memdria, uma mensagem de erro sera
exibida.



2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGCAO

PARA REGISTRAR O LOCAL PARA CONSULTAR
DO CURSOR COMO UMA INFORMACOES SOBRE O
AREA A EVITAR ITEM ONDE O CURSOR ESTA
POSICIONADO
Um local especifico no mapa pode ser 2
determinado como uma area a evitar
usando a fungéo de rolagem. -
1 Selecione “Evitar”. %
Q)
(@}
m
%)
o
>
(2]
® Para exibir informagdes sobre um g

icone, posicione o cursor sobre ele.
B INFORMACOES PDI

Quando o cursor é posicionado em um
icone PDI, o nome e “Info” s&o exibidos
na parte superior da tela.

2 Selecione _+_ ou _r_ para alterar a
extensdo da area a ser evitada.

1 Selecione “Info”.

3 Selecione “OK”.

— 2 InformagBes como o nome, enderego,
posicdo e numero de telefone sao
® Se um destino estiver dentro da area a exibidas.

evitar ou o se célculo do itinerario ndo
puder ser feito sem evitar a passagem
por este local, pode ser exibida um
itinerario que passe pela area a ser
evitada.

® Podem ser registrados até 10 locais
como areas a serem evitadas. Se ja
ha 10 locais registrados, a seguinte
mensagem sera exibida: “Incapaz de
registrar pontos adicionais. Execute a
operagao novamente depois de apagar
1 ou mais pontos.”.
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® Se “Introd. @&" for selecionado, a
posicdo do cursor sera determinada
como destino.

® Se ja houver um destino definido,
os botdes “Adicionar a @" e
“Substituir )" serdo exibidos.

“Adicionar a @": Selecione para
adicionar um destino.

“Substituir " : Selecione para apagar
um destino existente e determinar um
novo.

® Para registrar esse PDI como
um ponto de memdria, selecione
“Salvar”. (Consultar “REGISTRAR
PONTO DE MEMORIA” na pagina
3-3-8.)

® Se for selecionado, o nimero
do telefone registrado pode ser
chamado.

® O PDI desejado pode ser exibido na
tela do mapa. (Consultar “EXIBIR
ICONES PDI” na pagina 3-2-16.)

B INFORMAGOES SOBRE O PONTO DE
MEMORIA

Quando o cursor é determinado como
um icone do ponto de memdria, 0 nome
e “Info” sdo exibidos na parte superior
da tela.

1 Selecione “Info”.

2 Informagdes como o nome, endereco,
posicdo e numero de telefone sao
exibidas.

2-1-14
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® Se “Introd. @ for selecionado, a
posicdo do cursor sera determinada
como destino.

® Se ja houver um destino definido, os
botdes “Adicionar a & e “Substituir
& serdo exibidos.

“Adicionar a@”: Selecione para adicionar
um destino.

“Substituir &”: Selecione para apagar
um destino existente e determinar um
novo.

@ Para editar um ponto de memoria,
selecione “Editar”. (Consultar
“EDITAR PONTO DE MEMORIA” na
pagina 3-3-8.)

@ Para apagar um ponto de memodria,
selecione “Eliminar”.

® Se for selecionado, o nimero do
telefone registrado pode ser chamado.

@ Se informagfes do ponto de memaria ou
imagens detalhadas estiverem registradas
no sistema de navegacdo, selecione
“Detalhe” para ver as informacoes.

“Comentério”:  Selecione para ver
informacdes detalhadas do ponto de
memoria.

“Imagem”: Selecione para ver imagens do
ponto de memoria.



2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGCAO

B INFORMAGOES DE DESTINO

COMUTAR CONFIGURAGCOES DE

Quando o cursor esta determinado em MAPA
um icone de destino, o nome e “Info”
séo exibidos na parte superior da tela. Qualquer uma das configuragbes da

- tela podem ser selecionadas. 2
1 Selecione “Info”-
1 Selecione [
-
c
z
<O
(@}
m
7
o
>
2}
(@]
>
n

2 Informagdes como o nome, enderego,
posicdo e numero de telefone sdo 2 Selecione os botdes na tela para
exibidas. selecionar a configuragéo desejada.

® Para apagar um destino, selecione ® Dependendo das condicGes, certos
“Eliminar”. botdes de configuragbes da tela néo
podem ser selecionados.

® Se - for selecionado, o numero
do telefone registrado pode ser
chamado.
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2-1. INFORMAGOES BASICAS ANTES DA OPERAGCAO

[l CONFIGURAGOES DA TELA

“Mapa simples”

“Mapa duplo”

“Bussola”

“Lista Direcdes”

“Setg”

“Cruzamento”

“Rodovia”

2-1-16

Selecione para
exibir a tela do mapa
simples. (Consultar
paginas 2-1-16.)

Selecione para exibir

a tela do mapa duplo.

(Consultar paginas
2-1-16.)

Selecione para
exibir a tela do modo
bussola. (Consultar
paginas 2-1-17.)

Selecione para exibir
a tela de lista de
dire¢6es. (Consultar
paginas 3-2-4.)

Selecione para exibir
a tela de setas.
(Consultar paginas
3-2-4.)

Selecione para
exibir a tela guia de
cruzamento ou a
tela guia da rodovia.
(Consultar paginas
3-2-3)

Selecione para exibir
informacdes sobre a
rodovia. (Consultar
paginas 3-2-3.)

B MAPA SIMPLES

| Essa é uma tela de mapa regular.

@ Atela exibe o mapa simples.

® Enquanto em uma tela diferente,
selecionar “Mapa simples” ir4 exibir
a tela do mapa Unico.

B MAPA DUPLO

A tela do mapa pode ser dividida em
duas.

@ Essa tela mostra 0o mapa duplo. O mapa
do lado esquerdo € o mapa principal.

® Enquanto em uma tela diferente,
selecionar “Mapa duplo” ir4 exibir a
tela do mapa duplo.
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B EDITAR O MAPA DIREITO B BUSSOLA

O mapa do lado direito pode ser editado A posicao atual é indicada pela bussola,
selecionando qualquer ponto especifico né&o pelo mapa.
no mapa do lado direito.

2
1 Selecione o botdo de tela desejado.
T
[
3
3
m
(]
o
(),>)\
@ Informagdes sobre o destino, posicdo =
3 3 p ~ - ' Q
atual e bussola sao exibidas na tela. (J;

® Os seguintes procedimentos podem ser g Enguanto em uma tela diferente
executados nesta tela: selecionar “Bussola” ira exibir a tela

domodo bussola.
Alterar a orientacdo do mapa
INFORMACOES

® A marca de destino é exibida na

Exibir icones PDI

Alterar a escala do mapa direcdo do destino. Ao dirigir, obtenha
referéncia pelas coordenadas de
2 Selecione “OK” quando finalizar a latitude e longitude, e pela bussola,
edicdo. para ter certeza que o veiculo esta no

® A tela retorna para a tela de mapa  caminho do destino correto.
duplo. ® Quando o veiculo viaja para uma area

fora da area de cobertura, a tela guia
altera para a tela no modo bussola.

2-1-17



ESCALA DE MAPA

1 Selecione _®_ ou _& _ para alterar a
escala da tela do mapa.

® A barra de escala e o indicador na base
da tela indicam o menu de escala do
mapa. A faixa da escala é de 50 m a
500 km.

® Selecione e pressione _®_ ou _&
para continuar alterando a tela do
mapa.

® A escala da tela do mapa pode ser
alterada selecionando a barra de
escala diretamente. Essa fungdo nédo
esta disponivel ao dirigir.

INFORMACOES

® Pressione o0 botdo “A” no Touch
Remoto para aproximar o zoom na tela
do mapa e o botdo “V” para afastar.

® A escala do mapa é exibida abaixo
do simbolo norte ou adiante na parte
superior esquerda da tela.

® Quando a escala do mapa esté na faixa
méaxima de 500 km, _©_ n&o é exibido.
Quando a escala do mapa esté na faixa
minima de 50 m, _&_ n&o é exibido.

2-1-18
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ORIENTACAO DE MAPA E MODO
DE MAPA 3D

A orientag&o do mapa pode ser alterada
entre 2D norte, 2D adiante, e 3D adiante
selecionando o simbolo de orientagdo
exibido na parte superior esquerda da
tela.

1 Selecione _u_:'f: ,_;_h_:: ou E
» Tela norte

» Tela adiante

» Tela 3D



_u_":; : Simbolo norte

Indiferente da direcdo de viagem do
veiculo, norte é sempre adiante.

_m_:: :Simbolo adiante (Quando no modo
de mapa 2D)

A direcao de viagem do veiculo é sempre
adiante. Uma seta vermelha indica o norte.
K:Simbolo adiante (Quando no modo
de mapa 3D)

A direcao de viagem do veiculo é sempre
adiante. Uma seta vermelha indica o norte.

® Quando no modo de mapa 3D, somente
a orientacdo de mapa adiante esta
disponivel.

{CONES PADRAO DO MAPA

Cidade com > 1 milhdo de
pessoas

Cidade com 500.000-1 milhao
de pessoas

Cidade com 200.000-500.000
pessoas

Cidade com 100.000-200.000
pessoas

Cidade com 20.000-100.000
pessoas

Cidade com 10.000-20.000
pessoas

(@]
(o]
>
(¢)

Cidade com < 10.000 pessoas
Parque/Monumento

Curso de Golfe

Aeroporto

Hospital/Policlinica

K Ap»»00068 8006

Shopping center

Universidade/Faculdade

2-1-19
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2-2

CONFIGURACAO

B DEFINICOES GERAIS

TELAS DE DEFINIGOES GERAIS
B DEFINIGOES DE VOZ

TELA PARA DEFINICOES DE VOZ

2-2-1



2-2. CONFIGURACAO

DEFINICOES GERAIS

4 Selecione os itens a serem

Configuragdes estdo disponiveis para a configurados.

selecdo de lingua, sons operacionais,
etc.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

5 Selecione “OK”.

TELAS DE DEFINICOES GERAIS

2 Selecione “Config.”.

[l ] (N =]

3 Selecione “Gerais”.

SISIEISIES

® Nessa tela, as seguintes operacdes
podem ser executadas:

2-2-2



[N Funio

Selecione para alterar o fuso
horério e selecione “Ligado” ou
“Desligado” para horério de verao.
(Ver “DEFINICOES DE HORA DO
SISTEMA” na péagina 2-2-3.)

Selecione para alterar a lingua.
(Ver “SELECIONAR UM IDIOMA”
na pagina 2-2-4.)

Selecione para definir a mudanga
automética da tela a partir do
menu de controle de audio/ar-
condicionado para a tela anterior
como “Ligado” ou “Desligado”.
Se “Ligado” for selecionado, a
tela retornara automaticamente a
tela anterior a partir do menu de
controle de audio/ar-condicionado
apo6s 20 segundos.

Selecione para alterar a cor do
botdo da tela. (Ver “SELECIONAR A
COR DO BOTAQ” na pagina 2-2-5.)

Selecione para alterar os
sons da selecdo “Ligado” ou
“Desligado”.

[»]

]

Selecione para alterar os sons
do indicador “Ligado” ou
“Desligado”.

[o]

Selecione para alterar os sons de
erro “Ligado” ou “Desligado”.

(]

Selecione para ajustar o volume
do som do indicador. (Ver
“DEFINICOES DO VOLUME DE
SOM DO INDICADOR” na péagina
2-2-5.)

Selecione para ajustar a distancia
gue o ponteiro precisa estar para
ser atraido ao centro do icone.
(Ver “CONFIGURACAO DA
INTENSIDADE DE RETORNO” na
pagina 2-2-6.)

Selecione para excluir dados
pessoais. (Consultar “EXCLUIR
DADOS PESSOAIS" na pagina
2-2-6.)

DEFINICOES DE HORA DO
SISTEMA
Usado para alterar fuso horario e
configuragdes ligado/desligado para
horério de verao.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, e em seguida selecione
“Config.”.

2 Selecione “Gerais” na tela
“Configuragao”.

3 Selecione “Hora do sistema”.

4 Selecione os itens a serem
configurados.

® Nessa tela, as seguintes operacdes
podem ser executadas:

| N | Funio

Selecione para alterar o fuso
horario. (Ver “FUSO HORARIO”
na pagina 2-2-4.)

Selecione “Ligado” ou
“Desligado” para horario de
verao.

5 Selecione “OK”.

2-2-3
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2-2. CONFIGURAGAO

® FUSOHORARIO I SELECIONAR UM IDIOMA
O fuso horério pode ser selecionado e
GMT pode ser definido. | O idioma pode ser modificado.

1 Pressione o botdo “MENU”" no Touch 1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, e em seguida selecione Remoto, e em seguida selecione

“Config.”. “Config.”.
2 Selecione “Gerais” na tela 2 Selecione “Gerais” na tela
“Configuragao”. “Configuragéo”.

3 Selecione “Hora do sistema’ na tela 3 Selecione “Idioma”.
das “Definigdes gerais”.

4 Selecione “Fuso horario”.

4 Selecione o botéo de tela desejado.

5 Selecione o fuso horario desejado.

@ Atela anterior sera exibida.
5 Selecione “OK”.

® Se “Outro” for selecionado, a zona
pode ser ajustada manualmente.
Selecione “+” ou”-" para ajustar o fuso
horério e selecione “OK”.

6 Selecione “OK”.
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I SELECIONAR A COR DO BOTAO

A cor dos botbes da tela pode ser
alterada.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto, e em seguida selecione
“Config.”.

2 Selecione “Gerais” na tela
“Configuragao”.

3 Selecione “Cor do botdo”.

4 Selecione a cor do botdo da tela

desejada.

@ Atela anterior sera exibida.
5 Selecione “OK”.

DEFINICOES DO VOLUME DE
SOM DO INDICADOR
O volume do som do indicador pode ser
ajustado.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto, e em seguida selecione
“Config.”.

2 Selecione “Gerais” na tela
“Configuracao”.

3 Selecione “Volume de som do
indicador”.

4 Selecione o botdo desejado.

Violume do som do indicader

5 Selecione “OK”.
6 Selecione “OK”.

2-2-5
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2-2. CONFIGURAGAO

l CONFIGURACAO DA I EXCLUIR DADOS PESSOAIS

INTENSIDADE DE RETORNO ) .
1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto, e em seguida selecione

(@) ponteiro sera arrastado « .,
. . o Config.”.
automaticamente para cima do botdo
quando chegar proximo a ele. Esse| 2 Selecione “Gerais” na tela
ajuste pode ser configurado. “Configuragéo”.

1 Pressione o botio “MENU" no Touch 3 Selecione “Excluir dados pessoais”.

Remoto, e em seguida selecione
“Config.”.

2 Selecione “Gerais” na tela
“Configuragao”.

3 Selecionar “Intensidade de retorno”.

4 Selecione “Excluir”.

4 Selecionar “+” ou “-".

5 Selecione “Sim”.

E—

[ Intensidade de retorna

Teaa—

5 Selecione “OK”.
6 Selecione “OK”.
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2-2. CONFIGURAGAO

® Os seguintes dados pessoais podem
ser excluidos ou retornados a suas
configuragdes padréo:
* Condigdes de manutencédo

® Configuragdo do desligamento da
informacé&o de manutencé@o

* Ponto de meméria

* Configuragbes de senha para copia de
seguranca e copia de pontos de memaria

* Areas a evitar

* Pontos anteriores

* Orientagao de itinerario

® Tragar o itinerario

* Comando de voz

* Dados da lista telefénica

* Dados de histérico de chamada

* Dados de discagem rapida

* Dados do telefone Bluetooth®

* Defini¢cdes de som do telefone

* Defini¢des do visor do telefone

¢ Configuragdes de audio

* Configurages de audio Bluetooth®

INFORMAGOES

® Essa funcdo ndo esta disponivel ao
dirigir.

N

SY2ISYd SI0ONNS
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2-2. CONFIGURACAO

DEFINICOES DE VOZ

| Guia por voz etc. podem ser configurados. | TELA PARA DEFINICOES DE VOZ

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

[w] 9]

® Nessa tela, as seguintes operacdes
podem ser executadas:

O volume do guia por voz pode
ser ajustado ou desligado. (Ver
“VOLUME DA VOZ” na pagina
2-2-9))
O guia por voz durante audio/
video e/ou sistema de ar-
condicionado podem ser
determinados com “Ligado” ou
“Desligado”.

2 Selecione “Config.”.

O guia por voz durante

3 Selecione “Voz". orientag&o de itinerario pode ser
determinado como “Ligado” ou
“Desligado”.

® Para redefinir todos os itens
da configuragao, selecione
“Predefinigdo”.

4 Selecione os itens a serem
configurados.

5 Selecione “OK”.

2-2-8



2-2. CONFIGURAGAO

I voLUME DA voz

O volume do guia por voz pode ser
ajustado ou desligado.

. ~ 2
1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, e em seguida selecione
“Config.”. T
[
2 Selecione “Voz" natela “Configuragéo”. %
3 Selecione o] nivel desejado %l
selecionando o nimero apropriado. g;
>
(2]
Q)
>
n

®@Se 0 comando de voz nao for
necessario, selecione “Off” para
desabilitar esse recurso.

4 Selecione “OK”.

2-2-9
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3-1. BUSCAR DESTINO

REFERENCIA RAPIDA

A tela “Destino” permite uma busca por destino. Pressione o botdo “MENU” no
Touch Remoto, e selecione “Naveg.”. Entao selecione “Destino” para exibir a tela

“Destino”.
é]
L
L —9]
] 1
] Neme | e pagma
" " Selecione para inserir endereco e nimero
SULT usando o teclado. S-1-t
PP Selecione um dos Pontos de Interesse que ja
e foram gravados no banco de dados do sistema. Sl
“PDI perto do Selecione para definir o destino especificando o 3.1-14
cursor” ponto de busca e a categoria do PDI.
Selecione um destino de qualquer um dos ultimos
“Anterior” 100 destinos configurados anteriormente e do 3-1-17

Ultimo ponto de partida.

Selecione a localiza¢é@o desejada dos pontos de
memoria registrados. (Para registrar pontos de
memoria, consultar “REGISTRAR PONTOS DE
MEMORIA” na pégina 1-1-23.)

[

“Memoria” 3-1-17
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3-1. BUSCAR DESTINO

el home | eigna

@ “Mapa” Selemong para permitir g deﬂnlgao de um destino 3-1-16
ao especificar uma localiza¢édo na tela do mapa.

Selecione para digitar os nomes de 2 ruas em

“Cruzamento” intersecdo. Isto é util se somente a redondeza, e  3-1-18
ndo enderego especifico & conhecido.
“Ent./ Saida AE” Se]emone para dlglt?.l’ 0s nomes de entrada ou 3.1-19 3
saida de uma rodovia.
[9] ESEDED t,e ke Selecione para mudar a area de busca. 3-1-4
busca de area b
Selecione um dos 5 acessos rapidos como H
destino. Para usar esta funcéo, é necessario %
Botéo da tela de configurar os botdes de acesso rapido. o
o . e 316 m
acesso rapido (Para registrar um acesso rapido, consulte >
“REGISTRAR ACESSO RAPIDO” na pagina :<>
3-3-5)) 2_1)
Selecione seu endereco residencial pessoal 5
sem ter que digita-lo sempre. Se um endereco gz

residencial ndo foi registrado, uma mensagem

“Casa” sera mostrada e a tela de configuragéo 3-1-6
aparecera automaticamente. (Para registrar a
casa, consultar “REGISTRAR CASA” na pagina

3-3-3)

“Coordenadas” Selecione para digitar coordenadas de latitude e 3-1-20
longitude.

“N© Telef.” Selecione para digitar um destino usando um 3-1-20

numero de telefone.
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3-1. BUSCAR DESTINO

BUSCAR DESTINO

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch (TNFORMACOES

Remoto.
® Enquanto estiver buscando um destino,

a resposta dos botdes na tela pode ficar
lenta.

SELECIONAR A AREA DE BUSCA

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

N

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
2 Selecione “Naveg.”.

w

Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacéao”.

4 Selecione o botdo area de busca para
exibir um mapa.

<

3 Selecione “Destino”.

@ Para informacdo da base de dados
e atualizagbes, consulte “VERSAO
DO BANCO DE DADOS DO MAPA E
AREAABRANGIDA” na pagina 3-5-4.

5 Selecione a area de busca desejada.
4 Esta tela é exibida.

@ Um dos 12 diferentes métodos pode ser
usado para buscar um destino. (Consultar
das paginas 3-1-4 até 3-1-20.)



3-1. BUSCAR DESTINO

6 Se_le_cnone OK” e a tela “Destino” sera Boto da tela
exibida.
“BR” Brasil

l SELECIONAR A AREA DE

BUSCA NA TELA DE ENTRADA 3 Selecione “OK” e a tela anterior sera
exibida.

Para definir um destino de uma area
diferente, mude a area de busca usando
“Endereco”, “PDI", “Ent./ Saida AE”, 3
“Cruzamento” ou “N° telef.”.

1 Selecione o botdo area de busca na
tela de entrada para exibir um mapa.

2

OYOVO3IAVN 3d YINILSIS

® Para informacdo da base de dados
e atualizagbes, consulte “VERSAO
DO BANCO DE DADOS DO MAPA E
AREAABRANGIDA" na pagina 3-5-4.

2 Selecione a area de busca desejada.

INFORMACOES

® As é&reas inclusas podem variar de
acordo com a versdo de mapa ou area
de vendas.
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BUSCAR DESTINO POR CASA

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

3 Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

4 Selecione “Casa”.

@ A tela altera e exibe a localizacdo no
mapa para o endereco residencial
registrado e a preferéncia de estrada.
(Consultar “INICIAR ORIENTACAO DE
ITINERARIO” na pagina 3-1-21.)

@ Para usar esta funcdo, é necessario
configurar um endereco residencial.
(Para registrar a casa, consultar a
pagina 3-3-3.)

INFORMACOES

3-1. BUSCAR DESTINO

BUSCAR DESTINO POR ACESSO
RAPIDO

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

3 Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

4 Selecione qualquer um dos botdes da
tela de acesso rapido (1-5).

<

@ A tela altera e exibe o local de destino
no mapa e a preferéncia de estrada.
(Consultar “INICIAR ORIENTAQAO DE
ITINERARIO” na pagina 3-1-21.)

® Para usar essa funcéo, é necessario
configurar o acesso rapido aos
botbes da tela de acesso rapido (1-5).
(Consultar “REGISTRAR ACESSO
RAPIDO” na pagina 3-3-5.)

® Se um endereco residencial ndo foi ("INFORMACOES

registrado, uma mensagem sera
mostrada e a tela de configuragédo
aparecera automaticamente.

® A navegagdo inicia a partir da posicéo
atual para o destino memorizado
se ‘“Introduzir” estiver selecionado
mesmo enquanto estiver dirigindo.

3-1-6

® Se 0 acesso rapido nao foi registrado,
uma mensagem confirmando se deseja
configurar um acesso rapido aparecera.

® A navegacéo inicia da posicdo atual
para o ponto do destino memorizado
se “Introduzir” estiver selecionado
mesmo enquanto estiver dirigindo.
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BUSCAR DESTINO POR “Endere¢o” . INSERIR O NOME DE UMA RUA

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

A procura por um destino usando um ~ . 3 i
Remoto, entdo selecione “Naveg.”.

endereco pode ser realizada através de
um dos 2 métodos mostrados abaixo: 2 Selecione “Destino” na tela do “Menu

(@) Inserir o nome de uma rua de navegacao”.

(b) Selecionar uma cidade para buscar | 3 Selecione “Endereco” na tela
“Destino”. 3

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

4 Insira 0 nome da rua e selecione
“Lista”.
2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

3 Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

4 Selecione “Endereco” na tela
“Destino”.

5 Insira 0 nome da rua ou selecione
“Cidade” para buscar uma cidade.

OYOVO3IAVN 3d YINILSIS

5 Selecione o botdo do nome da rua
desejada da lista que aparece.

® Se 0 mesmo enderego existir em mais
de 1 cidade, uma tela solicitando que
0 nome da cidade seja inserido ou
selecionado aparecera.
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3-1. BUSCAR DESTINO

6 Selecione ou insira a cidade desejada.
Endereqo "1

IBA, SAD GONCAL
AL GUNCALU

Introduzir nome

“Introduzir nome”: Selecione para filtrar
os itens listados ao inserir o nome da
cidade.

® Se 0 nimero do enderego de uma casa
tiver mais de 1 prefixo, a tela de selegédo
aparecera. Selecione o nimero da casa
desejada.

7 Insira o nimero da casa.

@ Se a tela com a lista de numeros
das casas aparecer, uma série de
enderecos podem ser escolhidos.

@ A tela altera e exibe o local de destino
no mapa da preferéncia de estrada
e itinerario. (Consultar “INICIAR
ORIENTACAO DE ITINERARIO” na
pagina 3-1-21.)

3-1-8

SELECIONAR UMA CIDADE
PARA BUSCAR

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, entdo selecione “Naveg.”.

2 Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacéao”.

3 Selecione  “Endere¢o” na tela

“Destino”.

4 Selecione “Cidade”.

5 Selecione o botéo de tela desejado.

(5]

(][] [N [=]

® Nessa tela, as seguintes operacdes
podem ser executadas:

Insira o nome da cidade

Selecionar das 5 cidades mais
préximas

Insira o codigo postal.

Cancelar a configuragéo das
cidades

HHHHHH

Selecione das 5 ultimas cidades



3-1. BUSCAR DESTINO

B INSERIR O NOME DA CIDADE B SELECIONAR A PARTIR DAS 5
1 Selecione “Nome da cidade”. CIDADES MAIS PROXIMAS

2 Insira o nome da cidade. 1 Selecione “5 Cidades mais préximas”.

2 Selecione o botdo do nome da cidade
desejada na lista que aparece.

8

(2}

0

_|

3 Selecione o botéo do nome da cidade E
desejada na lista que aparece. >
@ A tela atual muda para tela na qual é ,-?-,

possivel digitar o nome da rua. Apés =

inserir o nome da rua, a tela pode )<>

mudar para a tela em que se digita o E—”)

ndmero da casa ou 0 mapa das ruas. g

B INSERIR CODIGO POSTAL (:‘3’

1 Selecione “Cédigo Postal”.

2 Insira o cadigo postal.

= . Selecione para exibir o destino Endereco
selecionado e a estrada de preferéncia.

(Consultar “INICIAR ORIENTACAO DE  [aecice LEEE S

ITINERARIO” na pagina 3-1-21.)

@ A tela atual muda para tela na qual é
possivel digitar o nome da rua. Apés
inserir o nome da rua, a tela pode :
mudar para a tela em que se digita o
ndmero da casa ou 0 mapa das ruas.
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BUSCAR DESTINO POR “PDI”

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

3 Selecione o botdo da tela do cédigo
postal desejado na lista exibida.

Enderec_u
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)
2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

w

Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

N

Selecione “PDI” na tela “Destino”.

ol

® A tela atual muda para tela na qual é Insira 0 nome do PDI.

possivel digitar o nome da rua. Apds
inserir o nome da rua, a tela pode
mudar para a tela em que se digita o
ndmero da casa ou 0 mapa das ruas.

B BUSCAR DAS ULTIMAS 5 CIDADES

1 Selecione o botdo do nome desejado
da cidade.

6 Selecione o botdo da tela do destino
desejado.

® Se 0 sistema de navegagdo nao foi
usado, nenhuma cidade aparecera na
tela.

® A tela atual muda para tela na qual é @ A tela altera e exibe o local de destino

possivel digitar o nome da rua. Apés
inserir o nome da rua, a tela pode
mudar para a tela em que se digita o
ndmero da casa ou 0 mapa das ruas.

3-1-10

no mapa da preferéncia de estrada

e itinerario. (Consultar “INICIAR

ORIENTACAO DE ITINERARIO” na

pagina 3-1-21.)

® Se 0 mesmo nome existe em mais de
1 cidade, uma busca pode ser feita
mais facilmente usando “Cidade” ou
“Categoria”’. (Consultar “SELECIONAR
UMA CIDADE PARA BUSCAR” na
pagina 3-1-11 e “SELECIONAR DAS
CATEGORIAS" na péagina 3-1-13.)
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» Quando inserir o nome de um PDI 5 Selecione o botéo de tela desejado.
especifico, e houver 2 ou mais lugares
com 0 mesmo nome, essa tela é

exibida.
1 Selecione o botdo da tela do destino [
desejado.
8
® Nessa tela, as seguintes operacdes "
podem ser executadas: )
_|
s
>
[1] Insira o nome da cidade e
tela do mapa. (Consultar “EXIBIR proximas <
[CONES PDI" na pagina 3-2-16.)" E—”,
Insira o codigo postal. 2
SELECIONAR UMA CIDADE Cancelar a configuragéo das g
(o]
1 Pressione o botdo “MENU" no Touch Selecione das 5 Ultimas cidades

Remoto, entdo selecione “Naveg.”.
2 Selecione “Destino” na tela do “Menu ¥ INSERIR O NOME DA CIDADE

de navegagéo”. 1 Selecione “Nome da cidade”.
3 Selecione “PDI” na tela “Destino”. 2 Insira 0 nome da cidade.

4 Selecione “Cidade”.

3-1-11



3-1. BUSCAR DESTINO

3 Selecione o bot&o do nome da cidade M INSERIR CODIGO POSTAL
desejada na lista que aparece. 1 Selecione “Cédigo postal”.

2 Insira o cédigo postal.
PDI

Introcuzi cédiga posta

@ Atela atual muda para a tela em que se
digita 0 nome do PDI. Depois de inserir
0 nome do PDI, a lista de nomes PDI
pode aparecer.

B SELECIONAR A PARTIR DAS 5 PDI

3 Selecione o botdo da tela do cédigo
postal desejado na lista exibida.

CIDADES MAIS PROXIMAS | Cidode |11
1 Selecione “5Cidades mais proximas”. Li205000 ]
2 Selecione o botdo do nome da cidade

desejada.

@ Atela atual muda para a tela em que se
digita 0 nome do PDI. Depois de inserir
0 nome do PDI, a lista de nomes PDI
pode aparecer.

@ Atela atual muda para a tela em que se
digita 0 nome do PDI. Depois de inserir
o nome do PDI, a lista de nomes PDI
pode aparecer.
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B BUSCAR DAS ULTIMAS 5 CIDADES

1 Selecione o botdo do nome da cidade
desejada.

@ Atela atual muda para a tela em que se
digita 0 nome do PDI. Depois de inserir
0 nome do PDI, a lista de nomes PDI
pode aparecer.

® Se 0 sistema de navegacdo nao foi
usado, nenhuma cidade aparecera na
tela.

. SELECIONAR DAS CATEGORIAS

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

3 Selecione “PDI" na tela “Destino”.
4 Selecione “Categoria”.

5 Esta tela é exibida.

@ Se a categoria de PDI desejada estiver
na tela, selecione o botdo na tela para
exibir uma lista detalhada de categorias
PDI.

® Se a categoria de PDI desejada nao
estiver na tela, selecione “Listar todas
categ.” para listar todas as categorias
de PDI.

® Quando a categoria desejada for
selecionada, a lista de nomes PDI
aparecera.

3-1-13
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BUSCAR DESTINO POR “PDI perto

do cursor”

O destino pode ser definido ao selecionar
0 ponto de busca e a categoria PDI.

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

3 Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacéao”.

4 Selecione “PDI perto do cursor” na
tela “Destino”.

5 Defina o ponto de busca através de um
dos métodos a seguir.

(][] =]

I —T—

Insira o centro da cidade

Defina a posigado atual como o
ponto de busca
Defina o ponto de busca via
mapa
Defina o ponto de busca de

qualquer destino

® E possivel exibir os nomes dos PDIs
em um raio de aproximadamente
30 km a partir do ponto de busca
selecionado.

3-1-14
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INSERIR O CENTRO DA
CIDADE

1 Selecione “Centro da cidade”.

2 Insira o nome do centro da cidade.

3 Selecione o botdo do nome desejado
do centro da cidade.

4 Quando uma seta indicando o ponto

desejado é selecionada, 0 mapa segue
a mesma direcao.

® A rolagem é interrompida quando a
selegdo da seta é solta.

5 Selecione “OK”.

® O ponto de busca é definido e a tela de
“PDI perto do cursor” ser& exibida.



DEFINIR A POSICAO ATUAL
COMO O PONTO DE BUSCA

1 Selecione “Posicéo atual”.

® O ponto de busca é definido na posi¢édo
atual e a tela “PDI perto do cursor”
aparece.

1 Selecione “Mapa”.

DEFINIR O PONTO DE BUSCA
VIA MAPA

2 Quando uma seta indicando o ponto
desejado é selecionada, o mapa segue
a mesma diregao.

® A rolagem é interrompida quando a
selegdo da seta é solta.

3 Selecione “OK”.

® O ponto de busca é definido e a tela de
“PDI perto do cursor” sera exibida.

DEFINIR O PONTO DE BUSCA
A PARTIR DOS DESTINOS

1 Selecione um dos botdes de destino na
tela na parte de baixo da tela.

2 Quando uma seta indicando o ponto
desejado é selecionada, 0 mapa segue
a mesma direg&o.

® A rolagem é interrompida quando a
selegdo da seta é solta.

3 Selecione “OK".
® O ponto de busca é definido e a tela de
“PDI perto do cursor” sera exibida.

B BUSCAR POR PDIs PROXIMOS AO
PONTO DE BUSCA

Quando o ponto de busca é definido, a
tela “PDI perto do cursor” aparecera.

1 Selecione as categorias PDI desejadas.

“Lista”: Se as categorias PDI desejadas
ja estiverem selecionadas, uma lista
de PDI aparecerda entre as categorias
selecionadas.

® O icone selecionado da categoria ira
aparecer na parte superior esquerda da
tela.
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» Se a categoria de PDI desejada nédo
estiver na tela, selecione “Listar todas
categ.” para listar todas as categorias
de PDIL.

1 Selecione as categorias PDI desejadas
da lista e pressione “OK”.

PDI perto do cursor

® O icone selecionado da categoria ira
aparecer na parte superior esquerda da tela.

m Selecione para retornar a tela de
selecao de categoria PDI.

Selecione para mostrar a
lista de PDls nas categorias
selecionadas.

® Ao selecionar o botédo na tela do item
desejado, a tela muda e exibe o local
do mapa do destino selecionado e
a preferéncia de estrada. (Consultar
“INICIAR ORIENTACAO DE ITINERARIO”
na pagina 3-1-21.)
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® A direcdo das setas dos PDls é exibida
somente quando a posicdo atual esta
definida como o ponto de busca.

“No itiner.”: Quando o indicador esta
aceso selecionando este botéo da tela,
a lista dos itens pesquisados junto ao
itinerario é exibido.

BUSCAR DESTINO POR “Mapa”

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

N

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

w

Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

N

Selecione “Mapa” na tela “Destino”.

(631

Percorra 0 mapa até o ponto desejado.

6 Selecione “Introduzir”.

® O sistema de navegacao realiza uma
buscapeloitinerario. (Consultar “INICIAR
ORIENTACAO DE ITINERARIO” na
pagina 3-1-21.)

INFORMACOES

® A navegagdo comega se “Introduzir”
estiver selecionado mesmo quando
dirigindo. No entanto, o cursor nao
pode ser movido.
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BUSCAR DESTINO POR “Memgria” BUSCAR DESTINO POR “Anterior”

1

Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

Selecione “Memoéria” na tela “Destino”.

Selecione o botédo da tela do ponto de
memoria desejado.

®Uma lista de pontos de memdria

registrados € exibida.

® A tela altera e exibe o local de destino

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

Selecione “Anterior” na tela “Destino”.

Selecione 0 botdo da tela do destino
desejado.

® O ponto de inicio anterior e até 100

destinos definidos anteriormente sao
exibidos na tela.

no mapa da preferéncia de estrada “Eliminar”: Selecione para excluir o
e itinerario. (Consultar “INICIAR destino anterior. (Para excluir destinos
ORIENTACAO DE ITINERARIO” na anteriores, consultar pagina 3-3-18.)

pagina 3-1-21.) ® A tela altera e exibe o local de destino

no mapa da preferéncia de estrada
e itinerario. (Consultar “INICIAR
ORIENTA(}AO DE ITINERARIO” na
pagina 3-1-21.)

@ Alista de destinos anteriores também
pode ser excluida ao selecionar
“Eliminar  pontos  anteriores”
na tela “Ponto de memoria”
quando o veiculo estiver parado.
(Consultar “ELIMINAR DESTINOS
ANTERIORES" na pagina 3-3-18.)

3-1-17
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BUSCAR DESTINO POR
“Cruzamento”

1

6
7

Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

Selecione “Cruzamento” na segunda
pagina da tela “Destino”.

Insira 0 nome de 2 ruas de cruzamento
gue sé&o localizadas proximas ao
destino a ser determinado.

Selecione “Lista”.

Selecione o botdo da tela do item
desejado.

® Apds inserir as 2 ruas em cruzamento,

a tela muda e exibe o local do mapa
do destino selecionado e a preferéncia
de estrada. (Consultar “INICIAR
ORIENTACAO DE ITINERARIO” na
pagina 3-1-21.)

3-1-18

® Se as mesmas 2 ruas cruzam mais de

1 cruzamento, a tela se altera e exibe o
menu para selecionar o nome da cidade
onde as ruas se cruzam. Selecione a
cidade e o local do mapa do destino
selecionado e a preferéncia de estrada.
(Consultar “INICIAR ORIENTACAO DE
ITINERARIO” na pagina 3-1-21.)
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BUSCAR DESTINO POR “Ent./ 7 Selecione “Entrada” ou “Saida”.
Saida AE”

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na

pagina 1-1-2.)
2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.
3 Selecione “Destino” na tela do “Menu 3

de navegacao”.
8 Selecione o botdo na tela do ponto de

4 Selecione “Ent./ Saida AE” na segunda ; )
entrada ou saida desejado.

pagina da tela “Destino”.
5 Insira um nome de rodovia.

OYOVO3IAVN 3d YINILSIS

® A tela altera e exibe o local de destino

) B no mapa da preferéncia de estrada
® Certifique-se de utilizar o nome o jtinerario. (Consultar “INICIAR

completo da rodovia ao inserir o destino. ORIENTACAO DE ITINERARIO” na
6 Selecione o botdo da tela da rodovia pagina 3-1-21.)
desejada.
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BUSCAR DESTINO POR 4 Selecione “N° telef.” na segunda
“ Coordenadas” pagina da tela “Destino”.

5 Insira o nimero de telefone.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch Ndmero de telefone =-w

Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na =
pégina 1_1_2) Introduzic nimero de telefone LER |

N

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

w

Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.

5 KL
4 Selecione “Coordenadas” na segunda o |
pagina da tela “Destino”.

6 Apds inserir o numero de telefone,

5 Insira a latitude e a longitude. .
selecione “OK".

® A tela altera e exibe o local de destino
no mapa da preferéncia de estrada
e itinerario. (Consultar “INICIAR
ORIENTACAO DE ITINERARIO” na
pagina 3-1-21.)

® Se houver mais de 1 local com o mesmo
ndmero, a seguinte tela seré exibida.

6 Apds inserir a latitude e longitude,
selecione “OK”.

® Ao selecionar o botdo na tela do ponto
desejado, a tela muda e exibe o local
do mapa do destino selecionado e
a preferéncia de estrada. (Consultar
“INICIAR ORIENTACAO DE
ITINERARIO” na pégina 3-1-21.)
® Para definir um ponto de memoria

BUSCAR DESTINO POR “Ne° telef.”. como um destino utilizando o nimero

de telefone, o nimero ja deve estar

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch registrado no ponto de memdria.
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na (Consultar paginas 3-3-7.)
pagina 1-1-2.)

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

3 Selecione “Destino” na tela do “Menu
de navegacao”.
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Apds a escolha do destino, a tela altera
e exibe o local de destino no mapa e a
estrada de preferéncia.

1 Quando uma seta indicando o ponto
desejado é selecionada, 0 mapa segue
a mesma diregao.

® A rolagem é interrompida quando a
selecdo da seta é solta.

2 Selecione “Introduzir”.

@ O sistema inicia a busca por itinerario e
exibe itinerarios recomendados.

® Se ja houver um destino definido,
“Adicionar a @& e “Substituir &”
serdo exibidos.

“Substituir &”: Selecione para apagar
destinos existentes e determinar um
novo.

“Adicionar a 9¥":
adicionar um destino.

“Preferéncia estrada”’: Selecione
para mudar a preferéncia de estrada.
(Consultar paginas 3-2-13.)

“Info”: Se este botdo da tela for
exibido no topo da tela, selecione o
botdo para visualizar itens tais como
nome, endereco, posicdo e nimero de
telefone.

Selecione para

3 Para iniciar a navegagdo, selecione
“Iniciar”.

Posicédo atual

Ponto de destino

Tipo de itinerario e distancia
Distancia do itinerario inteiro

Selecione para alterar o
itinerario. (Consultar paginas
3-2-9)

Selecione o itinerario desejado
de 3 possiveis. (Consultar
paginas 3-1-23.)

@ Aorientacdo pode ser interrompida ou
resumida. (Consultar “SUSPENDER
E RETOMAR A ORIENTACAO” na
péagina 3-2-8.)

® Se “Iniciar” for selecionado até
soar um aviso sonoro, o0 modo de
demonstragdo  sera inicializado.
Pressione o botdo “MAP/VOICE” no
Touch Remoto para encerrar o modo
de demonstracéo.

A ATENCAO

® Certifique-se de obedecer aos
regulamentos de trafego e manter as
condigbes da via em mente ao dirigir.
Se uma sinalizagdo de trafego foi
alterada, a orientac@o de itinerario
pode né&o indicar tal informacédo de
alteragao.
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INFORMACOES

® O itinerario de volta pode ndo ser o
mesmo que o de ida.

® A orientacdo de itinerario até o destino
pode ndo ser a mais curta nem um
itinerario livre de congestionamento.

® A orientagdo do itinerario pode n&o
estar indisponivel se nao houver dados
de vias para a localizagao especifica.

® Ao definir o destino num mapa com
escalasuperioralkm, aescaladomapa
muda para 500 m automaticamente.
Se isto ocorrer, defina o destino
novamente.

® Se um destino que nao estéa localizado
numa via for definido, o veiculo sera
guiado até o ponto na via mais proximo
ao destino. A via mais préxima ao ponto
selecionado é definida como o destino.

PARA ALTERAR O ITINERARIO
ANTES DO INICIO DA
ORIENTACAO

B PREFERENCIAS DE ESTRADA

1 Preferéncias de estrada podem ser
alteradas ao selecionar “Preferéncia
estrada”.

3-1-22

3-1. BUSCAR DESTINO

2 Selecione as preferéncias de estrada
desejadas.

® O sistema ira evitar o uso de itinerarios
gue incluam itens nos quais o0s
indicadores estéo desligados.

3 Depois de selecionar a preferéncia de
estrada desejada, pressione “OK”.

® Ainda que o indicador *“Autorizar
rodovia” esteja esmaecido, o itinerario
ndo pode evitar a inclusdo de rodovia
em alguns casos.

INFORMACOES

® Se o itinerario calculado inclui uma
viagem de balsa, a orientacdo
apresenta um itinerario maritimo. Apos
sua viagem por balsa, a posi¢éo atual
pode estar incorreta. Apds recepgao do
sinal do GPS, ela é automaticamente
corrigida.



3-1. BUSCAR DESTINO

[ | SELEQAO DE 3 ITINERARIOS
1 Selecione “3 itinerarios”.

3

. e e ., Tempo necessario para 2]

2 ?elecnoﬂne Réapido 1", “Rapido 2" ou completar o itinerario (4)
Curto”. m
Distancia total do itinerario 5

)

3| Vias com pedagio m

pedag .

Rodovia E-<n)

>

Balsa 3

e}

Selecione para exibir o itinerario
recomendado.

Selecione para exibir o itinerario
alternativo.

Selecione para exibir o itinerario
que corresponde a menor
distancia para o destino definido.

Selecione para exibir a
informacéo apresentada abaixo
sobre cada um dos 3 itinerarios.

HHHEH
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3-2
ORIENTACAO DE ITINERARIO

B TELA DA ORIENTACAO DE
ITINERARIO

E COMANDOS TiPICOS DO GUIA
DE VOZ

B DISTANCIA E TEMPO PARA O
DESTINO

B SUSPENDER E RETOMAR A
ORIENTACAO

“SUSPENDER ORIENTACAQ”
RETOMAR A ORIENTACAO

B CONFIGURAR O ITINERARIO
ADICIONAR DESTINOS
REORGANIZAR DESTINOS
ELIMINAR DESTINOS
CONDICAO DA PROCURA
CONFIGURAR O DESVIO
PREFERENCIA DE ESTRADA
RESUMO DO ITINERARIO
TRACAR O ITINERARIO

B EXIBIR ICONES PDI

SELECIONAR ICONES PDI A
SEREM EXIBIDOS

S2=1l



3-2. ORIENTACAO DE ITINERARIO

TELA DA ORIENTACAO DE ITINERARIO

Durante a orientagdo de itinerario, varios
tipos de telas de guia podem ser exibidas
dependendo das condigdes.

DURANTE DIRECAO EM
RODOVIA

| FORMATO DA TELA

[

Distancia para a proxima curva
e uma seta que indica a direcdo

=

da curva
Nome da rua atual
Distancia e tempo de viagem/

chegada para o destino

Posicédo atual

o] [»]

Guia de itinerario

INFORMACOES

® Se o veiculo sair do guia de itinerario,
ele é buscado novamente.

® Para algumas areas, as vias nao foram
ainda completamente digitalizadas em
nossa base de dados. Por esta razéo, a
orientagdo de itinerario pode selecionar
uma via que ndo devera ser percorrida.

® Ao chegar ao destino definido, o nome
do destino sera exibido no topo da tela.
Selecionar “Off” limpa a tela.

3-2-2

Durante dire¢cdo em rodovia, esta tela
exibe a distancia para a préxima jungéo/
saida, ou PDIs nas proximidades da
saida da rodovia.

Posicéo atual

PDIs que estéo proximos as
saidas de rodovia, nimero de
saida e nome de jungéo

i Funcéo
Icone
Distancia da posic¢do atual para
a saida ou jungéo

Nome da rua atual

Selecione para exibir a
disténcia para o proximo

[@ e seguinte area de
estacionamento e areas de
estacionamento de PDlIs.

r~  Selecione para rolagem até

—

juncdes e saidas.
==  Selecione para rolagem até
“=  juncgdes e saidas préximas.

Selecione para exibir as
3 jungdes ou saidas mais
proximas.

2



3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

AO APROXIMAR-SE DE AO APROXIMAR-SE DE UM
UMA SAIDA OU JUNCAO DE CRUZAMENTO
RODOVIA

Quando o veiculo aproxima-se de
Quando o veiculo aproximar-se de| [um cruzamento, a tela do guia de
uma saida ou juncéo, a tela do guia de| [cruzamento sera exibido.

rodovia sera exibida.

3

7

0

m

<

=

m

s

” =

[1] Nome da proxima rua o

[1] Nome da préxima rua o B

Distancia para cruzamento >

Distancia da posicéao atual para o

a saida ou juncéo Posicao atual
Posicdo atual 2" Selecione para ocultar a tela do guia
de rodovia.

2. Selecione para ocultar a tela do guia @ Selecione “C ) .
de rodovia. elecione “Cruzamento”, ou pressione

o botdo “MAP/VOICE” no Touch
Remoto, para retornar para a tela do
guia de rodovia.

® Selecione “Cruzamento”, ou pressione
0o botdo “MAP/VOICE” no Touch
Remoto, para retornar para a tela do
guia de rodovia.
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3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

I ouTRrAs TELAS ¥ TELA DE SETA

B TELA DE LISTA DE DIREGCOES

Nesta tela, informacgdes sobre a proxima
curva no guia do itinerario podem ser

Nesta tela, a relacdo de curvas no guia| |Visualizadas.
de itinerario pode ser visualizada.

1 Selecione “Seta” durante a navegagao
1 Selecione “Lista dire¢des” durante a  Para exibir a tela de seta.

orientagdo para exibir a tela de relagao
de curvas.
[1]

Numero de saida ou nome de
rua

Funcéo
Direcéo da curva Direcédo da curva

Distancia entre curvas Distancia para a préxima curva

Préxima rua ou nome do destino

HHHHE

Nome da rua atual

HHHEH

Nome da rua atual
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3-2. ORIENTACAO DE ITINERARIO

COMANDOS TiPICOS DO GUIA DE VOZ

A medida que o veiculo se aproxima
de um cruzamento, ou ponto, onde
manobrar o veiculo seja necessario, o
sistema de guia de voz fornecera varias

mensagens.
5km
400 m
°
60 m
. . ; (]
@ O guia a seguir sera narrado quando 0 ¢,
sistema de navegacao reconhece que H
a proxima acao do veiculo é uma curva )§>
em U. -
m
c
. ) - retorno” o
m iga cerca de cinco quildmetros 5
nesta estrada.” “Se possivel faga um retorno.” g

“Em quatrocentos metros, dirija-
se para a esquerda na

rotatoria. Pegue a terceira

saida.”

“Dirija-se para a esquerda na
rotatéria. Pegue a terceira
saida.”

“Safda logo adiante.”

INFORMACOES

® Ainda que a rua e rodovia de superficie

tenham uma configuragdo similar, a O seu destino fica adiante.
orientagdo de voz seré realizada em um m ou
ponto diferente. “A orientacdo da rota sera

interrompida mais adiante.”

“Chegou ao seu destino. A
orientagao da rota terminou.”

(2] ou

“Estéa perto do seu destino. A
orientagao da rota terminou.”

3-2-5



3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

Brasilia

m “Em um quilémetro, mantenha-
se a direita.”

“Mantenha-se a direita, e depois
de quinhentos metros,
mantenha-se a direita, em
direcdo a (Brasilia).”

® Se um comando do guia de voz ndo
puder ser ouvido, pressione o botdo
“MAP/VOICE” no Touch Remoto
enquanto a tela da posicao atual é
exibida na tela para ouvir novamente.

@ Para ajustar o volume do guia de
voz, consultar “VOLUME DA VOZ” na
pagina 2-2-9.

INFORMACOES

® O guia de voz pode ser realizado cedo
ou tarde.

® Se 0 sistema ndo pode determinar
corretamente a posicéo atual, vocé nao
pode ouvir 0 guia de voz ou pode nao
ver o cruzamento ampliado na tela.

3-2-6

B ITINERARIO INCLUINDO VIAS IPD

® ApoOs o sistema ter calculado o itinerario,
ele avisara o usuario se vias IPD estao
incluidas no itinerario ou nao.

® A porcao do itinerario que cobre vias
IPD esta indicada pela luz azul.

“E possivel que existam regras
de tréngito que néo.sejam

conhecidas no caminho para o
seu destino.” (ponto inicial)

“Em quatrocentos metros, curva
a esquerda.”
“Proxima a esquerda. Por favor

obedeca as regras de transito.”
*. A &rea que inclui vias IPD.

® Vias IPD sdo vias que ainda nao
estdo completamente digitalizadas
em nossa base de dados. Entretanto,
sua geometria, nome e cdédigo
administrativo ja sdo conhecidos.

A ATENCAO

® Certifique-se de obedecer aos
regulamentos de trafego e manter
a condicdo da via em mente
especialmente  quando  estiver
dirigindo em vias IPD. A orientagdo
de itinerario pode ndo ter a
informacdo atualizada tal como a
diregdo de uma via de mao Unica.




DISTANCIA E TEMPO PARA O DESTINO

Quando o veiculo estiver no guia de
itinerario, a distdncia e o tempo de
viagem/chegada estimados para o
destino sao exibidos. Quando o veiculo
ndo estiver no guia de itinerario, a
distancia e a direcao do destino sdo
exibidos.

Ao dirigir no guia de itinerario com mais
de 1 destino definido, a distancia e o
tempo de viagem/chegada estimados
da posicao atual para cada destino séo
exibidos.

1 Selecione o botéo de tela indicado pela
seta.

2 Selecione o nimero do botédo de tela
para exibir o destino desejado.

@ A distancia, tempo de viagem estimado
e tempo de chegada estimado da
posicdo atual ao destino selecionado
séo exibidos.

icone Funcao

O tempo de viagem estimado
é exibido.

O tempo de chegada estimado
é exibido.

Selecione para mudar para o
tempo de chegada estimado.

Selecione para mudar para o
tempo de viagem estimado.

Exibido enquanto dirigindo fora
do guia de itinerario. A direcao
do destino é indicada por uma
seta.

INFORMACOES

® Quando o veiculo estiver no guia
de itinerario, a distdncia medida ao
longo do itinerario é exibido. O tempo
de viagem e tempo de chegada séo
calculados com base na informagao
de velocidade definida do veiculo.
(Consultar “VELOCIDADE MEDIA” na
pagina 3-4-3.) Entretanto, quando o
veiculo ndo estiver no guia de itinerario,
a distancia é a distancia linear entre a
posicao atual e o destino.

3-2-7
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3-2. ORIENTACAO DE ITINERARIO

SUSPENDER E RETOMAR A ORIENTACAO

“SUSPENDER ORIENTACAQ” RETOMAR A ORIENTAGAO

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch 1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

2 Selecione “Naveg.” natela “Menu”.
3 Selecione “Retomar orientagéo”.

2 Selecione “Naveg.”.

@ Atela retornara para o mapa de posicéo
atual sem orientacéo de itinerario.

3 Selecione “Suspender orientacdo”.

@ Atela retornard para o mapa de posicéo
atual sem orientacao de itinerario.



3-2. ORIENTACAO DE ITINERARIO

CONFIGURAR O ITINERARIO

O desvios e condi¢des dos itinerarios ADICIONAR DESTINOS

podem ser ajustados e destinos podem

ser adicionados. Destinos podem ser adicionados e
1 Selecione “ltinerario”. itinerarios podem ser buscados novamente.

1 Selecione “Itineréario”.

3
(2}
0
_|
m
<
2 Executar operagbes de acordo com )U’
os procedimentos determinados nas 2 gelecione “ Adicionar”. m
seguintes paginas. )Z>
<
&
>
0
()Sz
(6]

3 Insira um destino adicional do mesmo

® Nessa tela, as seguintes operacdes modo que uma busca por destino.

podem ser executadas: (Consultar “BUSCAR DESTINO” na
m Selecione para ajustar 211 4 Selecione o “Adicionar destino aqui”
condi¢cdes da procura. 3-2- desejado para inserir o0 novo destino no
. . itinerario.
Selet_:lone para ajustar 3211
desvios.
Selecione para ajustar as
preferéncias de estrada. Y
Selecione para adicionar
destinos. S
Selecione para excluir
destinos. o
6] Selecione para 3.2.10 ®Atelaresumo do itinerério sera exibida.
reorganizar os destinos. (Consultar “RESUMO DO ITINERARIO”
P 5 na pagina 3-2-13.)
Selecione para gx!blr 3.2.13
resumo do itinerario.
Selecione para ajustar o 3-2-14

tracado do itinerario.
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3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

REORGANIZAR DESTINOS ELIMINAR DESTINOS

| Um destino definido pode ser excluido. |

Quando mais de 1 destino é definido, a
ordem de chegada dos destinos pode 1 Seleci “ltinerario”
ser alterada. elecione “Itinerario”.

1 Selecione “Itineréario”.

2 Selecione “Eliminar”.

2 Selecione “Reorganizar”.

® Quando mais de 1 destino é definido,
uma lista sera exibida na tela.
3 Selecione o destino desejado e 3 gelecione o destino a ser excluido.

pressione “Mover para cima’ ou
“Mover para baixo” para alterar a
ordem de chegada.

“Eliminar tudo”: Selecione para excluir
todos os destinos da lista.
P . . . [ ]
4 Ap6s selecionar os destinos, pressione Uma mensagem ~ aparece ~ para
“OK” confirmar a solicitagdo para excluir.
@ O sistema procura por uma orientagao
de itinerario novamente, e exibe o
itinerario completo.
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3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

4 Selecione “Sim” para excluir o(s) 4 O itinerario completo da posi¢do de
destino(s). inicio ao destino é exibida.

® Se “Sim” for selecionado, os dados
ndo podem ser recuperados. Se mais
de 1 destino foi determinado, o sistema
ird recalcular o(s) itinerario(s) para
determinar o(s) destino(s) conforme
necessario.

3

® Se “Nao” for selecionado, a tela [

anterior sera exibida.

(2}
CONDIGAO DA PROCURA g
Selecione para alterar o <z
Condigdes de via do itinerario de destino [1] itinerario. (Consultar paginas >
. )
podem ser determinadas. 3-2-9.) m
. S z
1 Selecione “lItineréario”. Selecione para iniciar a >
orientagédo. é
[
3
CONFIGURAR O DESVIO (JS‘

Enquanto a orientagdo de itinerario
estiver em funcionamento, ele pode
ser alterado para o desvio ao redor de
uma sec¢ao do itinerario onde o atraso
é causado por reparos na via, um

2 Selecione “Condigéo da procura”. acidente, etc.

1 Selecione “Itineréario”.

3 Selecione “Réapido”, “Réapido 17,
“Rapido 2" ou “Curto” e em seguida
pressione “OK”. 2 Selecione “Desvio”.

3-2-11



3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

3 Pressione o botdo da tela para (INFORMACOES

selecionar a distancia do desvio
desejado.

® Essa imagem exibe um exemplo de
como o sistema retornaria um atraso
causado por transito.

“1km”, “3km” ou “5km”: Selecione
um desses botdes da tela para iniciar
0 processo de desvio. Ap(’)s fo) desviol mEssa pOSi(}éO indica o local do transito
o sistema volta para a orientacdo de causado por reparos na via, acidente,
itinerario original. efc.

“ltinerario completo”: Selecione para Esse itinerario indica o desvio sugerido
que o sistema calcule um novo itinerario pelo sistema.

para o destino. @ Quando o veiculo est4d em uma rodovia,

as selecdes de distancia de desvio sédo
5,15 e 25 km.

® O sistema pode nédo estar apto a calcular
o itinerario de desvio dependendo da
distancia selecionada e condigbes da
via adiante.
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PREFERENCIA DE ESTRADA RESUMO DO ITINERARIO

Uma variedade de escolhas esta| 1 Selecione “ltinerario”.
disponivel ao definir as condi¢gdes que
0 sistema utliza para determinar o
itinerario ao destino.

1 Selecione “Itineréario”.

3

2]

@

2 Selecione “Resumo do itinerario”. E

>

o

m

z

2

2 Selecione “Preferéncia estrada” m
para exibir condigbes que podem C';
ser selecionadas quando o sistema Qz
determina o itinerario do seu destino. 0

3 O itinerario completo da posicdo atual
para o destino é exibida.

3 Selecione as preferéncias de estrada
desejadas.

Selecione para exibir a lista de
[1] curvas necessarias para cada
destino.

Selecione para alterar o
itinerario. (Consultar paginas

. L I 3-2-9.
® O sistema ird evitar o uso de itinerarios ) —
que incluam itens nos quais o0s Sglecmne para iniciar a
indicadores estdo desligados. orientacao.

4 Depois de selecionar a preferéncia de
estrada desejada, pressione “OK”.
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3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

I LISTA DIREGOES TRACAR O ITINERARIO

. 0] Y

1 Selecione 4 ou ;d pa:’_a pu(ljar para fate 200 km de itinerario percorrido

a proxima pagina da_lista de Vias. |podem ser armazenados e recalculados
Selecione e pressione .4 ou i paraa |pa tela.

rolagem pela lista de vias.

INFORMACOES

® Esse recurso esta disponivel quando a
escala do mapa é maior que 50 km.

PARA INICIAR A GRAVACAO
DO TRACADO DO ITINERARIO

IP?: Esta marca indica a diregdo na qual
vocé deveria virar no cruzamento.

“Mapa”: O ponto selecionado é exibido
na tela do mapa.

1 Selecione “Itinerario”.

2 Selecione “Iniciar tragado do itin.”.

INFORMACOES

® Entretanto, nem todos os nomes de
vias no itinerario podem aparecer na
lista. Se uma via altera seu nome sem
solicitar uma curva (como em uma rua
gque passa por 2 ou mais cidades), a
alteracéo do nome néo ir4 aparecer na
lista. Os nomes das vias serdo exibidos
em ordem do ponto de partida, junto
com a distancia até a préxima curva.
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3-2. ORIENTAGAO DE ITINERARIO

PARA INTERROMPER A
GRAVACAO DO TRACADO DO
ITINERARIO

1 Selecione “lItineréario”.

2 Selecione “Parar tragado do itin.”.

OYOVO3IAVN 3d YINILSIS

® Selecionando “Sim” a gravacdo é
interrompida e o itinerério permanece
exibido na tela.

® Selecionando “Nao” a gravacdo é
interrompida e o tragado do itinerario é
excluido.
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3-2. ORIENTACAO DE ITINERARIO

EXIBIR ICONES PDI

{cones PDI como postos de combustivel SELECIONAR iCONES PDI A
e restaurantes podem ser exibidos na SEREM EXIBIDOS
tela do mapa. Seu local também pode

ser ddetermlna}do cemcé um destino e [Aws5 categorias de icones podem ser
usado para orientag3o de itinerario. exibidas na tela do mapa.

1 Selecione “PDI". 1 Selecione “PDI" na tela do mapa.

2 Selecione a categoria PDI desejada
para exibir os icones de local PDI na
tela do mapa.

2 Uma tela com uma variedade limitada
de PDIs seré exibida.

® Ao selecionar a categoria de PDI
desejada e em seguida pressionar
“OK”, os icones PDI selecionados sédo
exibidos na tela do mapa.

@ Para desligar os icones PDI na tela do
mapa, selecione “Todos off”.
“Qutros PDI": Selecione para exibir
@ Para alterar a lista de PDIs exibidos, outras Categorias PDIs caso os PDls
consulte a pagina 3-4-4. desejados ndo possam ser encontrados
na tela de escolhas limitadas.

“Listar PDI préoximos”: Selecione para
procurar pelos PDIs mais proximos. Entao
selecione uma das categorias. O sistema
ird listar os pontos dentro de 30 km.
(Consultar pagina 3-2-17.)
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SELECIONAR OUTROS iCONES
PDI A SEREM EXIBIDOS

1 Selecione “Outros PDI”.

® Quando uma categoria PDI for
selecionada a partir da lista limitada
ou da lista completa, os icones desses
locais seréo exibidos na tela do mapa.

2 Selecione as categorias PDI desejadas.

® O icone selecionado da categoria ird
aparecer na parte superior esquerda da
tela.

® Ao selecionar a categoria de PDI
desejada e em seguida pressionar
“OK”, os icones PDI selecionados séo
exibidos na tela do mapa.

® Se a categoria de PDI desejada ndo
estiver na tela, selecione “Listar todas
categ.” para listar todas as categorias
de PDI.

@ Selecione as categorias PDIs desejadas
da lista.

* O icone selecionado da categoria ira
aparecer na parte superior esquerda da
tela.

* Ao selecionar a categoria de PDI desejada
e em seguida pressionar “OK”, os icones
PDI selecionados s&o exibidos na tela do
mapa.

* Para retornar a tela de selegdo da
categoria PDI, selecione “Mais”.

I PARA EXIBIR A LISTA PDI LOCAL

Pontos de Interesse que estéo dentro de
30 km da posicao atual serdo listados
das categorias selecionadas.

1 Selecione “Listar PDI préximo.

2 Selecione o botdo da tela do PDI
desejado.

® Os PDIs selecionados sao exibidos na
tela do mapa.

“No itiner.”: Quando o indicador esta
aceso selecionando este botdo da tela,
a lista dos itens pesquisados junto ao
itinerario é exibido.
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PARA DETERMINAR UM PDI
COMO DESTINO

Um dos icones Ponto de Interesse
pode ser selecionado na tela do mapa
como destino e pode ser usado para
orientagdo de itinerario.

1 Selecione diretamente o icone PDI
desejado como destino.

® O mapa ird substituir de modo que
0 item esteja centrado na tela e
sobreposto com o cursor €3. Neste
ponto, a distancia da posi¢do atual é
exibida na tela. A distancia exibida é
medida como uma linha reta da posicao
atual para o PDI.

2 Quando o PDI desejado sobrepde com
o cursor, selecione “Introd. @".

@ A tela altera e exibe o mapa do local
de destino selecionado e preferéncia
de estrada. (Consultar “INICIAR
ORIENTACAO DE ITINERARIO” na
pagina 3-1-21.)

3-2-18
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PONTOS DE MEMORIA

B CONFIGURAGOES DO PONTO
DE MEMORIA

CONFIGURAR “Casa”
CONFIGURAR O “Acesso rapido”
DEFINIR “Pontos de meméria”
DEFINIR A “Area a evitar”

ELIMINAR DESTINOS
ANTERIORES

COPIA DE SEGURANCA
PARA UMA MEMORIA USB

COPIAR DE UMA MEMORIA USB

SRSl



3-3. PONTOS DE MEMORIA

CONFIGURACOES DO PONTO DE MEMORIA

Pontos ou &reas no mapa podem ser
registrados.

Os pontos registrados podem ser
utilizados na tela “Destino”. (Consultar
“BUSCAR DESTINO POR CASA” na
péagina 3-1-6, “BUSCAR DESTINO POR
ACESSO RAPIDO” na pégina 3-1-6 e
“BUSCAR DESTINO POR “Meméria™
na pagina 3-1-17.)

Areas registradas a serem evitadas,
serdo evitadas quando o sistema buscar
um itinerario.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

2 Selecione “Naveg.”.

3 Selecione “Memédria”.

3-3-2

4 Selecione o0s itens

configurar.

que deseja

e (] [w] (S] [=]

® Nessa tela, as seguintes operacgdes
podem ser executadas:

Selecione para definir 3.3-3
a casa.
Selecione para definir

0s pontos de memoéria. e
Selecione para definir

acesso rapido. Eaed)
Selecione para

definir areas a serem 3-3-13
evitadas.
Selecione para excluir

destinos anteriores. 3318
Selecione para copiar

[6] de uma meméria USB. 5321
Selecione para fazer a

cOpia de segurancada  3-3-18

memoria USB.
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CONFIGURAR *“Casa” I REGISTRAR CASA

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

Se a casa foi registrada, essa informacao
pode ser recordada selecionando
“Casa” natela de “Destino”.

(Consultar “BUSCAR DESTINO POR 2 Selecione “Memoria” na tela “Menu de

CASA” na pagina 3-1-6.) navegacao”.

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch 3 Selecione “Casa” na tela do “Ponto de 3
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na memoria.
pagina 1-1-2.) 4 Selecione “Registrar”.

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

3 Selecione “Mem6ria” na tela “Menu de #LSU8 Cusa nifo est e
navegacao”.

4 Selecione “Casa”.

OYOVO3IAVN 3d YINILSIS

5 Selecione o botdo da tela desejado e
digite o local da mesma forma que uma
busca de destino. (Consultar “BUSCAR
DESTINO” na pagina 3-1-4.)

5 Selecione o bhotéo de tela desejado.
-

A sua casa nbo estd definida

® Quando o registro da casa estiver
completo, a tela do mapa seré exibida.

Registrar casa A58 ® Para editar a informacéo registrada,
consultar “EDITAR CASA” na pagina

Editar a casa 3-3-4 3-3-4.

Excluir a casa 3-3-4

3-3-3



I EDITAR CcASA

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Memoria” na tela “Menu de
navegacgao”.

3 Selecione “Casa” na tela do “Ponto de
memoria”.

4 Selecione “Editar”.

A sua casa esta definda.

5 Selecione o botdo da tela a ser editado.

] B N

3-3-4

3-3. PONTOS DE MEMORIA

Selecione para alterar
o icone a ser exibido
no mapa.

3:3:9

Selecione para editar
0 nome da casa.

O nome pode ser
exibido no mapa.

SRS

Selecione para
iluminar o indicador.
Quando o indicador
estiver aceso, 0
nome do registro
sera exibido na parte
superior da tela do
mapa.

3-3-10

Selecione para editar
as informagdes de
localizac&o.

SRS

Selecione para editar
0 numero do telefone.

6 Selecione “OK”.

3-3-11

I EXCLUIR cASA

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Memoria” na tela “Menu de
navegacao”.

3 Selecione “Casa” na tela do “Ponto de
memoria”.

4 Selecione “Eliminar”.

A sua casa esta definda.

5 Selecione “Sim” para excluir a casa
e selecione “Nao” para cancelar a
excluséo.



3-3. PONTOS DE MEMORIA

NG el [ ReEGISTRAR ACESSO RAPIDO

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

Se o0 acesso rapido foi registrado, a
informacé&o pode ser relembrada usando
os botdes da tela de acesso rapido na
tela “Destino”. (Consultar “BUSCAR| 2 Selecione “Meméria’ na tela “Menu de
DESTINO POR ACESSO RAPIDO” na navegacao”.

pagina 3-1-6.) 3 Selecione “Acesso rapido” natelado 3
1 Pressione o botdo “MENU” no Touch  “Ponto de meméria”.

Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na 4 Selecione “Registrar”.

pagina 1-1-2.)

Acesso rapido

2 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

3 Selecione “Memoria” na tela “Menu de
navegacao”.

4 Selecione “Acesso rapido”.

OYOVO3IAVN 3d YINILSIS

5 Selecione o botdo da tela desejado e
digite o local da mesma forma que uma
busca de destino. (Consultar “BUSCAR
DESTINO” na pagina 3-1-4.)

5 Selecione o botéo de tela desejado.

Acesso rapido

rapido

Editar o acesso rapido 3-3-6

Registrar o acesso 3-3-5

Excluir o acesso répido  3-3-7

3-3-5



6 Selecione a posicéo para esse acesso
rapido.

® Quando o registro do acesso rapido
estiver completo, a tela do “Acesso
rapido” sera exibida.

7 Selecione “OK”.

® Paraeditarasinformacdesregistradas,

consulte “EDITAR ACESSO RAPIDO”
na péagina 1-1-21.

1 EDITAR ACESSO RAPIDO

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Memoria’ na tela “Menu de
navegacao”.

3 Selecione “Acesso rapido” na tela do
“Ponto de memoria”.

4 Selecione “Editar”.

Acesso rapido

3-3-6

3-3. PONTOS DE MEMORIA

5 Selecione o botdo do acesso rapido
desejado.

Editar acesso rapido

6 Selecione o botdo da tela a ser editado.

L & NE]

| Fngo | pagna

Selecione para
alterar o icone a ser 3-3-9

exibido no mapa.

Selecione para editar
0 nome do acesso

rapido. O nome pode
ser exibido no mapa.

3-3-10

Selecione para
iluminar o indicador.
Quando o indicador
estiver aceso, 0
nome do registro
sera exibido na parte
superior da tela do
mapa.

SRS

Selecione para editar
as informagdes de
localizacao.

3-3-10

Selecione para editar
0 numero do telefone.

7 Selecione “OK”.

3-3-11



I EXCLUIR O ACESSO RAPIDO

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Memaria” na tela “Menu de
navegacao”.

3 Selecione “Acesso rapido” na tela do
“Ponto de memoria”.

Selecione “Eliminar”.

Acesso rapido

5 Selecione o acesso rapido para ser
excluido.

Eliminar acesso rapido

Seleciona todos os

“Selec. tudo” L
acessos rapidos.
‘, Selecione para
Desmarcar =
,, cancelar a funcéo
tudo

“Selec. tudo”.

6 Selecione “Eliminar”.

7 Selecione “Sim” para excluir o acesso
rapido e selecione “N&o” para cancelar
a excluséo.

DEFINIR “Pontos de memoéria”

Pontos ou areas no mapa podem ser
registrados.

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

N

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

w

Selecione “Meméria” na tela “Menu de
navegacao”.

Selecione “Pontos de memoria”.

5 Selecione o botéo de tela desejado.

[w] 9] [=]

Regls'tr_ar pontos de 3-3-8
memoria

Edlta|: pontos de 3.3-8
memoria
Excluir pontos de

memoéria e

3-3-7
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REGISTRAR PONTOS DE
MEMORIA

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Memoria” na tela “Menu de
navegacgao”.

3 Selecione “Pontos de memdria”
tela “Ponto de meméria”.

na

4 Selecione “Registrar”.

5 Selecione o botdo da tela desejado e
digite o local da mesma forma que uma
busca de destino. (Consultar “BUSCAR
DESTINO” na pagina 3-1-4.)

® Ap6s o ponto de memoria ter sido
registrado, a tela do “Ponto de memoria”
sera exibida.

6 Selecione “OK”.
@ Para editar a informacéo registrada,

consultar “EDITAR CASA” na péagina
1-1-23.

3-3-8

3-3. PONTOS DE MEMORIA

INFORMACOES

® Podem ser registrados até 500 pontos
de memodria.

I EDITAR PONTOS DE MEMORIA

O icone, nome, endereco, nimero de
telefone e/ou grupo de um ponto de
memodria registrado podem ser editados.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Memoria” na tela “Menu de
navegacao”.

3 Selecione “Pontos de memdria”
tela “Pontos de memoria”.

na

4 Selecione “Editar”.

5 Selecione o botédo da tela do ponto de

memodria desejado.



6 Selecione o botdo da tela a ser editado.

(S| S R O

Selecione para alterar o

icone a ser exibido no
mapa.

=2

Selecione para editar

o0 nome do ponto de
memoéria. O nome pode
ser exibido no mapa.

3-3-10

Selecione para iluminar
o indicador. Quando o
indicador estiver aceso,
0 nome do registro
sera exibido na parte
superior da tela do
mapa.

3-3-10

Selecione para editar
as informagoes de
localizacao.

3-3-10

Selecione para editar o
ndmero do telefone.

le]

7 Selecione “OK”.

3-3-11

Selecione para registrar
0 grupo.

3-3-11

B PARA ALTERAR “Marca”
1 Selecione “Marca”.

2 Selecione o icone desejado.

@ Alterne péaginas ao selecionar a aba
“Pagina 1", “P&gina 2" ou “Com
som”

B [CONES DE SOM

Um som pode ser determinado para
alguns pontos de memoéria. Quando o
veiculo se aproxima do local do ponto
de memoria, o som selecionado seréa

reproduzido.

1 Selecione a aba “Com som” na tela
“Mudar icone”.

2 Selecione o som desejado para o icone.

® A proxima tela aparece ao selecionar
“Sino (com direcao)”.

3-3-9
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3-3. PONTOS DE MEMORIA

3 Selecione I ou I para ajustar a ® EXIBIR NOMES DO PONTO DE
dire¢do. Em seguida selecione “OK”. MEMORIA

O nome do ponto de meméria pode ser
configurado para ser exibido no mapa.

1 Para exibir o nome de um ponto de
memoria, selecione “Mostrar nomes”.
O indicador ird acender. Para ocultar
nomes de ponto de memoria, selecione
“Mostrar nomes” novamente. O
indicador ird apagar.

INFORMACOES

® O sino soa somente quando o veiculo
se aproxima deste ponto na dire¢éo
determinada.

B PARA ALTERAR “Nome”

1 Selecione “Nome”. B PARA ALTERAR “Localizag0”
1 Selecione “Localizagéo”.

2 Digite o nome usando caracteres

alfanuméricos. . N L .
2 Selecione um dos 8 botdes direcionais

para mover o cursor €3 até o ponto
desejado no mapa.

® Podem ser digitados até 70 caracteres.
3 Selecione “OK".

® Atela anterior sera exibida. 3 Selecione “OK”.
@ A tela anterior sera exibida.

3-3-10
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B PARA ALTERAR “N° Tel.” (NUMERO M PARA DEFINIR OU ALTERAR
DO TELEFONE) “Grupo”

1 Selecione “N° Tel.”.

Grupos de ponto de meméria podem ser
definidos e alterados.

1 Selecione “Grupo”.

8

(2}

?

2 Digite o nimero usando teclas numéricas. E
>

o

2 Selecione o grupo no qual o ponto de ;
memo©ria sera registrado. J<>

m

[

>

0

poi

(o]

3 Selecione “OK”.
@ A tela anterior sera exibida.

3 Selecione “OK”.

@ Atela anterior sera exibida.
» Para registrar um novo grupo
1 Selecione “Novo grupo”.

3-3-11
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2 Digite o nome do grupo. 4 Selecione “OK".

@ A tela “Editar pontos de memodria” sera
exibida.

» Para excluir um grupo
1 Selecione “Eliminar”.

3 Selecione “OK”.

® A tela “Editar pontos de memoria” sera
exibida.

» Para editar o nome do grupo
1 Selecione o grupo a ser editado. 2 Selecione o grupo a ser excluido.

Eliminar grupo

Seleciona todos os
grupos.

“Selec. tudo”

“Desmarcar Selecione para cancelar
tudo” a funcao “Selec. tudo”.

3 Selecione “Eliminar”.

4 Selecione “Sim” para excluir o(s)
o grupo(s) e selecione “Nao” para
3 Digite 0 nome do grupo. cancelar a excluséo.

3-3-12



I EXCLUIR PONTOS DE MEMORIA

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Memaria” na tela “Menu de
navegacao”.

3 Selecione “Pontos de memdria”
tela “Ponto de meméria”.

na

4 Selecione “Eliminar”.

5 Selecione o ponto de memdria a ser
excluido.

Seleciona todos os

“Selec. tudo” L
pontos de memodria.
“Desmarcar Selecione para cancelar
tudo” a funcéo “Selec. tudo”.

6 Selecione “Eliminar”.

7 Selecione “Sim” para excluir o(s)
ponto(s) de memodria e selecione “N&ao”
para cancelar a excluséo.

DEFINIR A “Area a evitar”

Areas a serem evitadas devido a
engarrafamentos, obras ou outros
motivos que podem ser registrados
como areas a serem evitadas.

1 Pressione o botdo “MENU”" no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

N

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

w

Selecione “Meméria” na tela “Menu de
navegacao”.

4 Selecione “Area a evitar”.

5 Selecione o botéo de tela desejado.
L]

Area a evitar

1010 Livres

Registrar as areas a
serem evitadas. S
Editar as areas a serem
evitadas S
Excluir as areas a 3.3-17

serem evitadas

3-3-13
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w
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3-3. PONTOS DE MEMORIA

REGISTRAR AREAS A SEREM 6 Percorra o mapa até o ponto desejado.
EVITADAS

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Memoria” na tela “Menu de
navegacao”.
3 Selecione “Area a evitar” na tela do
“Ponto de memoria”. 7 Selecione “Introduzir”.

4 Selecione “Registrar”. 8 Selecione _L_ ou _-_ para alterar a
Area a evitar extensdo da area a ser evitada.

1010 Livres

5 Selecione o botdo da tela desejado e
digite a localizacdo da mesma forma 9 Selecione “OK”.
gue uma busca de destino, ou exiba o . ) .
mapa da area a ser evitada. (Consultar ® Quando o registro de uma &rea a evitar

"BUSCAR DESTINO” na pagina 3-1-4) ~ ©Stver completo, a tela "Editar area a
evitar” sera exibida.

INFORMACOES

® Se um destino estiver dentro da &rea a
evitar ou o se célculo do itinerario ndo
puder ser feito sem evitar a passagem
por este local, pode ser exibida um
itinerario que passe pela area a ser
evitada.

® Podem ser registrados até 10 locais
como pontos/areas a serem evitados.

3-3-14
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Selecione para ativar ou
desativar a funcéo de
area a evitar. Quando o

O nome, local e/ou extensdo de uma
area registrada podem ser editados.

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch indicador estiver aceso,
Remoto, em seguida selecione afuncéo de area a
“Naveg.”. evitar esta ativada.
i . . . 3
2 Selecione “Meméria” na tela “Menu de Selecu;ne,para ele?r 0
- nome da area a evitar.
navegacgao”. 3
9 ¢ L o O nome pode ser 3315 )
3 Selecione Are:’;\_a evitar” na tela do exibido no mapa. 5
“Ponto de memoria”. : - =
] ] Selecione para iluminar g
4 Selecione “Editar”. o indicador. Quando o >
Eran i indicador estiver aceso, >
o 0 nome do registro 3314 -
— sera exibido na parte z
superior da tela do E‘l)
mapa. >
Seleci dit, Q‘
elecione para editara 5 5 ,, J
localizacédo da area.
Selecione para editar a 3-3-14

5 Selecione a area a ser evitada. extens&o da area.

Editar area a evitar L] 7 Selecione “OK”.
Y B PARA ALTERAR “Nome”

1 Selecione “Nome”.

6 Selecione o botdo da tela a ser editado.

[1]

RSN
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3-3. PONTOS DE MEMORIA

2 Digite o nome usando caracteres M PARA ALTERAR “Localizacdo”
alfanumericos. 1 Selecione “Localizac&o”.

® Podem ser digitados até 70 caracteres. 2 selecione um dos 8 botées direcionais
3 Selecione “OK". da tela para mover o cursor €3 até o

@ A tela anterior sera exibida. ponto desejado na tela do mapa.

B EXIBIR OS NOMES DAS AREAS A
SEREM EVITADAS

O nome de uma area a ser evitada pode
ser configurado no mapa.

1 Para exibir o nome de uma éarea a
evitar, selecione “Mostrar nomes”. O
indicador ird acender. Para ocultar o
nome de uma &rea a evitar, selecione 3 Seglecione “OK”.
“Mostrar nomes” novamente. O . R
indicador ira apagar. @ A tela anterior sera exibida.
B PARA ALTERAR “Dim. area”

1 Selecione “Dim. area”.

3-3-16
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2 Selecione _i_ ou _r_ para alterar a 5 Selecione a area a ser excluida.

extensao da area a ser evitada.

8

B 3 Selecione “OK”. _ - == )

@ Atela anterior sera exibida. “ " §e|e0|0na it as r_l'l|

Selec. tudo” A&reas a serem evitadas <

EXCLUIR AS AREAS A SEREM registradas. 35

EVITADAS “Desmarcar Selecione para cancelar ;
. ~ tudo” a funcéo “Selec. tudo”.

1 Pressione o botdo “MENU”" no Touch ¢ %
Remoto, em seguida selecione 6 Selecione “Eliminar”. o
“Naveg.”. ) ) ) >

7 Selecione “Sim” para excluir a(s) ”g,

2 Selecione “Memoria’ na tela “Menu de area(s) e selecione “N&o” para O

navegacao”. cancelar a exclusao.

3 Selecione “Area a evitar” na tela do
“Ponto de memoria”.

4 Selecione “Eliminar”.

Area a evitar

910 Livres
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ELIMINAR DESTINOS ANTERIORES

| Destinos anteriores podem ser excluidos. |

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

N

Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

w

Selecione “Memaria”’ na tela “Menu de
navegacgao”.

4 Selecione“Eliminar pontos anteriores”.

5 Selecione o destino anterior a ser
excluido.

Seleciona todos os

“Selec. tudo” . .
destinos anteriores.
“Desmarcar Selecione para cancelar
tudo” a funcéo “Selec. tudo”.

3-3-18
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6 Selecione “Eliminar”.

7 Selecione “Sim” para excluir
destino(s) e selecione “N&o”
cancelar a excluséo.

COPIA DE SEGURANCA PARA
UMA MEMORIA USB

Pontos de memoria registrados no
sistema de navegagdo podem ser
copiados para uma meméria USB.

Para fazer a coOpia de seguranca de
dados é necessario definir uma senha
primeiro. (Para instrugbes de definicdo
da senha, consulte a pagina 3-3-20.)

o(s)
para

® Os dados exportados de ponto de
memoéria servem apenas para seu
uso proprio e o uso ou distribuicdo
em outros sistemas € estritamente
proibido.

1 Pressione a alavanca para liberar a
trava, e levante o descansa-brago para
a abertura.



3-3. PONTOS DE MEMORIA

2 Abra a tampa e conecte uma memoéria 8 Selecione “Iniciar copia de
USB. segurancga”.

8

. . (]

9 Digite a senha e selecione “OK”. )

m

® Ligue a memoria USB se ela ndo estiver %
ligada. o

m

3 Feche a caixa do console. =
>

4 Pressione o botdo “MENU" no Touch é
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na @
pagina 1-1-2.) b()%
poi

5 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”. (@)

10 Quando a copia de seguranca

6 Selecione “Memoria” na tela “Menu de comecar, esta tela seré exibida.,

navegacgao”.

7 Selecione “Copia de seguranca para
USB”.

® Para cancelar esta funcdo, selecione
“Cancelar”.

® Quando a copia de seguranga estiver
completa, o sistema retornara a tela
“Ponto de memoria”.

3-3-19
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. DEFINIR SENHA 6 Para confirmar, digite a senha
novamente.

Uma vez definida a senha, a mesma| ®Uma vez que a definicdo da senha

sera necessaria ndo somente para fazer esteja completa, o sistema retornara a

a copia de seguranca de dados, mas tela “Copia de seguranca para USB”.

também quando forem feitas copias de
pontos de memoria a partir da memdéria

USB para o sistema de navegacéao. INFORMAGOES

B DEFINICAO DE SENHA ® Se vocé esquecer a senha:

. o \ ®Os dados pessoais precisam ser
1 Pressione o botéo MI.ENU no TC.’UCh inicializados utilizando “Excluir dados
Remoto, em seguida selecione

pessoais”. (Consultar “‘EXCLUIR DADOS

“Naveg.”. PESSOAIS’ na pagina 2-2-6.)
2 Selecione “Memoria” na tela “Menu de ® Entre em contato com sua Concessionaria
navegacgao”. Autorizada Lexus.

3 Selecione “Coépia de seguranca para
USB” na tela do “Ponto de meméria”.

4 Selecione “Definir Senha”.

5 Digite uma senha e selecione “OK”.
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COPIAR DE UMA MEMORIA USB

Os pontos de memoéria que foram
salvos na coépia de seguranga podem
ser baixados no sistema de navegagao
utilizando uma meméria USB.

1 Pressione a alavanca para liberar a
trava, e levante o descansa-braco para
a abertura.

2 Abra a tampa e conecte uma memoria
USB.

@ Ligue a memoria USB se ela ndo estiver
ligada.

3 Feche a caixa do console.

4 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

”

5 Selecione “Naveg.” na tela “Menu”.

6 Selecione “Memoria” na tela “Menu de
navegacgao”.

7 Selecione “Copiar do USB”.

® Se uma senha ja foi definida, digite-a.
Para instrugdes de definicdo da senha,
consulte a pagina 3-3-20.

® Se houver varios pontos de memoria
armazenados na memoria USB, as
seguintes opgdes séo exibidas.

Copiar do USB

® Selecione os pontos de memoria
a serem copiados, e em seguida
selecione “Iniciar”.

8 Ao iniciar a cépia de uma memoéria
USB, esta tela sera exibida.

® Para cancelar esta funcdo, selecione
“Cancelar”.

® Quando o registro estiver completo,
0 sistema retornara a tela “Ponto de
memoaria”.
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3-3. PONTOS DE MEMORIA

INFORMACOES

® Pontos de memoéria que estiverem
localizados fora do alcance dos dados
do mapa ndo podem ser registrados.

® Podem ser registrados no maximo 500
pontos de memoria.

® Quando houver 21 pontos de memdria
ou mais armazenados em uma memdaria
USB, apenas 20 podem ser exibidos ao
mesmo tempo.

® Se pontos de memdria com 0 mesmo
nome ja estiverem armazenados no
sistema de navegacéao, o sistema pode
nédo atualizar esses pontos de memdria.
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CONFIGURACAO

® DEFINICOES DE NAVEGAGAO 3-4-2
TELAS DE DEFINICOES DE

NAVEGACAO..........cccceueune. 3-4-2

B DEFINICOES DO VEICULO........ 3-4-8

MANUTENGAO .......ccccovvevne. 3-4-8
PERSONALIZAGAO DO

VEICULO......cooevrierriirne. 3-4-12
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3-4. CONFIGURACAO

DEFINICOES DE NAVEGAGCAO

4 Selecione os itens a serem

Estao disponiveis configuragdes para a
configurados.

velocidade média, os contetidos exibidos
na tela, os icones da categoria de PDI,
etc.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

5 Selecione “OK”.
TELAS DE DEFINICOES DE
NAVEGACAO

2 Selecione “Config.”.

(o] (=] [ (S] [=]

N[

3 Selecione “Navegacao”.

® Nessa tela, as seguintes operagbes
podem ser executadas:
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3-4. CONFIGURAGAO

Selecione para ajustar a A velocidade utiizad ool d

velocidade média de viagem. velocidade utilizada para o caiculo do
(Consultar “VELOCIDADE tempo de viagem e tempo de chegada
MEDIA” na pagina 3-4-3.) estimados pode ser configurada.
Selecione para definir os botdes 1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
a serem dispostos na tela Remoto, em seguida selecione
do mapa quando “ < « Dsl” “Config.”.

estiver selecionado. (Consultar 2 Selecione “Navegagdo” na tela

“FUNCAO LAYOUT DA TELA
(Fungao “« «Dsl.”)” na pagina
3-4-4.) 3 Selecione “Velocidade média”.

“Configuragéo”.

Selecione para definir as

categorias de icones de

PDI exibidas. (Consultar
“ALTERACAO DAS

CATEGORIAS DE PDI

(SELECIONAR ICONES PDI)” na

pagina 3-4-4.)

OYOVO3IAVN 3d YINILSIS

“On” ou “Off” podem ser

selecionados para a exibi¢éo de 4 Selecione “<” ou “>" para definir as
marco de fronteira 3D. velocidades médias para “Estrada
“On” ou “Off” podem ser urbana”, “Estrada sec.” e “Rodovia”.
selecionados para exibir

mensagens de at.:Iv.ertén.cia
quando o itinerario inclui
restricdes de trafego ou vias
restritas sazonalmente.

Selecione para definir as

informacdes pop-up como
[6] “On” ou“Off". (Consultar

“MENSAGEM POP-UP” na

pagina 3-4-5.) ® Para definir as velocidades padrao,

selecione “Predefinigao”.

5 Depois de definir as velocidades
desejadas, selecione “OK”".

Selecione para ajustar a marca
de posicao atual manualmente.
Erros no célculo da distancia
causados por substituicao

de pneu também podem ser
ajustados. (Consultar “POSICAO
ATUAL/CALIBRACAO -
ALTERACAO DE PNEUS” na
pagina 3-4-6.)

® Para redefinir todos os itens da
configuragao, selecione “Predefinicdo”.
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3-4. CONFIGURAGAO

INFORMACOES

® O tempo até o destino exibido na tela
€ um tempo aproximado de direcdo
baseado no calculo das velocidades
selecionadas e na posi¢cdo atual ao
longo do itinerério orientado.

® O tempo exibido na tela pode variar
consideravelmente dependendo do
progresso durante o itinerario, que
pode ser afetado por condi¢des como
trénsito e obras.

® Podem ser exibidos até 99 horas e 59
minutos.

Cada botao da tela e nome atual de via
na tela do mapa pode ser exibido ou
ocultado.

FUNCAO LAYOUT DA TELA
(Funcgao “<« «4Dsl.”)

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto, em seguida selecione
“Config.”.

2 Selecione “Navegagdo” na tela
“Configuracgao”.

3 Selecione “ < 4Fungao “Dsl.””.

3-4-4

4 Selecione os botdes da tela que devem
ser desligados. Os botdes selecionados
terdo as luzes atenuadas.

® Para definir a configuracdo como o
padrao, selecione “Predefinigdo”.

5 Selecione “OK”.
® A tela anterior sera exibida.
6 Selecione “OK”.

ALTERACAO DAS
CATEGORIAS DE PDI
(SELECIONAR ICONES PDI)

Selecione até 6 icones de PDI para
serem exibidos na tela do mapa.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto, em seguida selecione
“Config.”.

2 Selecione “Navegacdo” na tela
“Configuragéo”.

3 Selecione “Selecionar icones PDI”.



4 Selecione a categoria a ser alterada.

5 Selecione o grupo desejado.

® Se a categoria de PDI desejada néo
estiver na tela, selecione “Listar todas
categ.” para listar todas as categorias
de PDI.

6 Selecione a categoria desejada.

® A tela retorna para a tela “Alterar
categoria”.

7 Selecione “OK”.

I MENSAGEM POP-UP

Quando a “Mensagem pop-up” estiver
ativada, as informagées em pop-up
serdo exibidas.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto, em seguida selecione
“Config”.

2 Selecione “Navegagdo” na tela
“Configuracao”.

3 Selecione “Mensagem Pop-up”.

4 Selecione “On” ou “Off".
5 Selecione “OK”.

® Quando a “Mensagem pop-up” estiver
desativada, as seguintes mensagens
néo serdo exibidas.

» Esta mensagem aparece quando a
escala do mapa for maior do que 1 km.

3-4-5
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3-4. CONFIGURAGAO

P Esta r,nelrgsagdem apareced q(;Ja?dlo do ® Para mais informagdes sobre a
mapa € allerado para 0 modo de tela de precisdo da posi¢do atual, consultar

mapa duplo. “LIMITACOES DO SISTEMA DE
NAVEGAGCAO" na pagina 3-5-2.

B POSICAO/AJUSTE DIRECIONAL

Ao dirigir, a marca de posicao atual sera
corrigida automaticamente pelos sinais
do GPS. Se o sinal do GPS estiver fraco
devido a localiza¢édo, a marca de posigao
atual pode ser ajustada manualmente.

POSICAO ATUAL/ 1 Selecione “Posigé&o / Direcdo”.
CALIBRACAO - ALTERACAO
DE PNEUS

A marca de posicdo atual pode ser
ajustada manualmente. Erros no calculo
da distancia causados por substituicao
de pneu também podem ser ajustados.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

L?emot_o, , seguida  selecione 2 Selecione um dos 8 botdes direcionais

Config.”. para mover o cursor € até o ponto
2 Selecione “Navegagdo” na tela desejado no mapa.

“Configuracgao”.

3 Selecione “Calibragéo”.

3 Selecione “OK”.

4 Selecione o botdo de tela desejado.
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3-4. CONFIGURAGAO

4 Selecione I ou I para ajustar a
dire¢ao da marca de posicao atual.

5 Selecione “OK”.

® O mapa sera exibido.

B CALIBRACAO - ALTERAGAO DE
PNEUS

A funcéo de calibragdo de alteracdo de
pneus sera utilizada ao substituir-se
0s pneus. Esta fungdo ira ajustar erros
de calculo causados por diferengca no
diametro entre os pneus velhos e os
novos.

OYOVO3IAVN 3d YINILSIS

1 Para realizar o procedimento de
inflagem da distancia, selecione “Troca
de pneus”.

® Esta mensagem aparecerd e a
inflagem de distancia rapida comegara
automaticamente. Alguns segundos
depois sera exibido um mapa.

INFORMACOES

® Se este procedimento nao for realizado
guando os pneus forem substituidos,
a marca de posicdo atual pode ser
exibida de forma incorreta.
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3-4. CONFIGURACAO

DEFINICOES DO VEICULO

MANUTENCAO 4 Selecione “Manutencao”.

Quando o sistema de navegacao estiver
ativado, a tela “Informagdes” exibira
a necessidade de substituicdo de
uma peca ou de certos componentes.
(Consultar paginas 2-1-2.)

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto.
5 Selecione o botdo de tela desejado.

® Definir informagbes de manutencéo
2 Selecione “Config.”. (Consultar a pagina 3-4-8.)
® Definir  Concessionaria  Autorizada
(Consultar a pagina 3-4-10.)

DEFINICAO DAS INFORMACOES
DE MANUTENCAO

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione “Config.”.
2 Selecione “Veiculo” na tela

3 Selecione “Veiculo”. “Configuragao”.
3 Selecione “Manutencdo” na tela
“Definigbes do veiculo”.

4 Selecione o botéo de tela desejado.

® Quando o0 veiculo necessita de
manutengdo, a cor do botdo na tela
sera alterada para laranja.



3-4. CONFIGURAC

“OLEO MOT.”
“FILTRO OLEO”

“ROTAGAO”

“PNEU”
“BATERIA”

“PAST. DE
FREIO”

“LIMPADOR”

“Liquid.
Refrigeracéo”

“OLEO FREIO”
“FLUIDO T/A”
“SERVICO”

“FILTRO AR”

“PESSOAL”

“Eliminar tudo”

“Reiniciar todos”

“Definir

Concessionaria”.

Trocar o 6leo do
motor

Trocar o filtro de éleo
do motor

Faca rodizio dos
pneus

Substituir os pneus
Substituir a bateria

Substituir as
pastilhas de freio
Substituir os para-
brisas

Substituir o fluido de
arrefecimento
Substituir o fluido de
freio

Substituir o fluido da
transmissao
Manutencgéo
programada
Substituir o filtro

de ar

Informagdes que
podem ser criadas
individualmente
dessas que foram
fornecidas.
Selecione para
cancelar todas as
condicdes inseridas.
Selecione para
reiniciar o item que
ja foi completado.
Selecione para
registrar as
informacdes da
Concessionaria
Autorizada.
(Consultar
“DEFINICOES DA
CONCESSIONARIA
AUTORIZADA” na
péagina 3-4-10.)

“Lembrete”

Quando este botao
é selecionado,

o indicador se
ilumina. O sistema

€ programado para
fornecer informagées

de manutencéo na 3
tela “Informagées”.
(Consultar paginas
2-1-2)) (]
0
5 Insira as condigbes. H
<
>
)
m
pd
2
m
®
>
0
poi
¢

I T

Selecione para

[1]

Selecione para

manutencgao.

6 Selecione “OK”.

Selecione para

inserir a proxima

data de manuteng&o.

inserir a distancia

percorrida até a proxima

Selecione para cancelar a data e
as condicdes de distancia.

reiniciar a data e

as condigdes de distancia.

@ Atelaretorna para a tela “Manutencao”.
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3-4. CONFIGURAGAO

INFORMACOES 5 Se a Concessionéria Autorizada n&o

estiver registrada, digite sua localizagao

® Para informagbes de manutengéo da mesma forma que uma busca de

programada, consulte o “Manual do destino. (Consultar “‘BUSCAR DESTINO”

Proprietario”. na pagina 3-1-4.)
® Dependendo das condigdes da via ou

de diregao, a data real e a distancia em

gque a manutencao deveria ser realizada

podem ser divergentes da data e

distancia armazenadas no sistema.

DEFINICOES DA
CONCESSIONARIA AUTORIZADA ) .
®Quando o registro de  “Definir

As _informagoes da Concessionaria Concessionaria” estiver completo, atela
Autorizada podem ser  registradas “Definir concessionaria” sera exibida.

Concessionaria Autorizada registradas,

um itinerario orientado para a

concessionaria  autorizada  torna-se

disponivel.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Config”. [6]

2 Selecione “Veiculo” na tela

3 Selecione “Manutengédo” na tela Selecione para digitar o
“Defini¢des do veiculo”. nome da Concessionaria  3-4-11

Autorizada.

4 Selecione “Definir Concessionaria”. - —
Selecione para digitar

0 nome do vendedor
da Concessionaria
Autorizada.

Selecione para definir a
localizagé&o.

Selecione para definir o
numero do telefone.

Selecione para excluir

as informagdes da
Concessionaria —
Autorizada exibidas na

tela.

Selecione para definir
IE a Concessionaria

Autorizada exibida na

tela como o destino.

[™]

3-4-11
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[w]
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[»]

[
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B PARA EDITAR “Concessionaria” OU M PARA EDITAR “Localizagao”

Contato 1 Selecione “Localizacdo” .
1 Selecione  “Concessionaria” ou
“Contato”.

8

(2}

2 Selecione um dos 8 botdes direcionais g|>

para mover o cursor €3 até o ponto m

2 Digite o nome usando caracteres desejado no mapa. %
alfanuméricos. I_Un
S

<

m

[

>

0

poi

(o]

3 Selecione “OK”.

® Um maximo de 70 caracteres pode ser ® A tela anterior sera exibida.

usado para a “Concessionaria” e de
24 caracteres para 0 “Contato”.

3 Selecione “OK”.
@ Atela anterior sera exibida.
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B PARA EDITAR “N° Tel.”(NUMERO DO
TELEFONE)

1 Selecione “N° Tel.”.

2 Digite o numero usando teclas

numeéricas.

3 Selecione “OK”.

® A tela anterior sera exibida.

PERSONALIZAGCAO DO VEICULO

As definigbes do veiculo podem ser
alteradas.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na

pagina 1-1-2.)

2 Selecione “Config.” na tela “Menu”.

3 Selecione “Veiculo” na tela
“Configuragao”.

3-4-12

4 Selecione “Personaliz. do Veiculo”.

5 Selecione itens

configurar.

0s que deseja

® Para uma lista das configuragdes
gue podem ser alteradas, consulte o
“Manual do Proprietario”.

6 Apos alterar as definigdes, selecione
“OK”. Uma mensagem indicando
que as alteragdes estdo sendo salvas
ira aparecer. N&o execute outras
operagdes enquanto esta mensagem
estiver na tela.

A ATENCAO

® Enquanto estiver realizando o
procedimento de personalizagao,
assegure-se de que haja ventilagdo
suficiente no veiculo e adjacéncias.
Se nao houver ventilagao suficiente,
0s gases do escapamento podem
entrar no veiculo. Os gases do
escapamento contém altas taxas
de monoxido de carbono (CO) e sua
inalacdo pode levar a ferimentos
fatais ou a sérios danos a saude.

INFORMACOES

® Para evitar descarregamento da
bateria, realize o procedimento
de personalizagdo com o0 motor
funcionando.



GPS (SISTEMA DE POSICIONAMENTO
GLOBAL)

® LIMITACOES DO SISTEMA DE
NAVEGACAO

B VERSAO DO BANCO DE
DADOS DO MAPA E AREA
ABRANGIDA

INFORMACOES DO MAPA

SHE-1L



3-5. GPS (SISTEMA DE POSICIONAMENTO GLOBAL)

LIMITACOES DO SISTEMA DE NAVEGACAO

Este sistema de navegacdo calcula a AVISO
posicdo atual através de sinais de satélite,
diversos sinais de veiculos, dados de
mapas, etc. Contudo, uma posi¢ao
precisa pode néo ser exibida dependendo
das condic¢des do satélite ou veiculo, perfil
das vias ou outras circunstancias.

® Ainstalagéo de filme nos vidros pode
obstruir os sinais GPS. A maioria dos
filmes para vidro contém elementos
metalicos que irdo interferir na
recepgdo de sinais do GPS na

O Sistema de Posicionamento Global antena e no painel de instrumentos.
(GPS) desenvolvido e operado pelo Aconselhamos ndo usar filmes nos
Departamento de Defesa dos EUA oferece vidros dos veiculos equipados com
um posicionamento preciso, normalmente sistemas de navegacao.

utilizando 4 ou mais satélites, e em alguns
casos, 3. O sistema GPS tem um certo
nivel de imprecisdo. Embora o sistema

@ A posigcdo atual precisa pode ndo ser
exibida nos seguintes casos:

de navegagdo funcione adequadamente * Ao trafegar em uma bifurcacéo de angulo
durante a maior parte do tempo, erros de fechado. o
posicionamento ocasionais de até 100 m * Ao trafegar em uma via sinuosa.

podem e devem acontecer. Os erros de * Ao trafegar em uma via escorregadia

como em areia, cascalho, etc.

* Ao trafegar em longas linhas retas.

® Quando a rodovia e a superficie da rua
estiverem paralelas.

® Ap6s ser transportado por balsa ou
quaisquer outros veiculos que transportem
carros.

® Quando for feita uma busca de itinerario
em uma viagem em alta velocidade.

* Ao trafegar sem definir a calibragem de
posi¢éo atual corretamente.

® Apos repetir uma mudanca de dire¢ao ao

posicionamento, geralmente, sdo corrigidos
em alguns segundos.

Quando o veiculo estiver recebendo os sinais ir para frente, para tras, ou dar a volta em
dos satélites, a marca “GPS" aparecera no uma pilastra em um estacionamento.
canto esquerdo superior da tela. * Ao sair de um estacionamento ou garagem
. - fechada.
O sinal do GPS pode estar fisicamente .
. - ® Quando houver um bagageiro de teto
obstruido, levando a um posicionamento instalado

impreciso do veiculo no mapa exibido na
tela. Tuneis, prédios altos, caminhdes ou até
mesmo posicionamento de objetos no painel
de instrumentos podem obstruir o sinal do

* Quando os pneus estiverem desgastados.

* Apos troca de pneu(s).

* Ao utilizar pneus menores ou maiores do
que os especificados pela fabrica.

GPS. ®*Quando a pressdo de inflagem em
Os satélites do GPS podem néo enviar sinais qualquer um dos 4 pneus estiver incorreta.
devido a reparos ou melhorias feitas neles. . »

. - ® Se o veiculo ndo puder receber
Mesmo quando o sistema de navegagéo sinais do GPS, a posicdo atual pode
recebe claramente os sinais de GPS, a ser ajustada manualmente. Para
posicéao do veiculo pode ser exibida de forma informacées sobre a calibragéo
imprecisa ou uma orientagdo de itinerario da posicdo atual, consulte a

incorreta pode ser exibida em alguns casos. pagina 3-4-6.

3-5-2



® Uma orientagdo de itinerario incorreta
pode ser gerada nos seguintes casos:

®* Ao entrar em um cruzamento fora da
orientagao de itinerario.

® Se vocé definir mais de um destino mas
pular um deles, uma corregéo automatica
do itinerério sera exibida.

°* Ao entrar em um cruzamento para o qual
nado hé& orientagao de itinerario.

* Ao atravessar um cruzamento para o qual
nao ha orientacéo de itinerario.

® Durante a correcdo de itinerario, a
orientacdo de itinerério pode ndo estar
disponivel na préxima curva a direita ou a
esquerda.

® Durante condugdo em alta velocidade,
a corre¢do de itinerario pode demorar
para entrar em operacéo. Na correcéo de
itinerario, um itinerario de desvio pode ser
exibido.

* Depois da correcéo de itinerario, 0 mesmo
pode nao ser alterado.

* Se um retorno desnecessario aparecer ou
for anunciado.

® Se uma localizagao tiver diversos nomes e
0 sistema anunciar 1 ou mais deles.

® Se um itinerario ndo puder ser pesquisado.

* Se o itineréario para o seu destino contiver
vias com cascalho, sem pavimentag&o ou
becos, a orientagdo de itinerario pode néo
ser exibida.

® Seu ponto de destino pode aparecer no
lado oposto da rua.

*Se uma parte do itinerario for
regulamentada por leis que proibem a
entrada do veiculo devido a intempéries
climaticas ou por outros motivos.

® A via e os dados de mapa armazenados
no sistema de navegacéo podem estar
incompletos ou desatualizados.

® Apés a troca de um dos pneus,
implementar a operagéo descrita em
“CALIBRACAO - ALTERACAO DE
PNEUS". (Consultar paginas 3-4-7.)

dados de rodizio dos pneus e foi
projetado para pneus especificados de
fabrica para o veiculo. Instalar pneus
gue sejam mais largos ou menores
que as especificagbes originais pode
fazer com que sejam exibidos dados
imprecisos da posi¢do atual na tela.
A inflagem dos pneus também afeta o
diametro deles, entdo certifique-se de
gue ela esteja correta nos 4 pneus.

AVISO

® Algumas cidades podem ndo
constar no mapa do equipamento.

Em caso de duvidas, consulte uma
Concessionaria Autorizada Lexus.

3-5-3

3-5. GPS (SISTEMA DE POSICIONAMENTO GLOBAL)

INFORMACOES

® Este sistema de navegacdo utiliza
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ABRANGIDA

3-5. GPS (SISTEMA DE POSICIONAMENTO GLOBAL)
VERSAO DO BANCO DE DADOS DO MAPA E AREA

INFORMAGOES DO MAPA

As areas de cobertura e as informagées
legais podem ser exibidas e os dados do
mapa podem ser atualizados.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

2 Selecione “Naveg.”.

3 Selecione “Dados mapa”.

4 Atela de dados do mapa sera exibida.

® A atualizacdo dos dados do mapa
sdo disponibilizadas mediante uma
taxa. Entre em contato com a sua
Concessionaria Autorizada Lexus para
mais informagdes.

® Atela “Dados mapa” exibe a E “Versé@o

do mapa” e “ID de atualizagdo do
mapa”. Esses dados sdo necessarios
para a atualizagao dos dados do mapa.

I INFORMAGOES LEGAIS

Informacgdes legais relacionadas ao
mapa podem ser exibidas.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione
“Naveg.”.

2 Selecione “Dados mapa”’ na tela do
“Menu de navegagao”.

3 Selecione “Info Legal”.

@ Atela “Informacgdes legais” sera exibida.



I AREA ABRANGIDA

As areas de cobertura do mapa podem
ser exibidas.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, em seguida selecione

“Naveg.”.
2 Selecione “Dados mapa” na tela do g
“Menu de navegacao”.
3 Selecione “Area abrangida”. %
_|
m
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>
)
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@ A tela “Cobertura dos dados do mapa”
sera exibida.
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OPERACAO DO TELEFONE
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CELULAR)

USO DO INTERRUPTOR DO
TELEFONE

UTILIZAR OS
INTERRUPTORES DO
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SOBRE A LISTA
TELEFONICA NESTE SISTEMA

AO VENDER OU DESFAZER-
SE DO VEICULO

B REGISTRAR UM TELEFONE
Bluetooth®

CONECTAR UM TELEFONE
Bluetooth®

RECONECTAR UM
TELEFONE Bluetooth®
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POR DISCAGEM
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POR DISCAGEM RAPIDA
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4-1. OPERAGAO DO TELEFONE

REFERENCIA RAPIDA

Telefones Bluetooth® podem ser operados via tela do sistema de navegacao. Para
exibir a tela de operacéo viva-voz, pressione o botdo “MENU" no Touch Remoto e
entdo selecione “ Telefone”, ou o interruptor % no volante.

4-1-2



4-1. OPERACAO DO TELEFONE

3] 31 31

Sem conexao » Boa

Uma antena para a conexao Bluetooth® est4 instalada
no painel de instrumentos. A condi¢cao da conexao
Bluetooth® pode deteriorar e o sistema pode nao
L funcionar quando um telefone Bluetooth® é utilizado
Cond|gao®da nas seguintes condicdes e/ou lugares:
CoNEXao * O telefone celular estéa obstruido por certos objetos (atras do
Bluetooth
banco ou dentro do porta-luvas ou no console).
* O telefone celular esta em contato ou coberto por materiais
metalicos.
Mantenha o telefone Bluetooth® em local onde a
condicéo da conex&o Bluetooth® seja boa.

Quando o telefone celular ndo esta conectado, “Sem

conexao” é exibida.

N

INO4313dL

Descarregada€«—— »Carregada

: Isto n&o é exibido quando o the Bluetooth® nao esta
Quantidade da conectado.
carga de bateria

T A quantidade exibida néo corresponde sempre com a

guantidade exibida no telefone celular. A quantidade
de carga de bateria restante pode néo ser exibida
dependendo do modelo de telefone que vocé tiver.

Este sistema nao carrega a bateria do telefone.
“Rm” é exibido ao receber em area de roaming.

Area de recepgdo A area de recepgao pode ndo ser exibida dependendo
do modelo de telefone que vocé tiver.

Ruim-= »Excelente

O nivel de recepgéo ndo corresponde sempre ao nivel
exibido no telefone celular. O nivel de recepgao pode
nao ser exibido dependendo do modelo de telefone
gue voce tiver.

Quando o telefone celular estiver fora da area de
servico ou em local inacessivel a ondas de radio, “Sem
Servigo” é exibido.

Nivel de recepgao
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4-1. OPERAGAO DO TELEFONE

TELEFONE (SISTEMA VIVA-VOZ PARA TELEFONE CELULAR)

O sistema viva-voz permite realizar e
receber chamadas sem ter de retirar
suas méaos do volante.

Este sistema é compativel com Bluetooth®.
Bluetooth® & um sistema de dados
sem fio que permite que telefones
celulares sejam utilizados sem estarem
conectados por um cabo ou uma base.
O procedimento de operacao do telefone
é explicado aqui.

AVISO

® Para registar e configurar o
telefone, consulte “DEFINICOES
DO TELEFONE” na pagina 4-2-2 e
“CONFIGURACOES DE Bluetooth®”
na pagina 4-2-23.

A ATENCAO

® Ao dirigir, ndo utilize o telefone
celular ou conecte o telefone
Bluetooth®.

® Sua unidade de audio esta equipada
com antenas Bluetooth®. Pessoas
com marca-passo implantavel, marca-
passo de terapia de ressincronizagéo
cardiaca, e desfibriladores cardiacos
implantaveis devem manter uma
distancia razoavel entre as antenas
de Bluetooth® e simesmos. As ondas
de radio podem afetar o desempenho
de tais dispositivos médicos.

® Antes de utilizar dispositivos de
Bluetooth® os usuarios de qualquer
dispositivo médico elétrico que n&o

sejam marca-passos implantaveis,
marca-passos de  terapia de
ressincronizagao cardiaca, e

desfibriladores cardiacos implantaveis
deverdo consultar o fabricante do
dispositivo para informagdes acerca de
sua operagao sob a influéncia de ondas
de rédio. As ondas de radio podem ter
efeitos inesperados no desempenho
de tais dispositivos médicos.

4-1-4

® Ndo deixe o seu telefone celular
dentro do veiculo. A temperatura
interna pode elevar-se a um nivel
que pode danificar o telefone.

INFORMACOES

® Se 0 seu telefone celular ndo suporta
Bluetooth®, este sistema nao pode
funcionar.

® Nas seguintes condi¢des, 0 sistema
pode nao funcionar:
* O telefone celular esta desligado.
* A posicdo atual esta fora da éarea de
cobertura.
* O telefone celular ndo esta conectado.
* O telefone celular estad com bateria baixa.
® Ao utilizar &udio Bluetooth® e viva-
vOzZ a0 mesmo tempo, 0S seguintes
problemas podem ocorrer:

* A conex&o Bluetooth® pode ser cortada.
* Ruido pode ser ouvido na reproducgao de
audio do Bluetooth®.
® O sistema suporta 0s seguintes
Servigos:

* Especificagdes do Bluetooth®
Ver. 1.1 ou superior
(Recomendado: Ver. 2.1 + EDR ou
superior)

* Perfis
HFP (Perfil Viva-Voz)
Ver. 1.0 ou superior
(Recomendado: Ver. 1.5 ou superior)
OPP (Perfil de Condugao de Objeto)
Ver. 1.1 ou superior
PBAP (Perfil de Acesso a Lista
Telefbnica)
Ver. 1.0 ou superior



INFORMACOES

® Se o0 seu telefone celular ndo suporta
HFP, registrar o telefone Bluetooth®
ou utilizar perfis OPP ou PBAP
individualmente n&o seré possivel.

® Se a versdo do telefone Bluetooth®
conectado for mais antiga que a
recomendada ou incompativel, esta
funcé@o pode néo ser utilizada.

€3 Bluetooth

Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.

Resolugdo 365 — ANATEL:

@ Este equipamento opera em carater
secundario, isto é, ndo tem direito
a protecdo contra interferéncia
prejudicial, mesmo de estacdes
do mesmo tipo, e ndo pode causar
interferéncia a sistemas operando

USO DO INTERRUPTOR DO

TELEFONE

Ao pressionar o interruptor do telefone,
uma chamada pode ser recebida ou
finalizada sem ter de retirar as maos do
volante.

em carater primario.

® O microfone pode ser utilizado quando
falar ao telefone.

4-1-5
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4-1. OPERACAO DO TELEFONE

UTILIZAR OS INTERRUPTORES

® A voz da outra pessoa sera ouvida
pelos alto-falantes frontais. O sistema
de audio/video sera silenciado durante
as chamadas telefénicas ou quando o
comando de voz do sistema viva-voz
estiver em uso.

® Fale alternadamente com outra pessoa
ao telefone. Se ambas as pessoas
falarem ao mesmo tempo, a outra
pessoa pode ndo ouvir o que foi dito.
(Isto ndo é impropriedade).

® Mantenha o volume da chamada baixo.
Do contrario, a voz da outra pessoa [1]Interruptor para controle do volume
pode ser audivel fora do veiculo e 0 eco
da voz pode ser aumentado. Quando
falar ao telefone, fale claramente em

DO VOLANTE

@ Pressione “+” para aumentar o volume.
® Pressione “-” para diminuir o volume.

direcéo ao microfone. Interruptor de retorno
® A outra pessoa pode ndo ouvi-lo @ Pressione o interruptor de retorno para
claramente quando: voltar a tela anterior.

* Ao dirigir em estrada ndo pavimentada.
(Com ruido de trafego excessivo).

* Ao dirigir em altas velocidades.

* O teto ou os vidros estdo abertos.

* As ventoinhas do ar-condicionado estéo
apontadas na diregdo do microfone.

* O som da ventilagéo do ar-condicionado
esta alto.

® Existe um efeito negativo sobre a
qualidade do som em razéo do telefone e/
ou rede estar sendo utilizado.
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4-1. OPERACAO DO TELEFONE

SOBRE A LISTA TELEFONICA AO VENDER OU DESFAZER-SE
NESTE SISTEMA DO VEICULO
®Os dagos e\I ?egwr Sao a:jmazenadgs Muitos dados pessoais séo registrados
23{2)'[0teOIthgneeOli?i\r/ee?lsggngst.;;?jgano: guando o sistema viva-voz é utilizado.
. . ~ ' Ao vender ou desfazer-se do veiculo,
seguintes dados registrados ndo podem

lidos: inicialize os dados. (Consultar “EXCLUIR
seriidos. DADOS PESSOAIS” na pagina 2-2-6.)

* Dados da lista telefénica

e Comando de voz @ Os seguintes dados no sistema podem

* Dados de histérico de chamada ser inicializados:

* Dados de discagem rapida * Dados da lista telefonica 4
® Dados de imagem * Comando de voz

* Todas as definigbes do telefone * Dados de histérico de chamada —

* Dados de discagem rapida E

* Dados de imiage[n 8

* Todas as definicdes do telefone Z

® Quando um registro de telefone é m

excluido, os dados mencionados acima

também sao. INFORMACOES

® Uma vez inicializados, os dados e as
configuragdes serdo excluidos. Preste
muita aten¢do ao inicializar os dados.
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4-1. OPERAGAO DO TELEFONE

REGISTRAR UM TELEFONE Bluetooth®

Para utiizar o sistema viva-voz, e| S Selecione “Sim” para registrar o
necessario registrar um telefone no telefone.

sistema. Uma vez que o telefone tenha
sido registrado, € possivel realizar
chamadas viva-voz.

Se um telefone Bluetooth® ainda nao
tiver sido registrado, € necessario
registra-lo primeiro de acordo com o
procedimento a seguir. Um telefone
Bluetooth® n&o pode ser registrado ao
dirigir.

® Caso 5 dispositivos Bluetooth® ja
O CEnEliED “REGISTRAR UM tenham sido registrados, um dispositivo

DISPOSITIVO Bluetooth®” na pagina registrado precisa ser excluido.

4-2-24 para mais informac6es sobre Consultar®" _anndo 5 dlSpOSItIVO%
registros. Bluetooth®" ja tiverem sido registrados

na pagina 4-1-9.
1 Pressione o botdo “MENU" no Touch 4 Quando esta tela for exibida, acione o
Remoto. dispositivo Bluetooth®.

® Procure pelo sistema de navegacdo
exibido natela do sistema utilizando seu
2 Selecione “ Telefone”. dispositivo Bluetooth®, e registre-o-

Para detalhes sobre como inserir
o0 codigo de acesso no dispositivo
Bluetooth®, consulte o manual que o
acompanha.

@® Um cdédigo de acesso néo é necessario
para telefones Bluetooth® compativeis
com SSP (Pareamento Simples de
Seguranga). Dependendo do modelo

- de telefone Bluetooth® a ser conectado,
® A tela “Telefone” pode ser exibida a0 yma mensagem confirmando o registro
pressionar @ no volante. pode ser exibida na tela do telefone
Bluetooth®. Responda e opere o
telefone Bluetooth® de acordo com a

mensagem de confirmagao.

® Para cancelar o registro, selecione
“Cancelar”.
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®Se o telefone Bluetooth® a ser

registrado tiver fungdo de audio
Bluetooth® ela pode ser registrada ao
mesmo tempo.

5 Esta tela sera exibida quando o registro
estiver completo.

@ Quando utilizar o mesmo telefone, ndo
€ necessario registra-lo novamente.

» Quando esta tela for exibida, siga as
orientagdes natela ou tente novamente.

» Quando outro dispositivo Bluetooth®
estiver conectado

@ Quando outro dispositivo Bluetooth®
estiver conectado no momento, esta
tela é exibida.

® Para desconectar o0  dispositivo
Bluetooth®, selecione “Sim”.

» Quando 5 dispositivos Bluetooth® ja
tiverem sido registrados

1 Quando 5 dispositivos Bluetooth® ja
tiverem sido registrados, um dispositivo
registrado precisa ser excluido.
Selecione “Sim” para excluir 1 ou mais.

2 Selecione o dispositivo a ser excluido,
entao selecione “Remover”.

3 Selecione “Sim”.

P Se o telefone Bluetooth® tiver a fungéo
de 4udio Bluetooth®

® Quando o telefone Bluetooth® a
ser registrado tiver uma fungdo de
audio Bluetooth® registrada, ela sera
registrada automaticamente ao mesmo
tempo e esta tela pode ser exibida. Se
esta tela for exibida, selecione “Sim”
para conectar a funcdo do &audio ou
selecione “N&o” para cancelar a
conexao.
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4-1. OPERACAO DO TELEFONE

CONECTAR UM TELEFONE
Bluetooth®

| AUTOMATICAMENTE

Quando um telefone é registrado, a
conexao automatica € ligada. Sempre
ajuste-a para este modo e mantenha
o telefone Bluetooth® em local onde a
conexao possa ser estabelecida.

@ Para conexdo automatica, consultar
“MUDAR “Alimentac&o Bluetooth*” na
pagina 4-2-31.

® Quando o interruptor de “IGNICAO”
estiver em modo ACESSORIOS ou

LIGADO, o sistema buscara pelo
telefone  celular registrado mais
préximo.

4-1-10

® O sistema se conecta com o telefone
qgue foi conectado por ultimo, se ele
estiver proximo.

Quando “Exibir o estado do telefone”
estiver configurado como “Ligado”,
0 estado da conexdo € exibido.
(Consultar “CONFIGURAGCOES DO
MODO DE EXIBICAO DO ESTADO
DE CONEXAO DO DISPOSITIVO
Bluetooth®” na pagina 4-2-32.)

® Esta tela aparece quando o telefone
Bluetooth® ¢é conectado apés o
interruptor de “IGNICAQ” estiver em
modo ACESSORIOS ou LIGADO.

INFORMACOES

® Pode levar algum tempo se a conexao
do telefone for realizada durante a
reproducio do dispositivo Bluetooth®.

Dependendo do modelo de telefone
Bluetooth® a ser conectado, pode ser
necessario realizar etapas adicionais
no telefone.

*. Bluetooth € uma marca registrada da

Bluetooth SIG, Inc.



4-1. OPERACAO DO TELEFONE

. MANUALMENTE 4 Esta tela é exibida.

Quando a conexdo automatica falhar
ou “Alimentacdo Bluetooth*” estiver
desligada, € necessario conectar o
Bluetooth® manualmente.

1 Pressione o botdo “MENU”" no Touch

Remoto, entdo selecione “Telefone”.
® A tela “Telefone” pode ser exibida ao o

pressionar 4 no volante. 5 Quando a conexdo é completa, a
seguinte tela é exibida.

I

2 Selecione “Conectar o telefone”.

INO4313dL

_ i ° . -
3 Selecione o botso da  tela Agora vocé pode utilizar o telefone

. - Bluetooth®.
correspondente a conexao de telefone )
desejada. » Quando um telefone é conectado

enquanto o audio do Bluetooth® estiver
em reproducgéo

Conectar tel,

® Quando o nome do dispositivo do

telefone celular ndo tiver sido capaz a & . -
de ser obtido, “Dispositvo 1" para ® Esta tela é exibida, e o é&udio do

“Dispositivo 5" sera exibido na ordem Bluetooth® ira parar temporariamente.

em que os telefones foram registrados. *: Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.
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4-1. OPERACAO DO TELEFONE
RECONECTAR UM TELEFONE
Bluetooth®

Caso o telefone Bluetooth® seja
desconectado em razdo da recepgao
ruim da rede de Bluetooth® quando o
interruptor de “IGNICAO” estiver em
modo ACESSORIOS ou LIGADO, o
sistema automaticamente reconecta o
telefone Bluetooth®. Quando “Exibir o
estado do telefone” estiver configurado
como “Ligado”, o estado da conexao é
exibido.

®Se um telefone Bluetooth® for
desconectado de  propésito  ou
desligado isto ndo acontece. Reconecte
o telefone Bluetooth® manualmente.
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CHAMADAS TELEFONICAS VIA Bluetooth®

Apébs um telefone Bluetooth® tiver sido
registrado, uma chamada pode ser feita
utilizando-se o sistema viva-voz. H& 6
métodos pelo quais uma chamada pode
ser feita. Essas estdo descritas abaixo.

POR DISCAGEM

Uma chamada pode ser feita inserindo
0 nimero do telefone.

Isto ndo pode ser feito ao dirigir.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

2 Selecione “Telefone” na tela “Menu”.

@ A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar @ no volante.

3 Selecione as teclas desejadas para
inserir o nimero de telefone.

® Cada vez que _«__ for selecionada, um
digito inserido é excluido.

4 Selecione ou pressione o0
interruptor < Nno volante.

® Dependendo do modelo de telefone
Bluetooth® a ser conectado, pode ser
necessario realizar etapas adicionais
no telefone.

PELA LISTA TELEFONICA

Chamadas podem ser feitas utilizando-
se os dados da lista telefénica, os quais
sdo transferidos do telefone celular
registrado.

As mudancas da lista telefonica
dependem do telefone conectado. Até
1.000 contatos (maximo de 3 nuimeros
por contato) podem ser registrados em
cada lista telefonica.

Isto ndo pode ser feito ao dirigir.

1 Selecione “Contatos”.

2 Selecione os dados desejados na lista.
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4-1. OPERACAO DO TELEFONE

3 Selecione o nimero desejado na lista. P Modelos compativeis com PBAP

Dados contato W™ +: 5 v =W

. . » Modelos incompativeis com PBAP, mas
4 Selecione ou pressione o0 compativeis com OPP
interruptor & no volante.

1 Selecione “Contatos”.

QUANDO A LISTA TELEFONICA
ESTIVER VAZIA

3 Transferir os dados da lista telefonica
para o sistema utilizando o telefone®.

@ Esta operagdo pode ser desnecessaria
dependendo do modelo de telefone
celular.

2 Selecione “Sim” ou “Transferir” @ Dependendo do modelo de telefone
para transferir automaticamente a lista celular, a autenticacdo OBEX pode ser
telefonica do telefone conectado. necessaria ao transferir dados da lista

@ Selecione “Manual” para transferir a telefﬁnlca® Digite “1234” no telefone
lista telefénica manualmente. (Consultar ~ Bluetooth™.

“TRANSFERIR UM NUMERO DE
TELEFONE" na pagina 4-2-5.)

@ Selecione “N&o” ou “Cancelar” para

cancelar a transferéncia.

@ Se o telefone celular ndo for compativel
com PBAP nem com OPP, a lista
telefénica ndo pode ser transferida.

@ Esta tela aparece durante a
transferéncia. Para cancelar esta
funcao, selecione “Cancelar”.
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4-1. OPERACAO DO TELEFONE

INFORMACOES

2 Selecione o numero desejado para

® Dependendo do modelo de telefone
Bluetooth®:
®* Pode ser necessario realizar passos
adicionais no telefone ao transferir dados
da lista telefonica.
* A imagem registrada na lista telefonica
pode néo aparecer quando os dados s&o

chamada.

transferidos.

4 Quando a transferéncia de dados de @A lista a ser exibida pode ser mudada 4
um modelo incompativel com PBAP, ao _selecionar as abas"‘plscagem
mas compativel com OPP terminar, ~ rapida 1", “Discagem rapida 2" ou .
“Concluido(a)” aparecerd na tela. “Discagem répida 3". m
Selecione “Concluido(a)”. . m

PELO HISTORICO DE CHAMADAS 8
z
m

POR DISCAGEM RAPIDA

Chamadas podem ser feitas utilizando-

registrar a discagem rapida).
Isto pode ser operado ao dirigir.

1 Selecione “Discagens rapidas”.

CHAMADAS PODEM SER
FEITAS POR HISTORICO DE
CHAMADAS, QUE TEM 4
FUNCOES

se numeros de telefone que podem | |Perdidas: chamadas que foram
ser selecionados da lista telefonica. | | Perdidas
(Consultar “REGISTRAR DISCAGENS Recebida: chamadas que foram
RAPIDAS” na péagina 4-2-13 para| |recebidas

Tudo: todas as chamadas (perdidas,
recebidas ou discadas)

Até 25 itens do histérico de chamadas
podem ser selecionados da aba “Tudo”
ao dirigir.

Enviado: chamadas que foram feitas
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1 Selecione “Histor de chamadas”.

2 Selecione os dados desejados na lista.

@ Alista a ser exibida pode ser mudada ao
selecionarasabas“Tudo”,“Perdidas”,
“Recebida” ou “Enviado”.

3 Selecione ou pressione o0
interruptor < no volante.
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CHAMADAS PODEM SER
FEITAS UTILIZANDO-SE O
ULTIMO ITEM DO HISTORICO
DE CHAMADAS

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “ Telefone”.

® A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar & no volante.

2 Pressione o interruptor @ no volante
para exibir a tela “Histérico de
chamadas”.

3 Pressione o interruptor @ no volante

para selecionar o dltimo item do
histérico.
4 Selecione ou pressione o

interruptor g no volante para chamar
o Ultimo item no historico.

® Ao fazer uma chamada pela lista
telefdnica, o nome (se registrado) é
exibido.

® Ao fazer uma chamada para um
mesmo nimero continuamente, apenas
a chamada mais recente é listada no
histérico de chamadas.

® Quando um nudmero de telefone
registrado na lista telefénica é recebido,
0 nome e 0 nimero s&o exibidos.

® Chamadas de numeros restritos
também sdo memorizados pelo
sistema.



POR RECONHECIMENTO DE VOZ

Chamadas podem ser feitas ao dizer o
comando de voz de um contato registrado
na lista telefénica. Para detalhes de
configuragdes de comandos de voz,
consultar “CONFIGURAR COMANDOS
DE VOZ" na pagina 4-2-17.

Isto pode ser operado ao dirigir.

1 Pressione o interruptor falar.

@ Sistema: “Diga o nome do contato.”
(Um aviso soa).
2 Diga “John”.

@ Sistema: “John. Pressione o botéo
fora do gancho para discar”.

3 Se mdltiplos nomes ou ndmeros
aparecerem na tela, selecione o nome
ou numero desejado.

@® Se 0 nome ou nimero desejado nao for
exibido na tela, reinicie da etapa 1.

4 Pressione o interruptor 4 no volante.

® NUmero do telefone de John sera
chamado.

B CANCELAR O RECONHECIMENTO
DE VOzZ

O sistema de voz pode ser cancelado
ao fazer-se um dos seguintes itens.

@ Continuar pressionando o interruptor
falar.

@ Pressione o interruptor ® no volante.
@ Selecione “Cancelar”

POR CHAMADAS PDI

Uma chamada pode ser feita ao
selecionar quando é exibido
na tela do sistema de navegacao.
(Consultar “PARA CONSULTAR
INFORMAC;()ESSOBREOITEMONDE
O CURSOR ESTA POSICIONADO” na
pagina 2-1-13.)
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4-1. OPERAGAO DO TELEFONE

RECEBER CHAMADAS EM UM TELEFONE Bluetooth®

Quando uma chamada é recebida, essa
tela é exibida com um som.

1 Selecione ou pressione 0
interruptor 4 no volante para falar ao
telefone.

Para recusar a chamada: Selecione

ou pressione o interruptor & no

volante.
Para ajustar o volume da chamada
recebida: Selecione “-” ou “+", gire

o interruptor “PWR-VOL”, ou use o
interruptor de volume no volante.

INFORMACOES

® Durante ligag¢des internacionais, 0 nome
da outra pessoa ou nimero pode ndo
ser exibido corretamente dependendo
do telefone celular que vocé possui.

® O modo de exibicdo das chamadas
recebidas pode ser configurado.
(Consultar “VISOR DE CHAMADA
RECEBIDA” na pagina 4-2-21.)
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4-1. OPERAGAO DO TELEFONE

FAZER CHAMADAS COM TELEFONES Bluetooth®

Quando falando no telefone, essa tela (INFORMACOES)

é exibida. As operagdes resumidas

- ® Comutar chamada viva-voz para o
abaixo podem ser executadas nela. p

telefone celular ndo é possivel ao dirigir.

® Quando a configuragao de chamada do
telefone celular € comutada para viva-
voz, a tela de viva-voz sera exibida e
suas fungbes podem ser operadas na
tela.

® Comutar entre a chamada do telefone
celular e viva-voz pode ser realizado

operando diretamente no telefone 4
; celular.
Para ajustar o volume da voz de ) L .
outra pessoa: Selecione “-" ou “+", ® Met~odos (_je transferéncia e operagfes r_n|
gire o interruptor “PWR-VOL”, ou use 0 serdo diferentes dependendo do m
interruptor de volume no volante. modelo de telefone celular que vocé 8
Para desligar o telefone: Selecione tem. . %
® Para a operagdo do telefone celular,
ou pressione o interruptor & no consultar o manual que vem com o
volante. aparelho.
Para silenciar a voz: Selecione “Sem
som”.

Para Digitar Nameros: Selecione “0-9”. AO SELECIONAR “0-9”

Para transferir a chamada: Selecione .
0 “Modo Handset” para comutar . DIGITAR NUMEROS
chamadas de viva-voz para telefone
celular. Selecione “Modo viva-voz” |Digitarnl]meros ndo é possivel ao dirigir.|
para comutar de telefone celular para
chamada viva-voz.

1 Selecione o numero desejado para
digitar.

Para desligar o telefone: Selecione

ou pressione o interruptor & no
volante.
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I TOM DE DISCAGEM

Se um tom de discagem continuo é
registrado na lista telefonica, essa tela
aparece. (Se ndo for registado, “Enviar”
e “Limpar” ndo estardo disponiveis).
Isto pode ser operado ao dirigir.

1 Confirme o nimero exibido na tela e
selecione “Enviar”. O nimero antes do
sinal marcado sera enviado.

Teclado siam T E=W

wiBp=

L Eoviac ]

® Quando “Limpar” for selecionado,
essa fungéo é concluida e a tela de tom
normal aparece.

Para desligar o telefone: Selecione

ou pressione o interruptor & no
volante.
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INFORMACOES

® O tom de discagem continuo € o
sinal marcado (p ou w) e o nUumero
gue segue o numero do telefone. (ex.
056133w0123p#1%)

® Quando o tom de pausa “p” € usado,
depois de esperar 2 segundos o0s
dados de tom até a proxima pausa do
tom serdo enviados automaticamente.
Quando o tom de pausa “w” é usado, 0s
dados de tom até a préxima pausa do
tom serdo automaticamente enviados

depois da operacéo do usuario.

® Essa operacao pode ser feita quando se
deseja usar uma secretaria eletronica,
ou usar um servigo de telefone bancério,
por exemplo. O nimero de telefone e
0 codigo na lista telefénica podem ser
registrados.



4-1. OPERACAO DO TELEFONE

CHAMADA EM ESPERA

— - ® Se o0 seu telefone celular ndo suporta
Quando uma chamada € interrompida HPF Ver. 1.5, essa fungéo ndo podera
por outra pessoa, a seguinte tela é ser usada.

exibida. . -

- - ® O toque que foi definido na tela de

1 Selecione ou pressione o “Definicbes de Som” soa quando

interruptor & no volante para comegar houver uma chamada. Dependendo

a falar com a outra pessoa. do modelo de telefone Bluetooth®,

tanto o sistema de navegagéo
quanto o telefone Bluetooth® podem

soar simultaneamente guando 4
houver uma chamada. (Consultar
“CONFIGURACAO DO SINAL DE
TOQUE" na pagina 4-2-3.) H
m
T
o
pd
m

@ Selecione ou pressione
o interruptor & no volante para
recusar a chamada.

® Cada vez que é selecionado
ou o interruptor & no volante é
pressionado durante uma chamada
interrompida, a pessoa que esta em
espera sera substituida.
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4-2

CONFIGURACAO

B DEFINICOES DO TELEFONE

DEFINICOES DE SOM DO
TELEFONE

LISTA TELEFONICA

DEFINICOES DO VISOR DO
TELEFONE

® CONFIGURACOES DE Bluetooth®
DISPOSITIVOS REGISTRADOS

SELECIONAR UM
TELEFONE Bluetooth®

SELECIONAR UM LEITOR
PORTATIL

CONFIGURACOES
DETALHADAS DO Bluetooth®
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4-2. CONFIGURACAO

DEFINICOES DO TELEFONE

A lista telefonica pode ser editada. O
volume e as configuragdes exibidas

também podem ser alterados.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

2 Selecione “Config.”.

3 Selecione “Telefone”.

4-2-2

4 Execute cada configuragdo de acordo
com os procedimentos descritos nas
paginas seguintes.

DEFINICOES DE SOM DO
TELEFONE

A chamada e o volume do sinal de toque
podem ser ajustados. O tom do sinal de
toque pode ser selecionado.

1 Selecione “Definigées de Som”.

2 Execute cada configuragdo de acordo
com os procedimentos descritos nas
paginas seguintes.

3 Quando todas as configuragdes forem
completadas, selecione “OK”.



INFORMACOES

® O ssistemairadaumentar automaticamente
o volume quando a velocidade exceder
80km/h.

1 Selecione “Volume da chamada” na
tela “Definicdes de som”.

CONFIGURAGOES DO
VOLUME DA CHAMADA

w n

2 Selecione ou “+" para ajustar o
volume do sinal de toque.

3 Selecione “OK”.

1 Selecione “Volume do sinal de toque”
na tela “Definicbes de som”.

CONFIGURAGAO DO VOLUME
DO SINAL DE TOQUE

2 Selecione “-" ou “+” para ajustar o
volume do sinal de toque.

3 Selecione “OK”.

CONFIGURACAO DO SINAL DE
TOQUE

1 Selecione “Sinal de toque” na tela
“Definigbes de som”.

2 Selecione o] botédo na tela

correspondente ao toque desejado.

2

@ Os sinais de toques podem ser ouvidos
selecionando os botdes da tela.

3 Selecione “OK”.
I INICIALIZAR AS CONFIGURAGOES

| As configuragdes podem ser inicializadas. |

1 Selecione “Padrdo” na tela “Definicoes
de som”.

2 Selecione “Sim”.
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4-2. CONFIGURACAO

LISTA TELEFONICA l CONFIGURAR A LISTA

TELEFONICA

O histérico de chamadas pode ser
excluido e a lista telefonica e as Alista telefonica pode ser transferida de
configuragbes de discagem rapida um telefone Bluetooth® para o sistema.
podem ser alteradas. A lista telefénica também pode ser
adicionada, alterada e excluida.

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch , — -
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na L Pressione o botéo “MENU" no Touch

pagina 1-1-2.) Rgmoft_o, e em seguida selecione
. . “Config.”.
2 Selecione “Config.” na tela “Menu’”. i
) 2 Selecione  “Telefone” na tela
3 Selecione  “Telefone” na tela “Configurag&o”.
“Configuragao”. ) ) .
. . . 3 Selecione “Lista Telefénica” na tela
4 Selecione “Lista Telefénica”. “Definicdes do Telefone”.

4 Selecione “Gerenciar contatos”.

5 Execute cada configuragdo de acordo

com os procedimentos descritos nas ) .
paginas seguintes. 5 Execute cada configuragéo de acordo

com os procedimentos descritos nas
paginas seguintes.

INFORMACOES

® Dados da lista telefénica séo
controlados independentemente para
cada telefone registrado. Quando o
telefone estiver conectado, os dados de
outro telefone registrado ndo poderdo
ser acessados.
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B A TELA “Contatos” TAMBEM PODE
SER EXIBIDA

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “ Telefone”.

® A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar @ no volante.

2 Selecione “Contatos” na tela “Telefone”.

3 Selecione “Opgées”.

4 Selecione “Gerenciar Contatos”.

B TRANSFERIR UM NUMERO DE
TELEFONE

Os niimeros de um telefone Bluetooth®
podem ser transferidos para o sistema.
O sistema pode gerenciar até 5 agendas
telefénicas. Até 1.000 contatos (maximo
de 3 nimeros por contato) podem ser
registrados em cada lista telefénica.

Os métodos de operagdo mudam entre
telefones Bluetooth® compativeis com
PBAP, e entre os incompativeis com
PBAP compativeis com OPP.

Se o telefone celular ndo for compativel
com PBAP nem com OPP, a lista
telefénica ndo pode ser transferida.

P Para telefones Bluetooth® compativeis
com PBAP

1 Selecione “Transferir Contatos”.

2 Selecione “Atualizar agendatelefonica”.
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4-2. CONFIGURACAO

3 Transferir os dados da lista telefonica 2 Selecione “Fazer download auto.
para o sistema utilizando o telefone da agenda tel.” para transferir a
Bluetooth®. lista telefénica de um telefone celular

® Esta operagdo pode ser desnecessaria  conectado.

dependendo do modelo de telefone ~ Scl€cione “Fazer download autom.
celular. histér chamadas” para transferir o

histérico de chamadas de um telefone
® Dependendo do modelo de telefone

celular conectado.
celular, a autenticagdo OBEX pode ser
necessaria ao transferir dados da lista
telefénica. Digite “1234” no telefone
Bluetooth®.

3 Selecione “Ligado”.

@ Esta tela aparece durante a
transferéncia. Para cancelar esta
funcao, selecione “Cancelar”.

@ Se outro dispositivo Bluetooth® estiver
conectado ao transferir os dados da lista
telefébnica, dependendo do telefone,
o dispositivo conectado Bluetooth® 4 selecione “Ok” .
precisara ser desconectado.

» Ajuste automatico de transferéncia de

dados de modelos compativeis com UNFORMAGOES

PBAP ® Dependendo do modelo de telefone
Quando um telefone compativel com I.3Iuetooth®A, a imagem registrada na
PBAP é conectado, a lista telefonica lista telefonica pode n&o aparecer
pode ser transferida automaticamente. quando os dados forem transferidos.

1 Selecione “Transferir contatos”.
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4-2. CONFIGURAGA

» Para telefones Bluetooth® 3 Transferir os dados da lista telefonica
incompativeis com PBAP, mas para o sistema utilizando um telefone
compativeis com OPP Bluetooth®.

1 Selecione “Transferir contatos”. ® Dependendo do modelo de telefone

celular, a autenticagdo OBEX pode ser
necessaria ao transferir dados da lista
telefénica. Digite “1234” no telefone
Bluetooth®.

I

2 Selecione “Substituir contatos” ou
“Adicionar contatos”.

INO4313dL

@ Esta tela aparece durante a
transferéncia. Para cancelar esta funcao,
selecione “Cancelar”. Se “Adicionar
contatos” for selecionado e houver uma
interrup¢do durante a transferéncia de
dados, os dados da lista telefénica sao
transferidos até que sejam armazenados

® Se a lista telefonica contiver dados da o sistema. Esse ndo € o caso quando
lista telefonica, essa tela sera exibida. “Cancelar” for selecionado.

@ Esta operagdo pode ser desnecessaria
dependendo do modelo de telefone
celular.

4 Quando a transferéncia estiver
completa, “Concluido(a)” aparecera
na tela. Selecione “Concluido(a)”.

P Quando outro dispositivo Bluetooth®
estiver conectado.

® Quando outro dispositivo Bluetooth®
estiver conectado no momento, esta
tela é exibida.

® Para desconectar, selecione “Sim”.
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4-2. CONFIGURACAO

» Da tela “Contatos” B REGISTRAR DADOS DA LISTA
TELEFONICA

Listas telefénicas de telefones PBAP
incompativeis, mas compativeis com Os dados da lista telefénica podem ser
OPP também podem ser transferidas registrados.

da tela de “Contatos”. Até 3 nimeros por pessoa podem
ser registrados. Novos dados da lista
telefénica ndo podem ser adicionados a
telefones Bluetooth®.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “Telefone”.

@ A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar @ no volante. 1 Selecione “Novo contato”.

2 Selecione “Contatos” na tela
“Telefone”.

3 Selecione “Transferir”.

2 Use o teclado do software para digitar o
nome e selecione “OK”.

4 Esta tela é exibida. As seguintes
operagdes sdo realizadas da mesma
maneira de quando elas sao realizadas
da tela “Configuragéo”.

3 Entre com o numero do telefone e
selecione “OK".

@ Para usar um tom de discagem apés o
numero do telefone, entre também com
o tom de discagem.
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4-2. CONFIGURACAO

4 Selecione o tipo de telefone. 1 Selecione “Editar contatos”.

lcone do contato

5 Quando 2 ou menos numeros sdo 2 Selecione os dados desejados para

registrados no total para o contato, a editar. 4

seguinte tela é exibida. S -
1 Pm—— AR

F I T L AC) -

1 L DEF L TUY | m

B —— Lz Py

o

K P LKL ] pd

m

n ——— e

3 Selecione o0 nome e nimero desejados.
® Para adicionar um nudmero a esse
contato, selecione “Sim”.

B EDITAR OS DADOS DA LISTA
TELEFONICA

O numero do telefone pode ser
registrado em “Num. de telefone 17,
“Num. de telefone 2" e “Num. de
telefone 3" individualmente. Listas
telefonicas ndo podem ser editadas | 4 Edite o nome ou nimero. (Consultar

para telefones Bluetooth® compativeis “REGISTRAR DADOS DA LISTA
com PBAP através do sistema de TELEFONICA” na pagina 4-2-8.)
navegacao.

5 Selecione “OK” quando finalizar a
edicéo.
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4-2. CONFIGURACAO

B A TELA “Editar contato” TAMBEM P Da tela “Histérico de chamadas”.

PODE SER EXIBIDA
» Da tela “Dados contato”

1

Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “ Telefone”.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch @ A tela “Telefone” pode ser exibida ao

Remoto, entdo selecione “ Telefone”.

® A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar 4 no volante.

2 Selecione  “Contatos”
“Telefone”.

na tela

3 Selecione os dados desejados na lista
na tela dos “Contatos”.

4 Selecione “Opgoes”.

Dados contato W™ +: 5 v =W

& lobn

>000000

5 Selecione “Editar contato”.
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2

3

pressionar @ no volante.

Selecione “Histérico de chamadas”
na tela “Telefone”.

Selecione o numero desejado da lista
na tela “Histérico de chamadas”.

Selecione “Adicionar contato” ou

“Atualizar contato”.

Se “Atualizar contato” tiver sido
selecionado, a seguinte tela sera
exibida. Selecione os dados desejados
na lista.

Contatos = -
P i— Y YT
[ Lwxyz)

K P ——— Lk}

n —— o B




4-2. CONFIGURACAO

B EXCLUIR OS DADOS DA LISTA ® METODO ALTERNATIVO DE
TELEFONICA EXCLUSAO DE DADOS DA LISTA

- TELEFONICA

Os dados podem ser excluidos. » Modelos incompativeis com PBAP, mas

Ao vender ou desfazer-se do veiculo, compativeis com OPP

exclua todos os dados do sistema.

o 1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Para telefones  compativeis com Remoto, entdo selecione “Telefone”.
PBAP, exclua os dados da lista

telefonica depois de configurar “Fazer | ™ A tela “Telefone” pode ser exibida ao

download auto. da agenda tel.” pressionar @' no volante.
para “Desligado”. (Consultar “Ajuste | 2 Selecione  “Contatos” na tela
automatico de transferéncia de dados “Telefone”. 4
d? r_nodelos compativeis com PBAP"na [ 3 gejecione os dados desejados na lista
pagina 4-2-6.) na tela dos “Contatos”. 4
. ) m
1 Selecione “Excluir contatos”. 4 Selecione “Opgoes”. m
m
Dados contato W™ +: i v BESW %
m

2 Selecione os dados desejados ou 5 Selecione “Excluir contato”.
“Selec. tudo” e entdo selecione “OK”.

6 Selecione “Sim”.
® Mdltiplos dados podem ser selecionados
e excluidos ao mesmo tempo.

3 Selecione “Sim”. INFORMACOES

® Quando um telefone Bluetooth® é
excluido, os dados da lista telefénica
serdo excluidos ao mesmo tempo.
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CONFIGURACOES DE

DISCAGENS RAPIDAS
Discagens  réapidas
registradas e excluidas.

podem  ser

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto, e em seguida selecione
“Config.”.

2 Selecione  “Telefone” na tela
“Configuragéo”.

3 Selecione “Lista Telefonica” na tela
“Definigbes do Telefone”.

4 Selecione  “Gerenciar discagens
rgpidas”.

5 Execute cada configuragdo de acordo
com os procedimentos descritos nas
paginas seguintes.

Discagens rapidas

18 / 18 Livres
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4-2. CONFIGURACAO

B A TELA “Discagens réapidas”
TAMBEM PODE SER EXIBIDA

» Da tela “Discagem Rapida”

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “ Telefone”.

® A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar 4 no volante.

2 Selecione “Discagens rapidas”
tela “Telefone”.

na

3 Selecione “Opgoes”.

» Da tela “Contatos”

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “ Telefone”.

® A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar 4 no volante.

2 Selecione “Contatos” natela “Telefone”.
3 Selecione “Opgodes”.



4-2. CONFIGURACAO

4 Selecione  “Gerenciar discagens 3 Selecione o numero de telefone
rapidas”. desejado.

Contato L
Selecione um rdmero de telefore 8 ser sah coma discagem ripida..

o John

B REGISTRAR DISCAGENS RAPIDAS 4 Selecione o local desejado para a 4
discagem rapida.

NUmeros de discagem rapida podem
ser registrados selecionando o nimero
desejado da lista telefonica. Até 18
nameros por telefone podem ser
registrados como discagem rapida.

INO4313dL

1 Selecione “Nova discagem répida”.

Discagens rapidas

5 Se um local que ja estiver em uso for
selecionado, esta tela sera exibida.

2 Selecione os dados desejados a serem
registrados.

Contatos =»

F A— Y WY
| DEF LUy | @ Selecione “Sim” para substitui-lo.
6 Quando esta tela for exibida, a operacéo
estard completa.

Selecione o local da discagem rapida
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4-2. CONFIGURACAO

B A DISCAGEM RAPIDA TAMBEM 6 Selecione o numero de telefone

PODE SER REGISTRADA desejado.
» Da tela “Discagem Rapida” Contato =n
1 Pressione o botdo “MENU” no Touch Selcione um mimero da teefone & se seho como discagem répds.
Remoto, entéo selecione “ Telefone”. & lohn

® A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar 4 no volante.

2 Selecione “Discagens rapidas” na
tela “Telefone”.

3 Selecione “(adicionar novo)”. b Da tela “Dados contato”

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, entdo selecione “ Telefone”.
® A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar 4 no volante.
2 Selecione  “Contatos” na tela
“Telefone”.
3 Selecione os dados desejados na lista
4 Selecione “Sim” para gravar umanova  Na tela dos “Contatos”.
discagem rapida. 4 Selecione “Opgoes”.

Dados contato W™ +: 5 v =W

5 Selecione os dados desejados a serem 5 Selecione “Definir discagem rapida”.
registrados.

Contatos -

K I —— KL
n ——— o
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6 Esta tela é exibida.
Contato =»

Selecione um rdmero de telefore 8 ser sah coma discagem ripida..
& Jobe O histérico de chamadas pode ser
excluido.

Para telefones compativeis com PBAP,
exclua o histérico de chamadas apoés
configurar “Fazer download autom.
histér chamadas” como “Desligado”.

® As seguintes operagdes so realizadas | (Consultar — “Ajuste  automatico ~ de
da mesma maneira de quando elas sdo transferéncia de dados de modelos

EXCLUIR O HISTORICO DE
CHAMADA

o » L 4
realizadas da tela “Configuragao”. compativeis com PBAP” na pagina 4-2-
p 6.
B EXCLUIR UMA DISCAGEM RAPIDA ) -
1 Pressione o botdo “MENU” no Touch m
Discagens rapidas podem ser excluidas. | Remoto, e em seguida selecione m
. - - “Config.”. a
1 Selecione “Excluir discagens rapidas”. 9 %
2 Selecione  “Telefone” na tela m
“Configuracao”.

3 Selecione “Lista Telefonica” na tela
“Defini¢cbes do Telefone”.

4 Selecione “Excluir Historico de
chamadas”.

2 Selecione os dados desejados, ou
para excluir todos os dados selecione
“Selec. tudo”, em seguida selecione
“OK”.

Excluir discagens réapidas L

5 Selecione o histdrico a ser excluido.

@ Multiplos dados podem ser selecionados
e excluidos ao mesmo tempo.

3 Selecione “Sim”.
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6 Selecione os dados desejados, ou
para excluir todos os dados selecione
“Selec. tudo”, em seguida selecione
“OK” .

@ Multiplos dados podem ser selecionados
e excluidos ao mesmo tempo.

7 Selecione “Sim”.

B O HISTORICO DE CHAMADA
TAMBEM PODE SER EXCLUIDO

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “ Telefone”.

@ A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar 4 no volante.

2 Selecione “Histdérico de chamadas”
na tela “Telefone”.

3 Selecione “Excluir”.

4-2-16

4 Esta tela é exibida.

@ As seguintes operagdes séo realizadas
da mesma maneira de quando elas sado
realizadas da tela “Configuracéo”.

@ Outros histéricos de chamadas podem
ser operados similarmente.

» Excluir apds o histérico de chamada ter
sido exibido

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto, entdo selecione “Telefone”.

® A tela “Telefone” pode ser exibida ao
pressionar 4 no volante.

2 Selecione “Histérico de chamadas”
na tela “Telefone”.

3 Selecione o histdrico a ser excluido.
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4 Selecione “Excluir”. B A TELA “Comandos de voz” PODE
TAMBEM SER EXIBIDA SEGUINDO
A DESCRICAO DO PROCEDIMENTO
ABAIXO.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “Telefone”.

@ \océ também pode pressionar @ no
volante para exibir a tela “Telefone”.

2 Selecione  “Contatos” na tela
5 Selecione “Sim”. “Telefone”.
3 Selecione “Opgodes”. 4
CONFIGURAR UM COMANDO
DE VOzZ
_|
m
Comandos de voz podem ser m
registrados na tela “Comandos de voz”. 8
1 Pressione o botdo “MENU" no Touch I'%I

Remoto, e em seguida selecione
“Config.”.

2 Selecione “Telefone” na tela

. o 4 Selecione “Gerenciar comandos de
Configuragao”.

voz”.

3 Selecione “Lista Telefonica” na tela
“Defini¢cdes do Telefone”.

4 Selecione “Gerenciar comandos de

vozZ' .

@ Por favor consulte as paginas seguintes
para cada configuragdo.

® Ao gravar um comando de voz, realize
essa gravagdo em uma area silenciosa.
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B GRAVAR UM COMANDO DE VOz 4 Selecione “ P Reprod.” para reproduzir
0 comando de voz.

Até 50 comandos de voz podem ser
gravados.

1 Selecione “Novo comando de voz”

Comandos de voz

@ Quando a gravagéo do comando de voz
for concluida, selecione “OK”.
BPazzaLc B UM COMANDO DE VOZ TAMBEM
2 Selecione o contato para adicionar um PODE SER GRAVADO DA SEGUINTE
comando de voz. MANEIRA
=-m 1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto, entdo selecione “Telefone”.

Contatos

F A— Y WY ) )

| "OFF 1 TUY | ® Vocé também pode pressionar 4 no
P — e volante para exibir a tela “Telefone”.

K P KL 2 Selecione  “Contatos” na tela

v — e G “Telefone”.

3 Selecione os dados desejados na lista.

3 Selecione “@®REC” e grave um 4 Selecione “Opgdes™.

comando de voz. Dados contato WE™E%8 +: o v HE=W

5 Selecione “Definir comando de voz”.
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6 Esta tela é exibida. @ As seguintes operagdes sdo realizadas
da mesma maneira que uma gravagao
de comando de voz.

B EXCLUIR UM COMANDO DE VOZ

1 Selecione “Excluir comandos de

»

voz .

® As seguintes operagdes séo realizadas

da mesma maneira de quando elas sédo 4
realizadas da tela “Configuragéo”.

B EDITAR UM COMANDO DE VOZ =

1 Selecione “Editar comandos de voz”. m

2 Selecione os dados desejados ou T

selecione “Selec. tudo” e entéo %

selecione “OK”. m

Excluir comandos de voz

| Selectudo |

@ Multiplos dados podem ser selecionados
e excluidos ao mesmo tempo.

3 Selecione “Sim”.

3 Esta tela é exibida.
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DEFINICOES DO VISOR DO
TELEFONE

TELA DE “Defini¢gées do visor

do telefone”
As definicdes do visor do telefone
podem ser alteradas. (1]
- ~ 2
1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na 0
pagina 1-1-2.)
5
2 Selecione “Config.” na tela “Menu”.
3 Selecione “Telefone” na tela
“Configuragdo”. ® Nessa tela, as seguintes funcdes

odem ser operadas:
4 Selecione “Definicdes do visor do P P

Selecione para alterar a visualizacéo
da chamada recebida. (Consultar
“VISOR DE CHAMADA RECEBIDA”
na pagina 4-2-21.)
Para modelos compativeis com
PBAP, selecione o modo de exibicao
da transferéncia automatica da lista
telefonica configurando a mensagem
de conclusdo como “Ligado” ou

5 Execute cada configuragédo de acordo “Desligado”. :
com os procedimentos descritos nas Para modelos compativeis com
paginas seguintes. PBAP, selecione o modo de exibi¢éo

da transferéncia automatica do
histérico de chamada configurando
a mensagem de conclusao em
“Ligado” ou “Desligado”.
Para modelos compativeis com
PBAP, selecione para exibir o modo
de exibicéo das imagens durante
as chamadas em “Ligado” ou
“Desligado”.
Para modelos compativeis com
) ' PBAP, selecione o modo de
concluida, selecione “OK?”. orientacdo das imagens exibidas
durante as chamadas. (Veja “GIRAR
IMAGENS DE CONTATO" na pagina
4-2-22))

6 Quando cada configuragdo for

® Para redefinir todos os itens da
configuragao, selecione “Predefinicao”.

INFORMACOES

® Dependendo do telefone, essas fungdes
podem néo estar disponiveis mesmo se o
telefone for compativel com PBAP.
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2 Selecione “Tela inteira” ou

I VISOR DE CHAMADA RECEBIDA ~ © ,,
Descendente”.

O tipo de tela de chamada recebida
pode ser selecionado.

I

Botéo da tela

1 Selecione “Mod. Visor de chamada Quando a chamada é
receb.” " . .., recebida, a tela viva-
C Tela inteira

voz é exibida e pode
ser operada na tela.

INO4313dL

A mensagem é exibida
no lado superior

da tela e pode ser
operada somente
usando-se os botdes
do volante.

3 Selecione “OK”.

“Descendente”
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I GIRAR IMAGENS DE CONTATO

4-2. CONFIGURACAO

I INICIALIZAR AS CONFIGURAGOES

Para modelos compativeis com
PBAP, quando “Imagem do contato
p/ chamadas rec.” estiver como
“Ligado”, as imagens armazenadas
juntamente com os numeros na lista
do telefone celular seréo transferidas e
exibidas durante a chamada recebida.
A orientagcdo da imagem pode ser
definida.

1 Selecione “Girar imagem do contato”.

2 Selecione a orientagdo desejada da

imagem a ser exibida.

3 Selecione “OK”.

4-2-22

As configuracdes
inicializadas.

podem ser

1 Selecione “Predefinigdo”.

2 Selecione “Sim”.



4-2. CONFIGURACAO

CONFIGURACOES DE Bluetooth®

Um dispositivo de Bluetooth® pode ser DISPOSITIVOS REGISTRADOS

configurado.

- N Um dispositivo Bluetooth® pode ser
1 Pressione o botdo “MENU" no Touch | registrado, excluido ou configurado.

Remoto.

1 Pressione o botdo “MENU" no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

2 Selecione “Config.” na tela “Menu”.
3 Selecione  “Bluetooth* na tela

“Configuragéo”. i
4 Selecione “Dispositivos
Registrados”.
_|
m
—
m
. - -rl
2 Selecione “Config.”. %
m

5 Execute cada configuragdo de acordo
com o0s procedimentos descritos nas
paginas seguintes.

3 Selecione “Bluetooth*”.

*. Bluetooth € uma marca registrada da

4 Execute cada configuragdo de acordo Bluetooth SIG, Inc.

com os procedimentos descritos nas
paginas seguintes.
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REGISTRAR UM DISPOSITIVO
Bluetooth®

Os dispositivos de  Bluetooth®
compativeis com telefones (HFP) e
leitores portateis (AVP) podem ser
registados simultaneamente. Os
telefones (HFP) e leitores portateis
(AVP) (maximo de 5) podem ser
registrados.

1 Selecione “Adicionar novo” para
registrar um dispositivo Bluetooth® ao
sistema.

@ Caso 5 dispositivos Bluetooth® ja
tenham sido registrados, um dispositivo
registrado  precisa ser excluido.
Consultar “Quando 5 dispositivos
Bluetooth® ja tiverem sido registrados”
na pagina 4-2-25.

2 Quando esta tela for exibida, acione o
dispositivo Bluetooth®.

4-2-24
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® Procure pelo sistema de navegagao
exibido na tela do sistema utilizando
seu dispositivo Bluetooth®, e registre-o.

Para detalhes sobre como inserir
0 cédigo de acesso no dispositivo
Bluetooth®, consulte o manual que o
acompanha.

®Um codigo ndo € exigida para
dispositivos  Bluetooth® compativeis
com SSP (Pareamento Simples de
Seguranga). Dependendo do modelo
de telefone Bluetooth® a ser conectado,
uma mensagem confirmando o registro
pode ser exibida na tela do telefone
Bluetooth®. Responda e opere o
telefone Bluetooth® de acordo com a
mensagem de confirmagao.

® Para cancelar o registro, selecione
“Cancelar”.

3 Quando a conexdo é completa, a

seguinte tela é exibida.

® Quando utilizar o mesmo dispositivo,
nao é necessario registra-lo novamente.

® Quando esta tela for exibida, siga as
orientacdes na tela ou tente novamente.



® Quando outro dispositivo Bluetooth®
estiver conectado no momento, esta
tela é exibida.

® Para desconectar o0  dispositivo
Bluetooth®, selecione “Sim”.

» Quando 5 dispositivos Bluetooth® ja
tiverem sido registrados

1 Quando 5 dispositivos Bluetooth® ja
tiverem sido registrados, um dispositivo
registrado  precisa ser excluido.
Selecione “Sim” para excluir 1 ou mais.

2 Selecione o dispositivo a ser excluido,
entao selecione “Remover”.

3 Selecione “Sim”.

REMOVER UM DISPOSITIVO
Bluetooth®

1 Selecione “Remover”.

2 Selecione o dispositivo desejado,
ou para excluir todos os dispositivos
selecione “Selec. tudo”, em seguida
“OK”.

@ Mdltiplos  dispositivos podem  ser
selecionados e excluidos ao mesmo
tempo.

3 Selecione “Sim”.

INFORMACOES

® Ao excluir um telefone Bluetooth®, os
dados da lista telefénica também serao
excluidos.
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EDITAR O DISPOSITIVO B ALTERAR O NOME DO DISPOSITIVO
Bluetooth® 1 Selecione “Detalhes”.

As informacbes do  dispositivo
Bluetooth® podem ser exibidas na
tela. As informagdes exibidas podem
também ser editadas.

“Nome dispositivo”: O nome do
dispositivo Bluetooth® que é exibido na
tela. Ele pode ser alterado para um nome
desejado.

* Mesmo se o nome do dispositivo for
alterado, o nome registrado em seu
dispositivo Bluetooth® nio se altera.

“Endere¢co disp.”: O endereco do
dispositivo é Unico para cada dispositivo.
Ele n&o pode ser alterado.

2 Selecione o dispositivo a ser editado.

®* Se 2 dispositivos Bluetooth®  tiverem
sido registrados com o0 mesmo nome,
os dispositivos podem ser distinguidos
através do endereco de dispositivo. 3 Selecione “Nome dispositivo”.
“Meu num. de telefone” O numero do
telefone Bluetooth® & exibido na tela.
Dependendo do modelo de telefone, o
numero de telefone pode nao ser exibido.

“Perfis”: O perfil de compatibilidade do
dispositivo Bluetooth® ¢ exibido na tela.

“Conectar o leitor portatil a partir de”:
Ha 2 configuragbes de conexao de leitor

portatil disponiveis; “Veiculo” e “Leitor - ) )
portatil”. 4 Utilize o teclado do software para inserir

o nome do dispositivo e selecione
“OK” .

5 Confirme o nome do dispositivo e
selecione “OK”.
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B CONFIGURAR METODO DE
CONEXAO DO LEITOR PORTATIL

1 Selecione “Conectar o leitor portétil a
partir de”.

SELECIONAR UM TELEFONE

Bluetooth®

Se mais de um telefone Bluetooth® foi
registrado, é necessario selecionar qual
telefone conectar.

E possivel selecionar até 5 registros
de dispositivos Bluetooth® (Telefones
(HFP) e leitores portateis (AVP)
(méximo de 5) podem ser registrados).

Embora até 5 telefones Bluetooth®

possam ser registrados no sistema,

2 Selecione o método de conexdo |sSomente 1 telefone Bluetooth® pode
desejado. funcionar de cada vez.

I

1 Pressione o botéo “MENU" no Touch
Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na
pagina 1-1-2.)

INO4313dL

2 Selecione “Config.” na tela “Menu”.

3 Selecione  “Bluetooth* na tela
“Configuragao”.

4 Selecione “Conectar o tel.”.

“Veiculo”: Selecione para conectar o
sistema de audio ao leitor portatil.

“Leitor portatil”: Selecione para conectar
leitor portatil ao sistema de audio.

® Dependendo do leitor portatil, o0 método

de conexd@o do “Veiculo” ou “Leitor

portatil” pode ser melhor. Para tal,

consulte o manual que vem juntamente

com o leitor portatil. *: Bluetooth é uma marca registrada da
3 Selecione “ OK”. Bluetooth SIG, Inc.
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5 Selecione o telefone a ser conectado.

@ O indicador do telefone Bluetooth®

selecionado ligara.

@ Se 0 Bluetooth® desejado n&o estiver
na lista, selecione “Adicionar novo”
para registrar o telefone. (Consultar
paginas 4-2-24.)

@O botdo da tela do telefone
Bluetooth® conectado no momento
tera a marca Bluetooth® exibida. Se o
botdo da tela do telefone Bluetooth®
conectado for selecionado, o telefone
Bluetooth® pode ser desconectado.
Selecione “Sim” para desconectar.

6 Esta tela é exibida.

4-2-28

7 Quando a mensagem de resultado é
exibida, o telefone Bluetooth® pode ser
utilizado.

» Quando um telefone é conectado
enquanto o audio do Bluetooth® estiver
em reproducéo

® Esta tela é exibida, e o é&udio do
Bluetooth® ir4 parar temporariamente.

» Quando outro dispositivo Bluetooth®
estiver conectado

® Quando outro dispositivo Bluetooth®
estiver conectado no momento, esta
tela é exibida.

Para  desconectar o dispositivo
Bluetooth®, selecione “Sim”.



4-2. CONFIGURACAO

SELECIONAR UM LEITOR PORTATIL ® I(;Jiarllr(;icadordo leitor portatil selecionado

Se mais de 1 leitor portdtil tiver sido ® Se o leitor portatil desejado n&o
registrado, é necessario selecionar qual estiver na lista, selecione “Adicionar
leitor portatil ira conectar. novo” para registrar o leitor portatil.
E possivel selecionar até 5 registros (Consultar pagina 4-2-24.)

de dispositivos Bluetooth® (Telefones ® O botdo da tela do leitor portatil
(HFP) e leitores portateis (AVP) (maximo conectado no momento tera uma
de 5) podem ser registrados). marca Bluetooth® exibida. Se o botdo
Embora até 5 leitores portateis possam da tela do leitor portéatil conectado no
ser registrados no sistema, somente 1 momento for selecionado, o leitor
leitor portatil pode funcionar de cada vez. portatii pode ser desconectado.

- = Selecione “Sim” para desconectar.
1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na 6 Esta tela é exibida.
pagina 1-1-2.)

N

Selecione “Config.” na tela “Menu”.

INO4313dL

w

Selecione  “Bluetooth* na tela
“Configuragao”.

4 Selecione “Conectar leitor portatil”.

7 Quando a mensagem de resultado
é exibida, o leitor portatil pode ser
utilizado.

5 Selecione o leitor portétil desejado a ser
conectado.

Conectar leitor portatil

| T ]

(T

*. Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.
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» Quando outro dispositivo Bluetooth® 5 Esta tela é exibida.

estiver conectado

® Quando outro dispositivo Bluetooth®
estiver conectado no momento, esta
tela é exibida.
Para desconectar, selecione “Sim”.

® As informagdes exibem os seguintes

itens:

Botao da Tela/ Informacses
Iltem da Tela &

CONFIGURAC@ES DETALHADAS
DO Bluetooth®

“Nome
dispositivo”

As configuracdes de Bluetooth® podem
ser confirmadas ou alteradas.
1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto. (Consultar “Touch Remoto” na

agina 1-1-2. -
pag ) “Cédigo”

2 Selecione “Config.” na tela “Menu’”.

3 Selecione  “Bluetooth* na tela

“Configuragéo”.

4 Selecione “Definigbes Bluetooth

detalhadas”. “Endereco do

disp.”

“Perfis”

® Se for

seguintes.

desejavel
configuracdes,

Esse nome sera
exibido no dispositivo
quando ele for
conectado. Ele pode
ser alterado para um
nome desejado.

A senha que foi
estabelecida
quando o dispositivo
Bluetooth® foi
registrado pode ser
alterada.

O endereco do
dispositivo é Unico
para cada dispositivo.
Ele néo pode ser
alterado.

O perfil de
compatibilidade do
dispositivo Bluetooth®
é exibido na tela.
(Consultar paginas
4-1-4 e 5-1-44.)

alterar  as
consulte as paginas

® Quando as configuragdes tiverem sido
alteradas, selecione “OK”.

*. Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.
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ALTERAR AS CONFIGURAQ@ES 2 Selecione “Ligado” ou “Desligado”.
DE Bluetooth®

As configuracdes de Bluetooth® podem
ser alteradas conforme os procedimentos
seguintes.

B MUDAR “Alimentagao Bluetooth*”

O painel “Alimentagdo Bluetooth*”

mostra o seguinte estado. 3 Selecione “OK”

Quando “Alimentacdo Bluetooth® @ Se “Alimentacio Bluetooth* for 4

estiver em “Ligado”: alterado de “Desligado” para“Ligado”,

o dispositivo Bluetooth® é a conexao de Bluetooth® iniciara. =

automaticamente  conectado quando M EDITAR O NOME DO DISPOSITIVO E

o Botéo de Partida estiver em modo 1 Selecione “Nome dispositivo”. 8

ACESSORIOS ou LIGADO. >
m

Quando  “Alimentagao  Bluetooth*”
estiver em “Desligado”:

O dispositivo Bluetooth® é desconectado,
e 0 sistema nao se conectara a ele na
préxima vez.

@O estado de auto conexdo de
“Alimentacdo Bluetooth*” pode ser
ligado ou desligado.
® “Ligado”: A auto conex&o € ligada.

* “Desligado”: A auto conexao é desligada.
® O estado de auto conexao nao pode ser
alterado de “Ligado” para“Desligado”
enquanto estiver dirigindo, mas ele
pode ser alterado de “Desligado” para
“Ligado”.
1 Selecione “Alimentacéo Bluetooth*”.

2 Utilize o teclado do software para inserir
o nome do dispositivo e selecione
“OK”.

3 Selecione “OK”.

*. Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.
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® EDITAR O CODIGO B CONFIGURAGOES DO MODO DE
1 Selecione *Cédigo”. EXIBIGAO DO ESTADO DE CONEXAO
DO DISPOSITIVO Bluetooth®

Quando “Alimentacdo Bluetooth*”
estiver como “Ligado” e o Botdo de
Partida estiver em modo LIGADO ou
ACESSORIOS, o estado de conexdo
do leitor portatil e telefone Bluetooth®
pode ser exibido. (Consultar “MUDAR
“Alimentagdo Bluetooth*” na péagina
4-2-31))

2 Insira um cddigo e selecione “OK”.
1 Selecione “Exibir o estado do

telefone” ou “Exibir o estado do
0000, leitor portatil”.

el 2o L]

T -
o | Yo -
-

3 Selecione “OK”.

2 Selecione “Ligado”.

3 Selecione “OK”.

*: Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.
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INICIALIZAR AS CONFIGURAQ@ES
DE Bluetooth®

| As configuragdes podem ser inicializadas. |

1 Selecione “Predefinigdo”.

I

2 Selecione “Sim”.

® Se “Alimentacdo Bluetooth* for
mudado de “Desligado” para“Ligado”,
a conexao de Bluetooth® iniciara.

*: Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.

INO4313dL
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5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

REFERENCIA RAPIDA

Operagdes tais como selecionar uma estagéo pré-configurada sao realizadas na tela.
» Uso do painel de instrumentos

Pressione o botdo “RADIO” ou “MEDIA” para exibir a tela de audio/video.

» Uso do Touch Remoto

Pressione o botdo “MENU” no Touch Remoto depois selecione “Radio” ou “Midia”
para exibir a tela de audio/video.

7
;

8] 71 [e] [5]
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5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

[Ne]  Nome | Funclo | Pagna |

Aba do menu de Selecione a aba do modo de midia ou

fungdes radio desejada 514
Tela de funcdes Utilize essa tela para controlar o modo 5.1-4
de menu de midia ou radio selecionado.
Pressione para habilitar/desabilitar o
Botdo “pI’ modo mudo ou para pausar/continuar a —
operacao atual.
Gire para avancar/voltar as outras ey oyl
Botéo “TUNE- P ¢ : 5-1-16, 5-1-20,
SCROLL” estacles ou para pular para a faixa/ 5.1-35 5-1-41
capitulo seguinte/anterior do DVD, etc. ; ’
5-1-48
Pressione o botéo “A” ou “V” para 5
pré-configurar uma estagéo para cima
. ou para baixo, ou para mudar uma faixa, 5-1-11, 5-1-14,
Botdo arquivo ou capitulo desejados. 5-1-16,5-1-20, ¢,
“CH-TRACK” , ) 5-1-35,5-1-41, O
Pressione e segure o botdo “A” ou “V” 5.1-48 r_n'
para buscar estagdes, ou para avangar/ <
retroceder uma faixa, arquivo ou capitulo. :‘5
A R q m
[6] Slot do disco :jr_lserlr discos no compartimento de 5.1-13 >
isco. S
Botio “RADIO” Pre§S|9ne para exibir a tela de controle 5.1-4 o
do radio. <
g
. . >
Botio “MEDIA” Pressllqne para exibir a tela de controle 5.1-4 g
de midia.
[9] Botdo “PWR-VOL” Pre§3|qne para Ilgar/des_llgar o sistema 5.1-4
de audio/video e para ajustar o volume.
Botéo “ A" Pressione para ejetar o disco. 5-1-13

5-1-3



5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

ALGUNS PRINCIPIOS BASICOS

ALTERNAR ENTRE FUNCOES

Esta sessdo descreve alguns dos

dispositivos béasicos do sistema de
audio/video. Algumas informagdes
podem ndo dizer respeito ao seu
sistema.

Seu sistema de audio/video funciona

» Uso do painel de instrumentos

1 Cada vez que o botdo “RADIO” ou
“MEDIA” & pressionado, o modo de
controle do 4udio muda.

quando o Botao de Partida estiver no
modo ACESSORIOS ou LIGADO.

AVISO

® Para evitar que a bateria
descarregue, néo deixe o sistema
de audio/video ligado por mais
tempo do que o necessério quando
o motor ndo estiver ligado.

LIGAR E DESLIGAR O SISTEMA

» Uso do Touch Remoto

2 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

Botdo “RADIO”, “MEDIA”: Pressione
para exibir botes da tela para o sistema
de audio/video.

Botdo “PWR-VOL": Pressione para ligar/
desligar o sistema de audio/video. Gire
esse botdao para ajustar o volume. O
sistema liga no ultimo modo utilizado.

2 Selecione “Radio” ou “Midia”.

® Uma funcdo que ativa o retorno
automatico para a tela anterior a de
audio/video pode ser selecionada.
Veja a pagina 2-2-2 para mais
detalhes.



3 Selecione a aba desejada.

Botao “RADIQ” : Para exibir as abas “AM”
e “FM” natela. (Modo Radio)

Botdao “MEDIA”: Para exibir as abas
“DISC”, “BT audio”, “AUX", “USB” e
“iPod na tela. (Modo Midia)

® Até 3 abas podem ser exibidas na
tela. Selecione == ou[=, localizados
em ambos os lados das abas da tela,
para exibir abas da pagina anterior ou
seguinte.

® O modo de audio desejavel pode ser
encontrado ao selecionar = ou = e
depois selecionando a aba do modo
de audio.

INFORMACOES

® Se um disco nao estiver inserido, o
leitor de DVD néo pode ser ligado.

® O leitor de DVD pode ser desligado ao
ejetar um disco.

® Quando o modo midia ou radio estiver
selecionado, os respectivos botbdes séo
exibidos na tela.

® Botdes de tela esmaecidos ndo podem
ser operados.

CONTROLE DSP

1 Pressione o botdo “RADIO” ou
“MEDIA”. (Uso do painel de
instrumentos)

Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto e selecione “R&adio” ou
“Midia”. (Uso do Touch Remoto)

2 Selecione

3 Selecione a aba “DSP” para exibir
essa tela.

4 Selecione os itens que deseja
configurar.

5 Selecione “OK”.

O sistema ajusta para o melhor volume
e gqualidade de tom de acordo com a
velocidade do veiculo para compensar
0 aumento dos ruidos.

NIVELADOR AUTOMATICO DE
SOM (ASL)

1 Selecione “Nivelador automaético de

som .

2 Selecione “Ligado” ou “Desligado”.

5-1-5
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| FUNGAO SURROUND

Essa fungdo é capaz de criar um

sensagao de envolvimento.

1 Selecione “Surround”.
2 Selecione “Ligado” ou “Desligado”.

TOM E BALANCO

B TOM

O quao bom um programa de audio soa
é fortemente determinado pela mistura
da vibragéo, niveis médios e baixos. Na
realidade, tipos diferentes de musicas
e programas vocais geralmente soam
melhor com a mistura de diferentes

agudos, médios e graves.

B BALANCO

Um bom balango nos canais estéreos
da esquerda e da direita e nos niveis
de som frontais e traseiros também é
importante.

Tenha em mente que quando estiver
ouvindo uma gravagéo ou transmissao
estéreo, alterar o balanco de direita/
esquerda ira aumentar o volume de
1 grupo de sons enquanto diminui o

volume de outro.

3 Selecione a aba “Som” para exibir
essa tela.

5-1-6

5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

2 Selecione o botéo de tela desejado.

Selecione para

“Agudos” “4” >
d ou “” ajustar os tons de alta
frequéncia.
anne 1 mu.w Selecione para ajustar
Médios” “+ P . J
ou - os tons de média
frequéncia.
“ »«.n Selecione para ajustar
Graves” “+ para g
ou “” os tons de baixa
frequéncia.
Selecione para ajustar
“frente” ou o balanco do som entre
“traseira” as caixas dianteiras e
traseiras.
Selecione para ajustar
W on o o 0 balan¢o do som entre
L” ou “R ¢

as caixas da esquerda
e da direita.

3 Selecione “OK”.

INFORMACOES

® O tons de cada modo (como AM, FM e
leitor de DVD) podem ser ajustados.



5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO
SELECIONAR O TAMANHO DA 5 Selecione o botéo de tela desejado.
TELA

Antes de selecionar o tamanho da tela,
é necessario inserir um disco DVD e
selecionar o modo DISC.

1 Pressione o botdo “MEDIA”. (Uso do
painel de instrumentos)

Pressione o botdo “MENU” no Touch -

Remoto e selecione *Midia’ (Uso do
Touch Remoto) Selecione para exibir uma tela de
Selecione a aba “DISC”. 4:3 com ambos os lados em preto.

w N

Selecione “Opgdes”. Selecione para aumentar a 5
tela de 4:3, preenchendo-a
horizontalmente.

Selecione para aumentar a tela de
4:3, preenchendo-a horizontal e
verticalmente.

® Quando _ = _ é selecionado, a tela
anterior é exibida.

6 Selecione “OK”.
4 Selecione “Panoramico”.

o3airoIdNy 3d YINTLSIS
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5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

LEITOR DE DVD PORTA AUX

1 Quando inserir um disco, coloque-o
delicadamente com a face impressa
para cima.

O som de leitores de audio portateis
conectados a porta AUX pode ser
desfrutado. Para mais detalhes, confira
0 “Manual do Proprietario”.

1 Pressione o botédo “MEDIA” para exibir
a tela de controle de midia e selecione
a aba “AUX” ou pressione o botao
“MEDIA” repetidamente para alterar
para o modo AUX.

@ Para 0 método de operagdo do Touch
Remotg, confira “ALTERNAR ENTRE
FUNGCOES” na pagina 5-1-4.

A ATENCAO

® Ndo conecte leitores de audio
portateis ou opere os controles
enquanto estiver dirigindo.

AVISO

® Nunca tente desmontar ou lubrificar
qualquer parte do leitor de DVD.
N&o insira qualquer outra coisa que
ndo seja um disco dentro do slot.

AVISO
INFORMACOES ® Dependendo  do tamanho e
® O leitor foi projetado para ler somente forma do leitor de audio portatil
discos de 12 cm. que for conectado ao sistema, o

descansa-brago pode n&o fechar
completamente. Nesse caso, ndo
force o fechamento do descansa-
braco, pois podera danificar o leitor
de audio portatil ou o terminal, etc.

® Nao deixe o leitor de audio portatil
no veiculo. A temperatura dentro do
veiculo podera aumentar, resultando
em danos ao leitor.

® Nao empurre para baixo ou aplique
forca desnecessaria ao leitor de
audio portatil enquanto ele estiver
conectado, pois podera danificar o
leitor de 4udio portatil ou o terminal.

® Nao insira objetos estranhos na
porta, pois podera danificar o leitor
de audio portatil ou o terminal.

5-1-8



5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

INFORMACOES

® Quando o leitor de audio portatil ndo
estiver conectado a porta AUX, a aba
ficara esmaecida.

PORTA USB

Um iPod/meméria USB pode ser
conectado a porta USB. Para mais
detalhes, confira “CONECTAR UMA
MEMORIA USB’” na pagina 5-1-34 e
“CONECTAR UM iPod” na pagina 5-1-40.

1 Pressione o botdo “MEDIA” para exibir
a tela de controle de midia e selecione
a aba “USB” ou “iPod” ou pressione
0 botdo “MEDIA” repetidamente para
alterar para o modo meméria USB ou
iPod.

@ Para 0 método de operagdo do Touch
Remoto, confira “ALTERNAR ENTRE
FUNCOES’ na pagina 5-1-4.

INFORMACOES

® Quando uma memoéria USB/iPod nédo
estiver conectada a porta USB, a aba
ficara esmaecida.

o3airoIdNy 3d YINTLSIS



5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

OPERACAO DO RADIO

. ® O radio muda automaticamente para a
. SELECIONAR UMA ESTACAO recepgdo estéreo quando recebe uma

) . ) transmisséo estéreo.
1 Pressione o botdo “RADIO". ) i L »
® Se o sinal ficar fraco, o radio reduzira

a separagdo de canais para prevenir
ruidos de sinal fraco. Se o sinal tornar-
se extremamente fraco, o radio mudara
de recepgéo estéreo para mono.

PRE-CONFIGURAR UMA ESTACAO

Até 6 estacdes pré-configuradas podem
ser armazenadas no modo AM, e até 12
estagdes no modo FM.

2 Selecione a aba “AM” ou “FM” — -
ou pressione o botdo “RADIO” 1 Sintonize a estagao desejada.

repetidamente para selecionar a aba 2 Selecione um dos botdes da tela (1-6)

desejada. e 0 mantenha pressionado até ouvir

@ Para 0 método de operacdo do Touch um sinal sonoro. Isso ira configurar

Remoto, confira “ALTERNAR ENTRE a frequéncia para o botdo da tela. A

FUNCOES” na pagina 5-1-4. frequéncia da estacdo serd exibida no
botéo da tela.

SINTONIZAR AS ESTACOES
DE RADIO

1 Gire o botdo em sentido horario para
avangar a faixa de estagdes, ou anti-
horério para retroceder.

® Para alterar uma estagdo pré-
configurada para outra diferente, siga o
mesmo procedimento.

5-1-10



SELECIONAR UMA ESTACAO

RDS (RADIO DATA SYSTEM)

Sintonize na estagdo desejada
utilizando um dos seguintes métodos.

Sintonizagcdo pré-definida: Selecione
um dos canais pré-configurados na tela
ou pressione o botdo “A “ ou “V" do
“CH-TRACK” para selecionar a estagado
desejada. O botéo da tela é destacado e
a frequéncia da estagdo aparece na tela.

Sintonizagdo de busca: Mantenha
pressionado o botdo “A” ou “V” do
“CH-TRACK?". O radio comegara a buscar
por uma estagdo da frequéncia mais
proxima e ira parar quando uma estacéo
for encontrada. Cada vez que o botao for
pressionado, as esta¢des serao buscadas
automaticamente uma apdés a outra.

Para procurar todas as frequéncias:
Selecione “SCAN” brevemente. “SCAN”
aparecera na tela. O radio ira localizar a
proxima estacdo e permanecer nela por
alguns segundos, e logo apos continuara
procurando. Para permanecer sintonizado
em uma estacéo e interromper a procura,
selecione “SCAN” novamente.

Para procurar as estacfes pré-
definidas: Selecione e mantenha
pressionado “SCAN” por mais de

um segundo. “P.SCAN” aparecera na
tela. O radio ird buscar estagBes por
alguns segundos, e depois sintonizara a
proxima estagdo pré-configurada. Para
permanecer sintonizado a uma estacéo
pré-configurada e interromper a procura,
selecione “SCAN” novamente.

Dependendo da disponibilidade da
infraestrutura do RDS, o servigo podera
nao funcionar corretamente.

FUNCAO AF (FREQUENCIA

ALTERNATIVA)
Uma estacdo que fornece uma
boa recepcdo € automaticamente

selecionada se a recepcao atual piorar.

O sintonizador ird automaticamente
buscar uma estagdo que transmita
regularmente informacdes sobre
transito, e a estagao inicia a transmisséo
quando o programa de informagao
sobre o transito comecar.

FUNCAO TA (INFORMACAO DE
TRANSITO)

5-1-11
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5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

B QUANDO HOUVER RECEPGCAO FM B QUANDO OUVIR OU ASSISTIR DE
| UM DISCO

| “TP” aparecera na tela.

INFORMACOES
® Quando TA estiver em “Ligado”, o INFORMACOES

radio comecara a procurar uma estacao
TP. Se o radio buscar uma estacdo TP,o0  ® Quandooprogramade informagéo sobre
nome do programa ira aparecer na tela. transito inicia, o modo de reprodugéo do
Se uma estagdo de TA (Informacao de disco é interrompido e a informacédo de
Transito) é recebida, o radio ird mudar trénsito é automaticamente transmitida.
para o programa de informacgéo sobre Quando o programa acabar, retorna
trénsito  automaticamente.  Quando para a operacéao inicial.

o programa acabar, retorna para a
operacgéo inicial. Além disso, quando
estiver no modo AF, o radio ird buscar
uma estagao TP utilizando uma lista AF.

® Sistema EON (Enhanced Other [A altura do volume é memorizada
Network): Seaestacdo RDS (comdados | quando a informacdo de transito for
de EON) que esta sendo sintonizada no | recebida.
momento ndo estiver transmitindo um
programa de informac&o sobre transito
no modo TA (Informagao de transito), o
radio ira mudar automaticamente para o
programa de informagdo sobre transito
utilizando uma lista de EON AF. Apds
o término do programa de informagao
sobre trénsito, o radio ira retornar ao
programa inicial automaticamente.

Uma estacéo de informagéo de transito
é buscada e “TP” aparece na tela.

B FUNCAO DE VOLUME DA
INFORMACAO DE TRANSITO

5-1-12



OPERACAO DO LEITOR DE DVD

Por motivos de seguranca, os discos de

DVD video sé podem ser vistos quando

cumpridas as seguintes condig¢des:

a) O veiculo estd completamente
parado.

b) O Botdo de Partida estd no modo
ACESSORIOS ou LIGADO.

c) O freio de estacionamento é
acionado.

Enquanto estiver dirigindo no modo
DVD video, somente o 4udio do DVD
pode ser ouvido.

EJETAR UM DISCO

1 Pressione o botdo “A” e retire o disco.

INSERIR UM DISCO —

1 Insira um disco no espaco do disco.

® Apos  inserir, o disco

automaticamente.

carregara

INFORMACOES

® Se um disco for inserido com a face
impressa para baixo, ndo podera ser
reproduzido.

5-1-13
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5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

REPRODUZIR UM DISCO REPRODUZIR UM DISCO DE
1 Pressione o botdo “MEDIA” se um AUDIO

disco ja estiver rodando no slot. 1 Selecione a aba “DISC” .

® Quando existir a informacéo de CD-
TEXT, o nome e artista do CD que

2 Selecione a aba “DISC” ou pressione o gstiver sendo reproduzido no momento
bot&o “MEDIA” repetidamente até que serdo exibidos.

a aba “DISC” seja selecionada. —_— . .
_Il_: Selecione para pausar a faixa.

[_>_:Selecione para continuar areproducao
da faixa.

SELECIONAR UMA FAIXA
DESEJADA

B NO TOPO DA TELA DE AUDIO

@ Para 0 método de operagdo do Touch
Remoto, confira “ALTERNAR ENTRE
FUNCOES’ na pagina 5-1-4.

., [<: Selecione para pular para a faixa
seguinte ou anterior.

Botdo “CH-TRACK”: Pressione o
botdo “A” ou “ VvV’ do “CH-TRACK”
repetidamente até que o numero da
faixa desejada apareca na tela. O leitor
ird comegar a tocar a faixa selecionada
desde o inicio.

Botdo “TUNE-SCROLL": Gire o botdo no
sentido horario ou anti-horario para pular
para a faixa desejada.

5-1-14



B NA TELA DA LISTA DE FAIXAS

1 Selecione o botdo com o nome da faixa
na tela para exibir a lista de reproducéo
do CD.

Selecionar faixa

2 Selecione o nimero da faixa desejada.
O leitor ird comegar a tocar a faixa
selecionada desde o inicio.

W, .. Selecione para mover a lista
para cima ou para baixo em grupos de
5 faixas. Se nenhum desses botdes
estiver selecionado quando o topo/base
da pagina estiver sendo exibido, a ultima/
primeira pagina sera exibida.

Botdo “CH-TRACK”: Pressione o botao
“A” ou “V" do “CH-TRACK" para fazer a
rolagem da lista de faixa a faixa.

Botao “TUNE-SCROLL": Gire o botdo em
sentido horario ou anti-horario para rolar
rapidamente a lista para cima ou para
baixo.

=, =: Se = aparecer a direita do nome
de um item, o nome completo & muito
longo para aparecer na tela. Selecione =
para rolar até o fim do nome. Selecione <]
para mover para o inicio do nome.

A

B AVANGO OU RETROCESSO RAPIDO

1 Pressione e segure o botdo “A” ou “V” do
“CH-TRACK” para avancar ou retroceder
rapidamente o disco.

® Quando o botéo é solto, o leitor continua
a tocar a partir daquela posicéo.

I FUNGAO DE REPETIGAO

| A faixa atual pode ser repetida.

B REPETIR UMA FAIXA

1 Selecione “RPT” enquanto a faixa
estiver sendo reproduzida.

@ “RPT” aparece na tela. Quando a faixa
acaba, o leitor irda automaticamente
toca-la novamente. Para cancelar essa
fungéo, selecione “RPT” novamente.
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. ORDEM ALEATORIA REPRODUZIR UM DISCO MP3/WMA

1 Selecione a aba “DISC”.

Faixas ou albuns podem ser
automaticamente ou aleatoriamente
selecionados.

B REPRODUZIR AS FAIXAS DO DISCO
EM ORDEM ALEATORIA

1 Selecione “RAND” enquanto o disco
estiver sendo reproduzido.

® O nome do arquivo, pasta e artista em
reproducéo atual e o icone do disco sédo
exibidos na tela.

Il_: Selecione para pausar 0 arquivo.

[_=_:Selecione para continuar a reproducso
do arquivo.

®Uma vez que “RAND” aparega na SELECIONAR UMA PASTA
tela, o sistema seleciona uma faixa DESEJADA

aleatoriamente do disco em reprodugao. i
Para cancelar essa fungéo, selecione ™ NO TOPO DA TELA DE AUDIO
“RAND” novamente.

INFORMAGOES

® Se um disco de CD-TEXT for inserido, o
titulo do disco e a faixa serdo exibidos. Q Q
Até 32 caracteres podem ser exibidos.

., [ Selecione para pular para a pasta
seguinte ou anterior.
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B NA TELA DA LISTA DE PASTAS

1 Selecione o botdo com o nome da pasta
na tela para exibir a lista de reproducéo
da pasta.

2 Selecione o numero da pasta desejada
para mostrar a lista de arquivo da pasta.
Da lista de arquivo, toque no niumero do
arquivo desejado.

i, Selecione para mover a lista
para cima ou para baixo em grupos de
5 pastas. Se nenhum desses botdes
estiver selecionado quando o topo/base
da pagina estiver sendo exibido, a ultima/
primeira pagina sera exibida.

Bot&o “TUNE-SCROLL": Gire o botdo em
sentido horario ou anti-horario para rolar
rapidamente a lista de pastas para cima
ou para baixo.

=, = Se = aparecer a direita do nome
de um item, o nome completo & muito
longo para aparecer na tela. Selecione =
para rolar até o fim do nome. Selecione =
para mover para o inicio do nome.

B AVANCO OU RETROCESSO RAPIDO

1 Pressione e segure o boto “A” do“V” de
“CH-TRACK” para avancar ou retroceder
0 arquivo.

® Quando o botéo é solto, o leitor continua
a tocar a partir daquela posicéo.

SELECIONAR UM ARQUIVO
DESEJADO
H NO TOPO DA TELA DE AUDIO

4 \

2., <. Selecione para pular para o arquivo
seguinte ou anterior.

Botdo “CH-TRACK”: Pressione o bot&o “ A"
ou “V” do “CH-TRACK” repetidamente até
que o numero da faixa desejada aparega na
tela. O leitor comegara a reproduzir o arquivo
selecionado do comego.

Botdo “TUNE-SCROLL": Gire o botéao
em sentido horario ou sentido ou sentido
anti-horario para pular para o arquivo
desejado.
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B NA TELA DA LISTA DE ARQUIVO

1 Selecione o bot&o na tela com o nome
do arquivo para exibir a seguinte tela da
lista de arquivo.

2 Toque no nimero do arquivo desejado.
O leitor comecara a reproduzir o arquivo
selecionado do comeco.

A, L. Selecione para mover a lista
para cima ou para baixo em grupos de
5 arquivos. Se nenhum desses botdes
estiver selecionado quando o topo/base
da pagina estiver sendo exibido, a ultima/
primeira pagina sera exibida.

Botdo “CH-TRACK": Pressione o botéo
“A” ou “V" do “CH-TRACK" para fazer a
rolagem da lista de faixa a faixa.

Botdo “TUNE-SCROLL": Gire o botdo em
sentido horéario ou sentido ou sentido anti-
horario para rapidamente fazer a rolagem
da lista de pasta

=, =: Se = aparecer & direita do nome
de um item, o nome completo & muito
longo para aparecer na tela. Selecione =
para rolar até o fim do nome. Selecione <]
para mover para o inicio do nome.
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B AVANGO OU RETROCESSO RAPIDO

1 Pressione e segure o botdo “A” do“V” de
“CH-TRACK” para avangar ou retroceder
0 arquivo.

® Quando o botéo é solto, o leitor continua
a tocar a partir daquela posicéo.

I FUNGAO DE REPETIGAO

O arquivo ou pasta que esta atualmente
em reproducdo pode ser repetido.

B REPETIR UM ARQUIVO

1 Selecione “RPT” quando o arquivo
estiver sendo reproduzido.



® Cada vez que “RPT” for selecionado, o
modo muda da seguinte forma:

» Quando “RAND” esta desligado
® repetir arquivo — repetir

desligado

» Quando “RAND?” estiver ligado
® repetir arquivo — desligado

@ “RPT” aparece na tela. Quando o
arquivo é encerrado, o leitor vai
automaticamente reproduzi-lo de novo.
Para cancelar esta fungéo, selecione
“RPT” repetidamente até que o modo
de repeti¢éo desligue.

B REPETIR UMA PASTA

1 Selecione “RPT” repetidamente até
que “FLD.RPT” apareca na tela.

pasta —

® Quando a pasta é encerrada, o leitor vai
automaticamente voltar ao comego da
pasta e reproduzi-la novamente. Para
cancelar essa fungéo, selecione “RPT”
novamente.

I ORDEM ALEATORIA

Arquivos ou pastas
automaticamente ou
selecionados.

podem ser
aleatoriamente

B REPRODUZIR ARQUIVOS DE UMA
PASTA EM ORDEM ALEATORIA

1 Selecione “RAND” enquanto o disco
estiver sendo reproduzido.

® Cada vez que “RAND” for selecionado,
o0 modo muda da seguinte forma:

* aleatdrio (1 pasta aleatéria) —
pasta aleatéria (1 disco aleatério) —
desligado

® Uma vez que “RAND” aparecer na tela,
o sistema seleciona, aleatoriamente,
um arquivo da pasta atualmente sendo
reproduzida. Para cancelar esta fungao,
selecione  “RAND”  repetidamente
até que o modo aleatério apareca
desligado.

B REPRODUZIR OS ARQUIVOS EM
TODAS AS PASTAS NO DISCO EM
ORDEM ALEATORIA

1 Selecione “RAND" repetidamente até
que “FLD.RAND” apareca na tela.

® Uma vez que “FLD.RAND” aparecer
na tela, o sistema seleciona,
aleatoriamente, um arquivo de todas as
pastas existentes. Para cancelar essa
fungéo, selecione “RAND” novamente.

INFORMACOES

® Quando um arquivo é pulado ou o
sistema estiver inoperante, selecione
“RAND” para reiniciar.

OPERACOES COM DISCOS DE
DVD

A reprodugao de alguns discos de DVD
pode ser determinada pelo produtor
do software de DVD. Este leitor de
DVD reproduz um disco da maneira
intencionada pelo produtor. De tal forma,
algumas fungdes podem ndo funcionar
apropriadamente.  Certifique-se  de
ler o manual de instrugbes que vem
com o disco individual de DVD. Para
informacdes detalhadas sobre os discos
do DVD video, ver “INFORMAGCOES DE
DISCOS DO LEITOR DE DVD E DVD

VIDEOQ” na pagina 5-1-31.
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PRECAUGOES COM O DISCO
DE DVD VIDEO

Ao gravar com um DVD video, as faixas
de audio podem nédo ser gravadas em
alguns casos enquanto o menu esta
sendo exibido. Visto que o audio ndo
tocara neste caso, verifique se as faixas
de video estdo tocando e, entdo, as
reproduza.

Quando a reproducdo de um disco
estiver completa:

Se um CD de &udio ou MP3/WMA
estiver sendo reproduzido, a primeira
faixa ou arquivo é reproduzido.

Se um video de DVD estiver sendo
reproduzido, a reprodugdo ira ser
encerrada ou a tela de menu sera
exibida.

O numero de titulo/capitulo e o tempo
de reproducdo podem ndo aparecer
na reprodugédo de alguns discos DVD
video.

A ATENCAO

® O audio de dialogos em alguns
DVDs é gravado em volume baixo
para enfatizar o impacto dos efeitos
sonoros. Se vocé ajustar o volume
pressupondo que os dialogos
representam o nivel maximo de
volume que o DVD tocara, vocé
pode se assustar com efeitos
sonoros mais altos, ou quando
mudar para uma fonte de audio
diferente. Os sons mais altos podem
ter significante impacto no corpo
humano ou constituir algum perigo
ao dirigir. Lembre-se disso ao ajustar
0 volume.

5-1-20
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REPRODUZIR UM DISCO DE DVD

1 Pressione o botdo “MEDIA”
disco ja estiver rodando no slot.

se um

2 Selecione a aba “DISC” ou pressione o
botdo “MEDIA” repetidamente até que
a aba “DISC” seja selecionada.

® Para 0 método de operagdo do Touch
Remoto, confira “ALTERNAR ENTRE
FUNCOES’ na pagina 5-1-4.

@ Selecione “Opc¢des” na tela de “DVD”,
e entdo selecione “Panoramico” na
tela de “op¢des de DVD”. O modo de
tela pode ser modificado.

® Se “Tela inteira” estiver selecionada
guando o veiculo estiver parado e o
freio de estacionamento estiver puxado,
a tela do video retorna.
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I EXIBIR CONTROLES DO DVD DESCRICAO DOS CONTROLES
DO DVD VIDEO

Botéo da tela

Selecione para exibir

“Menu inicial”,
“Menu” a tela de menu para
DVD video.
A chave do controle de
wn menu aparece na tela.
—_— P
® Se = for selecionado enquanto um g?f_gslu;tar paginas

DVD estiver sendo reproduzido, os
controles do DVD aparecerao. Je— Selecione para pausar
— a tela de video.

INFORMACOES Selecione para

retroceder durante
® Se (U aparecer na tela quando um reproduc&o.

controle for selecionado, a operagao
relevante ao controle ndo é permitida. u

|:

Selecione para parar a
tela de video.

Selecione para

continuar a reproducao

— normal durante a
pausa.

Selecione para
avancar durante a

== reproducéo e avangar
faixa a faixa durante a
pausa.
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B TROCAR UM CAPITULO

1 Pressione o botdo “A” ou “V”
do “CH-TRACK” ou gire o botao
“TUNE-SCROLL” para trocar o
capitulo.
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SELECIONAR UM ITEM NO 3 Estatela & exibida.
MENU
1 Selecione o item do menu usando (1]
4 £ _,_+ _oul_=_ e selecione
“Inserir”. O leitor comega a reproduzir [e]
o disco do inicio do item selecionado.

Selecione para exibir a
1] tela de busca por titulo. 5-1-23
Selecione para exibir a
cena pré-determinada
® Quando _©_ é selecionado, a tela natela e iniciar a -
anterior é exibida. reproduc&o.
Selecione para exibir a
INFORMACOES tela de selec&o de audio. S
. Selecione para exibir
® De acordo com o disco de DVD, -
alguns itens no menu podem ser Iateladde selecdo de o-1:28
selecionados  diretamente.  (Para egenaa.
mais detalhes, consulte o manual que Selecione para exibir
acompanha o disco de DVD fornecido a tela de selecdo de 5-1-23
individualmente). angulo.
= IE Selecione para exibir a 5.1-7
OPCOES DE DVD tela de modo de tela.
1 Selecione a aba “DISC". Selecione para exibir a

N

tela de configuragéo de 5-1-24

2 Selecione “Opgoes”. qualidade de imagem.

Selecione para exibir
a tela de configuracéo 5-1-25
inicial.
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I BUsCA POR TiTULO

1 Selecione “Busca” na tela “Opc¢des de
DVD".

2 Coloque o numero do titulo e selecione
“OK”.

® O leitor reproduz o video para aquele
numero do titulo.

®Se o0s numeros errados forem
colocados, selecione _«_ para apagar
0Ss numeros.

® Quando _®D_ é selecionado, a tela
anterior é exibida.

I ALTERAR O IDIOMA DO AUDIO
1 Selecione “Audio” na tela de “Opgdes
de DVD".

2 Cadavezque “Alterar” for selecionado,
o idioma do audio é mudado.

® Os idiomas disponiveis sdo restritos
aqueles mostrados no disco do DVD.

® Quando _®D_ é selecionado, a tela
anterior é exibida.

MUDAR O IDIOMA DA
LEGENDA

1 Selecione “Legendas”
“Opgdes de DVD”

2 Cadavezque “Alterar” for selecionado,
as legendas em que os idiomas sao
exibidos € mudada.

na tela de

® Os idiomas disponiveis sé@o restritos
aqueles mostrados no disco do DVD.

® Quando “Ocultar” for selecionado, as
legendas podem ser ocultadas.

® Quando _>_ é selecionado, a tela
anterior € exibida.

| MUDANGA DE ANGULO

O angulo pode ser selecionado para
discos que tenham compatibilidade
multi-dngulo  quando sua marca
aparecer na tela.

1 Selecione “Angulo” na tela de “op¢des
de DVD".
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2 qua vezque Alterar” for selecionado, Bot3o da tela
0 angulo é mudado.
Selecione para

“Contraste” “+” aumentar o contraste
da tela.

Selecione para
“Contraste” “-” diminuir o contraste
da tela.

Selecione para deixar

Eilluel s a tela com mais brilho
@ Os angulos disponiveis s3o restritos “Brilho? «.»  Selecione para deixar
aqueles mostrados no disco do DVD. a tela mais escura.
® Quando _®©_ é selecionado, a tela Selecione para
anterior é exibida. “Cor” “R” aumentar a cor
= vermelha da tela.
I AJUSTE DA TELA DE AUDIO .
Selecione para
O brilho, o contraste, a cor e o tom da CorG CIEIE NI S
) . da tela.
tela podem ser configurados. Além -
disso, a exibigdo pode ser desligada e a Selecione para
tela pode ser mudada para modo diurno Tom” “+ aumentar o tom da
ou noturno. tela.
B CONTRASTE, BRILHO, COR E “Tomy+»  Selecione para

CONFIGURACAO DE TOM diminuir o tom da tela.

1 Selecione “Exibir’ na tela de “Opgdes 3 Apos configurar a tela, selecione “ OK”.

de DVD". @ Atela desliga quando a opgdo “Screen
2 Selecione “<” ou “>" para exibir o item off” for selecionada. Para ligar a tela
a ser configurado. novamente, pressione qualquer botédo

no painel de audio ou no Touch Remoto.
A tela selecionada aparecera.
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I DEFINICOES DO DVD ® IDIOMA DO AUDIO

1 Selecione “Definigbes do DVD” na O idioma do audio pode ser mudado.

tela de “Opgdes de DVD". 1 Selecione “Idioma do Audio” na tela
2 Selecione os itens a serem de “Defini¢des do DVD”.
configurados. 2 Selecione o idioma desejado a ser

reproduzido na tela de “Idioma do
audio”.

® Se o idioma desejado a ser reproduzido
nao puder ser encontrado nessa tela,
selecione “Outro” e coloque o coédigo
do idioma. Para colocar um codigo de
idioma, ver “INSERIR CODIGO DE
AUDIO/LEGENDA/IDIOMA DO MENU”
na pagina 5-1-27.

® Para retornar a tela de “Definigdes do
DVD”, selecione _ 9 _..

3 Selecione “OK” na tela de “Definigbes
do DVD".

B IDIOMA DA LEGENDA

(&)

O idioma da legenda pode ser
modificado.

3 Apos a configuragdo inicial ser mudada,
selecione “OK". 1 Selecione “Idioma da legenda” natela
® Essa tela ira fechar, e o sistema ira de “Definicdes do DVD".
retornar a tela anterior. 2 Selecione o idioma desejado a ser lido

® Quando “Predefinigao” é selecionado, na tela “Idioma da legenda”.
todos 0s menus sao inicializados.
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® Se o idioma desejado ndo pode ser
encontrado nesta tela, selecione
“Outro” e coloque o codigo da
legenda. Para colocar um cédigo de
idioma, ver “‘INSERIR CODIGO DE
AUDIO/LEGENDA/IDIOMA DO MENU”
na pagina 5-1-27.

® Para retornar a tela de “Definigdes do
DVD”, selecione _o_.

3 Selecione “OK” na tela de “Definigbes
do DVD".
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B IDIOMA DO MENU

5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

B BLOQUEIO PARENTAL

O idioma no menu do DVD video pode
ser modificado.

O nivel de restri¢cBes do cliente pode ser
modificado.

1 Selecione “Idioma do Menu” na tela
de “Defini¢des do DVD”.

2 Selecione o idioma desejado a ser
colocado na tela do “Idioma do menu”.

® Se o idioma desejado ndo pode ser
encontrado nesta tela, selecione
“Outro” e coloque o codigo da legenda.
Para colocar um cédigo de idioma,
ver “INSERIR CODIGO DE AUDIO/
LEGENDA/IDIOMA DO MENU” na
pagina 5-1-27.

® Para retornar a tela de “Definigdes do
DVD”, selecione _ 9 _..

3 Selecione “OK” na tela de “Definigdes
do DVD".

B MARCA DO ANGULO

A marca do multi-angulo pode ser ligada
ou desligada da tela enquanto discos
que tenham compatibilidade multi-
angulo estao sendo reproduzidos.

1 Selecione “Marca do angulo” na tela
de “Definicdes do DVD”.

2 Selecione “Ligado” ou “Desligado”.

3 Selecione “OK” na tela de “Definigbes
do DVD”.

5-1-26

1 Selecione “Bloqueio Parental” na tela
de “Defini¢des do DVD”

2 Coloque o codigo pessoal de 4 digitos
na tela “Cédigo da chave”.

®Se o0s numeros errados forem
colocados, selecione para excluir os
ndmeros.

® Para retornar a tela de “Definigdes do
DVD”, selecione .

3 Selecione um nivel parental (1-8) na
tela “Selecione nivel de restricao”.

® Para retornar a tela de “Definigdes do
DVD’”, selecione .

4 Selecione “OK” na tela de “Definigdes
do DVD".

B INICIAR AUTOMATICAMENTE

Discos inseridos com o veiculo em
movimento irdo ser reproduzidos
automaticamente. Alguns discos podem
nao tocar.

1 Selecione “Iniciar automaticamente”
na tela de “Definicbes do DVD”.

2 Selecione “Ligado” ou “Desligado”.

3 Selecione “OK” na tela de “Definigdes
do DVD".



B ALCANCE DINAMICO DO SOM

A diferenca entre o volume mais baixo
e o0 volume mais alto pode ser ajustada.

1 Selecione “Alcance dinamico do
som” na tela de “Definigées do DVD”.

2 Selecione “MAX”, “STD” ou “MIN".

3 Selecione “OK” na tela de “Definigdes
do DVD".

INSERIR CODIGO DE AUDIO/
LEGENDA/IDIOMA DO MENU

Se “Outro” nas telas “Idioma do
audio”, “ldioma da legenda” ou “Idioma
do menu” for selecionado, o idioma
desejado a ser reproduzido pode ser
selecionado ao colocar o codigo do

idioma.

1 Insira o codigo de 4 digitos do idioma.

®Se o0s numeros errados forem
colocados, selecione _+__ para apagar
0S nUmeros.

® Para retornar a tela de “Definigcdes do
DVD”, selecione _ 9 _..

2 Selecione “OK”.

3 Selecione “OK” na tela de “Definigbes
do DVD".
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Idioma Idioma
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0825
0901
0905
0911
0914
0919
0923
1009
1023
1101
1111
1112
1113
1114
1119
1121
1125
1201
1214
1215
1220
1222
1307
1309
1311
1312

Arménio
Interlingua
Interlingua
Inupiak
Indonésio
Islandés
Hebraico
Yiddish
Javanés
Georgiano
Cazaque
Groenlandés
Cambojano
Canarés
Kashmiri
Curdo
Quirguiz
Latim
Lingala
Laociano
Lituano
Letdo
Malgaxe
Maori
Macedoniano
Malaiala

1314
AZLs
1318
1319
1320
1325
1401
1405
1415
1503
1513
1518
1601
1612
1619
1721
1813
1814
1815
1823
1901
1904
1907
1908
1909
1911

Mongol
Moldavico
Marati
Malaio
Maltés
Birmanés
Nauruano
Nepali
Noruegués
Ocitano
(Afan) Oromo
Oriya

Panjabi
Polonés
Pachto
Quichua
Reto-roméanico
Kirundi
Romeno
Kinyarwanda
Sanscrito
Sindhi

Sango
Servo-Croata
Cingalés
Eslovaco

5-1-29
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CASO HAJA IMPROPRIEDADE DO
EQUIPAMENTO

Se o leitor ou outra unidade equipada
com o leitor tiver uma impropriedade,
o sistema de audio/video exibird uma
mensagem. Essas estdo descritas
abaixo.

Se “Nao foi encontrado um disco.”
aparecer na tela: Indica que ndao ha um
disco no leitor de DVD.

Se “Verificar DISC” aparecer natela: Isso
indica que o disco esta sujo, danificado,
ou foi inserido de forma invertida. Limpe
o disco ou insira corretamente. Se um
disco que nao for reproduzivel for inserido,
“Verificar DISC” aparecera na tela: Para
discos apropriados para o leitor, consulte
“DICAS PARA OPERA(}AO DO SISTEMA
DE AUDIO/VIDEO” na pagina 5-1-55.

Se “Erro de DISC” aparecer no painel:
As seguintes causas sdo possiveis.

® Ha& um problema dento do sistema. Ejete
o disco.

* O interior da unidade do leitor pode estar
muito aquecido devido a alta temperatura
ambiente.

Ejete o disco e permita que o leitor
esfrie.

Se “Erro no codigo de regido” aparecer
na tela: Isso indica que o coddigo da
regido do DVD nao foi configurado
apropriadamente.

Se o impropriedade nao for retificada:
Leve seu veiculo a uma Concessionaria
Autorizada Lexus.

INFORMACOES

®Se um disco MP3/WMA contém
arquivos CD-DA somente, os arquivos
CD-DA podem ser reproduzidos. Se
um disco MP3/WMA contém arquivos
CD-DA e outros que ndo sdo CD-DA,
somente arquivos MP3/WMA podem
ser reproduzidos.

INFORMACOES DE DISCOS DO
LEITOR DE DVD E DVD VIDEO

I biscos DE bvD VIDEO

Esse leitor de DVD se adapta aos
formatos de TV em cores PAL/ NTSC.
Os discos de DVD video com outro
formato como SECAM nao podem ser
utilizados.

Cdédigos de regido: Alguns DVD videos
tém um coédigo de regido indicando em
quais paises o disco de DVD video pode
ser reproduzido nesse leitor de DVD.
Se o disco de DVD video ndo estiver
identificado como “TODOS” ou “4”, vocé
nao pode utilizar esse disco no leitor de
DVD. Se vocé tentar reproduzir um disco
de DVD video inapropriado nesse leitor,
“Erro no codigo de regiao” aparece na
tela. Mesmo se o disco de DVD video ndo
tiver um coédigo de regido, ha casos em
que esse nao pode ser utilizado.
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B SiIMBOLOS EXIBIDOS NOS DISCOS
DE VIDEO DE DVD

Indica o formato de

ARSI corda TV PAL/NTSC.

©))

Indica o nimero da
faixa de audio.

Indica o nimero de
idiomas de legendas.

C X)) Indica o numero de
3 [ angulos.
Indica a tela a ser
) selecionada.
Wide screen: 16:9
Padréo: 4:3

Indica o codigo de
regido pelo qual esse
disco de video pode
ser reproduzido.
ALL: em todos os
paises

Numero: cédigo de
regiao
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GLOSSARIO DE DISCO DE
DVD VIDEO

Discos de DVD video: Disco Versatil
Digital que possui video. Os discos de
DVD video adotaram “MPEG2”, um dos
padrbes mundiais de tecnologias de
compressao digital. Os dados de imagem
sdo comprimidos por 1/40 em média e
armazenados. Tecnologia de codificagdo
de taxa variavel em que o volume de
dados atribuidos a imagem é alterado
dependendo do formato da imagem que
foi adotado também. Os dados de &audio
sao armazenados utilizando PCM e Dolby
Digital, que possibilita alta qualidade
de som. Além disso, dispositivos multi-
angulo e multi-idioma também auxiliardo
0s usuarios a aproveitar a tecnologia mais
avangada de DVD video.

Restrigao de visualizagdo: Esse recurso
limita o que pode ser visto em conformidade
com o nivel de restrigbes do pais. O nivel
de restrigbes varia dependendo do disco
de DVD video. Alguns discos de DVD
video ndo podem ser reproduzidos de
forma alguma, ou cenas violentas sao
omitidas ou substituidas por outras cenas.

* Nivel 1: Discos de DVD video para
criangas podem ser reproduzidos.

* Nivel 2-7: Discos de DVD video para
criangas e com classificagdo Livre
para todas as idades podem ser
reproduzidos.

* Nivel 8: Todos os tipos de discos de
DVD video podem ser reproduzidos.
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Dispositivo multi-angulo: Amesmacena ["g"cn, o ™ CoF licenca  dos
pode ser assistida de diferentes angulos. Laboratérios Dolby. Os simbolos
Dispositivo multi-idioma: A legenda e Dolby e duplo D sdo marcas dos
idioma do audio podem ser selecionados. Laboratérios Dolby.

Codigos de regido: Os codigos de regido | @ Este item possui tecnologia de
s&o fornecidos nos leitor de DVD e discos protegéo contra copia que é protegida
de DVD. Se os discos de DVD néo tiverem pelas patentes dos E.U.A e outros
0 mesmo codigo de regido conforme o do direitos de propriedade intelectuais
leitor de DVD, vocé nao podera reproduzi- da corporagdo Rovi Corporation.
los. Para cédigos de regido, consulte Engenharia inversa e desmontagem
pagina 5-1-31. sdo proibidas.

Audio: Esse leitor de DVD pode
reproduzir DVDs em formatos de audio
PCM, Dolby Digital, MPEG linear. Outros
tipos decodificados ndo podem ser 5
reproduzidos.

Titulo e Capitulo: Programas de audio
e video armazenados em discos de DVD
video sdo divididos em partes por titulo e
capitulo.

Titulo: A maior unidade dos programas
de video e audio armazenados nos discos
de DVD video. Normalmente, um filme,
um album, ou um programa de audio &
atribuido como um titulo.

Capitulo: A unidade menor que a
constante no titulo. Um titulo compreende
muitos capitulos.

o3daiNolaNy 3d YINFLSIS
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OPERACAO DA MEMORIA USB

Conectar uma memoria USB permite CONECTAR UMA MEMORIA USB

aos usuarios desfrutarem de musica

através dos auto-falantes do veiculo. 1 Pressione a alavanca para liberar a
trava, e levante o descansa-brago para
a abertura.
A ATENCAO

® N&o opere os controles do leitor ou
conecte a memoria USB enquanto
dirige.

AVISO

® Dependendo do tamanho e formato
da memdéria USB que esté conectada
ao sistema, o descansa-brago pode
ndo fechar completamente. Neste
caso, nao force o fechamento do
descansa-brago pois isso pode
danificar a memoéria USB ou o
terminal, etc.

® Nao deixe o seu leitor portatil dentro
do veiculo. Em particular, altas
temperaturas dentro do veiculo
podem danificar o leitor portatil.

® N&o pressione ou apliqgue pressao
desnecessaria ao leitor portatil
enquanto ele estiver conectado, pois
isso pode danificar o leitor portatil ou
seu terminal.

® N&@o insira objetos estranhos na

porta, pois isso pode danificar o
leitor portatil ou seu terminal.

2 Abra a tampa e conecte uma memoria
USB.

® Ligue a memodria USB se ela ndo estiver
ligada.

3 Feche a caixa do console.
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e R N e ) > Modo pasta

REPRODUZIR E PAUSAR UMA
MEMORIA USB

1 Pressione o botdo “MEDIA” se uma
mem©ria USB ja foi conectada.

INFORMACOES

® Se ainformagéo de tag existir, 0s nomes
do arquivo/pasta serdo mudados para

nomes de faixa/album. 5

[_=_ : Selecione para iniciar a reproducéo %

2 Selecione a aba “USB” ou pressione damusica. =
repetidamente o botdo “MEDIA” até | _u_ : Selecione para pausar a musica. )§>
que a aba “USB” seja selecionada. ® Para iniciar a reprodugdo da musica O
® Para 0 método de operagdo do Touch novamente, selecione _=_. ™
Remoto, confira “ALTERNAR ENTRE S
FUNCOES” na pagina 5-1-4. p o)
INFORMACOES =

» Modo tag <
® Quando a memoéria USB é conectada l.?.,

e a fonte de &udio é alterada para o O

modo memoria USB, a memoéria USB
ird iniciar a reproducdo do primeiro
arquivo da primeira pasta. Se o0 mesmo
dispositivo for removido e reinserido
(e os conteudos nele ndo forem
mudados), a memoria USB ira retomar
a reproducdo do mesmo ponto em que
foi usado a ultima vez.

® Dependendo da memdéria USB que esta
conectada ao sistema, certas fungdes
podem néo ser disponibilizadas.
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ALBUM DESEJADO pasta, artista ou album desejado.
B NO TOPO DA TELA USB

l SELECIONAR UMA PASTA/ 2 Selecione a aba desejada e selecione a

nsp
nsp

® Botdes de caracteres, “ABC”, “DEF”
etc., permitem um salto direto para
entradas na lista que comecem com a
mesma letra do botédo de caractere.

., < Selecione para pular para a pasta/
album seguinte ou anterior.

SELECIONAR UMA PASTA, Cada vez que o mesmo botdo de

ARTISTA OU ALBUM caractere €& selecionado, & exibida

DESEJADO a lista comegando com o caractere
subsequente.

1 Selecione o nome da pasta/dlbum na ..
tela. .., 1. Selecione para mover a lista para

cima ou para baixo por grupos de 5
pastas/artistas/albuns. Se nenhum desses
botdes estiver selecionado quando o topo/
base da pagina estiver sendo exibido, a
Ultima/primeira pagina sera exibida.
Botdo “TUNE-SCROLL": Gire o botdo no
sentido horario ou anti-horario para mover
para cima ou para baixo rapidamente na
lista da pasta/artista/album.
=, = Se = aparecer a direita do nome
de um item, o nome completo &€ muito
longo para aparecer na tela. Selecione =
para rolar até o fim do nome. Selecione =~
para mover para o inicio do nome.
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SELECIONAR UM ARQUIVO/
FAIXA DESEJADO

B NO TOPO DA TELA USB

4 \

2., < Selecione para pular para o arquivo/
faixa seguinte ou anterior.

Botdo “CH-TRACK”: Pressione o0
botdo “A” ou “V" do “CH-TRACK”
repetidamente até que o numero do
arquivo/faixa desejada apareca na tela. O
leitor iniciara reproduzindo o arquivo/faixa
selecionado desde o inicio.

Botdo “TUNE-SCROLL": Gire o botdo no

sentido horario ou anti-horario para pular
para o arquivo/faixa desejado.

B NA TELA DE LISTA DE ARQUIVO/
FAIXA

1 Selecione a opgéo na tela com o nome
do arquivo/faixa para exibir a seguinte
tela de lista de arquivo/faixa.

2 Selecione o numero do arquivo/faixa
desejado. O leitor iniciara reproduzindo
0 arquivo/faixa selecionado desde o
inicio.
.., .. Selecione para mover a lista para
cima ou para baixo pelos 5 grupos de
arquivo/faixa. Se nenhum desses bot6es
estiver selecionado quando o topo/base
da péagina estiver sendo exibido, a ultima/
primeira pagina sera exibida.
Botdo “CH-TRACK": Pressione o botéo
“A’ ou “V" do “CH-TRACK" para fazer
a rolagem da lista de arquivo/faixa um a
um.

Botdo “TUNE-SCROLL": Gire o botdo em
sentido horéario ou anti-horario para rolar
rapidamente a lista de arquivos/faixas
para cima ou para baixo.

=, = Se = aparecer a direita do nome
de um item, o nome completo é muito
longo para aparecer na tela. Selecione =
para rolar até o fim do nome. Selecione =
para mover para o inicio do nome.
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B AVANCO OU RETROCESSO RAPIDO . FUNCAO DE REPETICAO
1 Pressione e segure o bot&o “A” ou“V” do

“CH-TRACK” para avangar ou retroceder | o arquivo ou pasta que esta atualmente
0 arquivolfaixa. em reproducéo pode ser repetido.

B REPETIR UM ARQUIVO/FAIXA

1 Selecione “RPT” enquanto o arquivo
ou faixa esta sendo reproduzida.

® Quando o botéo é solto, o leitor continua
a tocar a partir daquela posicéo.
® Cada vez que “RPT” for selecionado, o
modo muda da seguinte forma:

» Quando “RAND” esta desligado

* repetir arquivo/faixa — pasta/album
repetir arquivo — desligado

» Quando “RAND” estiver ligado
* repetir arquivo/faixa — desligado

® ‘RPT” aparece na tela. Quando
o arquivo/faixa termina, o leitor
automaticamente o reproduzira de
novo. Para cancelar esta funcao,
selecione “RPT” repetidamente até
que o modo de repeticao desligue.

B REPETIR UMA PASTA/ALBUM

1 Selecione “RPT” repetidamente até
que “FLD.RPT” apareca na tela.

® Quando a pasta/album termina, o
leitor voltara automaticamente para o
inicio da pasta/album e a reproduzira
novamente. Para cancelar essa fungao,
selecione “RPT” novamente.
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| ORDEM ALEATORIA

Arquivos ou pastas podem ser
automaticamente ou aleatoriamente
selecionados.

B REPRODUZIR  ARQUIVOS/FAIXAS
EM ORDEM ALEATORIA

1 Selecione “RAND” enquanto o arquivo
ou faixa esta sendo reproduzido.

® Cada vez que “RAND” for selecionado,
o modo muda da seguinte forma:
® aleatério (aleatério de 1 pasta/album) —
aleatéria da pasta/album (aleatério de
todas as pastas/albuns) — desligado
® Uma vez que “RAND” aparece na tela,
0 sistema seleciona um arquivo/faixa
aleatoriamente da pasta/album que
estd sendo escutado no momento.
Para cancelar esta fungéo, selecione
“RAND” repetidamente até que o modo
aleatdrio aparega desligado.

B REPRODUGAO ALEATORIA DE
TODAS AS PASTAS/ALBUNS

2 Selecione “RAND” repetidamente até
que “FLD.RAND” apareca na tela.

®Uma vez que “FLD.RAND” / “ALB.
RAND” aparega na tela, o sistema
aleatoriamente seleciona um arquivo
dentre todas as pastas ou arquivos
existentes. Para cancelar essa fungéo,
selecione “RAND” novamente.

o3daiNolaNy 3d YINFLSIS
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OPERACAO DE iPod

Conectar um iPod permite aos usuérios CONECTAR UM iPod

desfrutarem de musica através dos auto

falantes do veiculo. 1 Pressione a alavanca para liberar a
trava, e levante o descansa-brago para
a abertura.
A ATENCAO

® N&o opere os controles do leitor ou
conecte o iPod enquanto dirige.

AVISO

@ Dependendo do tamanho e formato
do iPod que esta conectado ao
sistema, o descansa-brago pode
nao fechar completamente. Neste
caso, ndo force o fechamento do
descansa-brago, pois isso pode
danificar o iPod ou o terminal, etc.

® Nao deixe o seu leitor portatil dentro
do veiculo. Em particular, altas
temperaturas dentro do veiculo
podem danificar o leitor portatil.

® N&o pressione ou apliqgue pressao
desnecessaria ao leitor portatil
enquanto ele estiver conectado, pois
isso pode danificar o leitor portatil ou
seu terminal.

® Ndo insira objetos estranhos na ® Ligue o iPod se ele n&o estiver ligado.

porta, pois isso pode danificar o | 3 Feche a caixa do console.
leitor portatil ou seu terminal.

2 Abra a tampa e conecte o iPod usando
um cabo para iPod.

INFORMACOES

® Quando um iPod é conectado usando
um cabo auténtico para iPod, o iPod
comeca a recarregar sua bateria.
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REPRODUZIR DO iPod

® Quando o iPod conectado ao sistema
l _REPRODUZlR E PAUSAR O inclui video para iPod, o sistema pode
iPod apenas reproduzir o som selecionando

1 Aperte o botdo “MEDIA” se um iPod ja “Video” na tela “iPod".

foi conectado. ® Dependendo do iPod, pode ndo ser
possivel ouvir o som do video.

® Dependendo do iPod e das musicas
no iPod, a arte da capa pode ser
exibida. Esta funcao pode ser mudada
para “Ligado” ou “Desligado”. (Ver
“DEFINICOES DO iPod” na péagina
5-2-3.) Pode levar um tempo para

exibir a arte da capa, e 0 iPod pode ndo 5

operar enquanto a arte da capa esta

em processo. Apenas as artes de capa
gue estiverem salvas em formato JPEG %
2 Selecione a aba “iPod” ou pressione o Poderao ser exibidas. o
botdo “MEDIA” repetidamente até que ® Quando um iPod é conectado e a fonte )§>
a aba “iPod” seja selecionada. de audio é alterada para o modo iPod, 0 5
@ Para 0 método de operagdo do Touch |Ij;cilolr:nlqmmarfa_retp_lfodct;(;ao ?to mesmo E\
Remoto, confira “ALTERNAR ENTRE P que tol utilizado a ultima vez. ¢
FUNCOES’ na pagina 5-1-4. ® Dependendo do iPod que esta g
conectado ao sistema, certas fungbes =
podem néo estar disponiveis. ?1\
(o]

SELECIONAR O MODO DE
REPRODUCAO

1 Selecione “Procurar”.

[_=_ : Selecione para iniciar a reproducao
da musica.

I : Selecione para pausar a musica.

® Para iniciar a reproducdo da musica
novamente, selecione wz..
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2 Selecione o modo de
desejado.

reproducao

SELECIONAR UMA FAIXA

l DESEJADA

B NO TOPO DA TELA iPod

., [<: Selecione para pular para a faixa

seguinte ou anterior.

Botdo “CH-TRACK": Pressione o0
botdo “A” ou “V" do “CH-TRACK”
repetidamente até que o numero da
faixa desejada apareca na tela. O leitor
irh comegar a tocar a faixa selecionada
desde o inicio.

Botdo “TUNE-SCROLL": Gire o botao no
sentido horario ou anti-horario para pular
para a faixa desejada.
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B NA TELA DA LISTA DE FAIXAS

1 Selecione o botédo de busca por nome
para que aparega a seguinte tela.

2 Selecione o numero da faixa desejada.
O leitor irA comegar a tocar a faixa
selecionada desde o inicio.

., ... Selecione para mover a lista
para cima ou para baixo em grupos de
5 faixas. Se nenhum desses botdes
estiver selecionado quando o topo/base
da pagina estiver sendo exibido, a ultima/
primeira pagina sera exibida.

Botéo “CH-TRACK”: Pressione o botédo
“A’ ou“V" do “CH-TRACK” para fazer a
rolagem da lista de faixa a faixa.

Botdo “TUNE:-SCROLL": Gire o botdo em
sentido horéario ou anti-horario para rolar
rapidamente a lista para cima ou para
baixo.

=, = Se = aparecer a direita do nome
de um item, o nome completo é muito
longo para aparecer na tela. Selecione =
para rolar até o fim do nome. Selecione =
para mover para o inicio do nome.

n



B AVANCO OU RETROCESSO RAPIDO

1 Pressione e segure o bot&o “A” do“V” de
“CH-TRACK” para avancar ou retroceder
0 leitor.

® Quando o botéo é solto, o leitor continua
a tocar a partir daquela posicéo.

| FUNGAO DE REPETIGAO

| A faixa atual pode ser repetida.

1 Selecione “RPT” enquanto a faixa
estiver sendo reproduzida.

@ “RPT” aparece na tela. Quando a faixa
acaba, o leitor ira automaticamente
toca-la novamente. Para cancelar essa
funcao, selecione “RPT” novamente.

| ORDEM ALEATORIA

Faixas ou albuns
automaticamente ou
selecionados.

B REPRODUZIR FAIXAS EM ORDEM
ALEATORIA

1 Selecione “RAND” enquanto a faixa
esta sendo reproduzida.

podem  ser
aleatoriamente

@ Cada vez que “RAND” for selecionado,
o modo muda da seguinte forma:
¢ faixas aleatérias — albuns aleatérios —

desligado

®Uma vez que “RAND” aparece na
tela, o sistema seleciona uma faixa
aleatoriamente de todos os albuns
existentes no iPod. Para cancelar esta
funcao, selecione “RAND” duas vezes.

B REPRODUZIR ALBUNS EM ORDEM
ALEATORIA

1 Selecione “RAND" repetidamente até
gue apareca “ALB.RAND” na tela.

® Uma vez aparecendo “ALB.RAND” na
tela, o sistema aleatoriamente seleciona
um a&lbum dentre todos os albuns
existentes no iPod. Para cancelar essa
fungéo, selecione “RAND” novamente.
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OPERACAO DE AUDIO Bluetooth®

O sistema de &udio Bluetooth®
permite aos usuarios ouvirem musica
reproduzida por um leitor de audio
portatil nas caixas de som do veiculo
através de comunicagéo sem fio.

O sistema de audio suporta Bluetooth®,
um sistema sem fio de dados capaz de
reproduzir dudio sem cabos.

Se seu leitor de &udio portatil nao

possui Bluetooth®, o sistema de audio
por Bluetooth® nao funcionara.

€3 Bluetooth’

Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.

A ATENCAO

Resolugdo 365 — ANATEL:

@ Este equipamento opera em carater
secundario, isto é, ndo tem direito
a protecdo contra interferéncia
prejudicial, mesmo de estacdes
do mesmo tipo, e ndo pode causar
interferéncia a sistemas operando

® Nao use 0s controles ou conecte-se
ao sistema de audio por Bluetooth®
enquanto estiver dirigindo.

® Sua unidade de audio esta
equipada com antenas Bluetooth®.
Pessoas que possuem marca-
passo implantavel, marca-passo
de terapia de ressincronizagéo
cardiaca, e desfibriladores cardiacos
implantaveis devem manter uma
distancia razoavel entre as antenas
de Bluetooth® e si mesmos. As ondas
de radio podem afetar o desempenho
de tais dispositivos médicos.

® Antes de utilizar dispositivos de
Bluetooth® os usudrios de qualquer
dispositivo médico elétrico que n&o

sejam marca-passos implantaveis,
marca-passos de  terapia de
ressincronizagao cardiaca, e

desfibriladores cardiacos implantaveis
devem consultar o fabricante do
dispositivo para informac0es acerca de
sua operagao sob a influéncia de ondas
de réadio. As ondas de radio podem ter
efeitos inesperados no desempenho
de tais dispositivos médicos.

AVISO

em carater primario.
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INFORMACOES

® Nas seguintes condi¢des, o sistema
pode nao funcionar:

* O leitor de audio portatil esta desligado.

* O leitor portatil ndo esta conectado. [
* O leitor de audio portatil esta com a bateria
fraca.
® Pode levar algum tempo para que o A qualidade da conex3o ao Bluetooth®
telefone se conecte quando o audio por ¢ indicada abaixo:

Bluetooth® esta sendo reproduzido.

® Leitores de reproducdo portaveis devem
corresponder as seguintes especificagdes m: Indica conex&o ruim ao Bluetooth®,
para que possam se conectar com resultando em uma possivel deterioracdo
o sistema de audio por Bluetooth® . da qualidade de &udio.

Entretanto, algumas fun¢des podem ser N x ®
- I. enhuma conex&o ao Bluetooth®.
limitadas dependendo do modelo de

leitor de audio portatil. Além disso, a tela Indica a quantidade de energia restante

exibida é diferente dependendo de qual na bateria.
leitor de audio portatil esta se conectando.

m: Excelente conexdo ao Bluetooth®.

(&)

* Especificagbes do Bluetooth®
Ver. 1.1 ou superior Vazio - » Cheio
(Recomendado: Ver. 2.1 + EDR ou
superior)

* Perfil
A2DP (Advanced Audio Distribuition
Profile) Ver. 1.0 ou superior
(Recomendado: Ver. 1.2 ou superior)
AVRCP (Audio/Video Remote Control
Profile) Ver. 1.0 ou superior
(Recomendado: Ver. 1.4 ou superior)

o3daiNolaNy 3d YINFLSIS

5-1-45



INFORMACOES

® O restante da bateria ndo é exibido
enquanto o dispositivo por Bluetooth®
esta se conectando.

® A quantidade de bateria restante nem
sempre corresponde corretamente ao
seu leitor de audio portatil.

® Este sistema n&o carrega a bateria do
telefone.

®Uma antena para conexdo de

Bluetooth® é embutida no painel de

instrumentos. As condigdes da conexao

do Bluetooth® podem n&o ser boas e

o sistema pode nao funcionar quando

estiver usando o leitor de &udio

portatil por Bluetooth® nas seguintes
condigbes:

* O leitor de audio portatil esta obstruido por
algum objeto (atras do banco ou no porta-
luvas ou caixa do console).

* O leitor de 4udio portétil esta coberto por
materiais metélicos.

® Posicione o leitor de reproducao portatil
por Bluetooth® em um local onde as
condigbes da conexao por Bluetooth®
sejam boas.

® As informacBes do leitor de &udio
portatil sdo gravadas quando o leitor
de audio portatii é conectado ao
sistema de &udio do Bluetooth®.
Quando efetuar a venda ou deixar
de utilizar o veiculo, remova as
informacdes de audio do Bluetooth®
do sistema. (Consultar “REMOVER
UM DISPOSITIVO Bluetooth®” na
pagina 4-2-25.)
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CONECTAR UM LEITOR DE AUDIO

Bluetooth®

Para utilizar um sistema de audio
Bluetooth® & necessario registrar-se
no sistema. Uma vez que o dispositivo
portatii de reproducdo de A&udio é
registrado, é possivel escutar musica.

Uma vez que um leitor de audio portatil
€ registrado, é possivel escutar musica
através do sistema de navegagéo.
(Consultar “REGISTRAR UM
DISPOSITIVO Bluetooth®” na pagina

4-2-24.)

INFORMACOES

® Para como operar o leitor de audio
portatil, consulte o manual de instru¢des
gue o acompanha.

Bluetooth*” ESTIVER LIGADO

l QUANDO “Alimentacéo

® O dispositivo portatil de reproducéo de

audio sera automaticamente conectado

sob as seguintes condigdes:

* O Botdo de Partida esta no modo
ACESSORIOS ou LIGADO.

®* Quando “Alimentacao
estiver ligado.

® Quando o leitor de audio portatil estiver
desconectado por alguma razdo.

Bluetooth*”

*. Bluetooth € uma marca registrada da

Bluetooth SIG, Inc.
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QUANDO O “Alimentag&o

Bluetooth*” ESTIVER

DESLIGADO ® Ao selecionar Conectar leitor

portatil” na tela “Bluetooth*” o leitor de
audio Bluetooth® também é conectado.
(Consultar paginas 4-2-29.)

® Quando nenhum dos leitores de
reproducdo portateis for registrado,

1 Selecione “Conectar”. uma tela sera exibida confirmando
o registro. O método de registro é o
mesmo que o registro de telefone.
(Consultar paginas 4-1-8.)

® Quando o presente leitor de audio
portatii & selecionado, uma tela
confirmando que o leitor selecionado 5
foi desconectado é exibida. (Consultar
paginas 4-2-30.)

Conecte o leitor de &udio portatil
manualmente de acordo com o seguinte
procedimento.

) ] ] ~ ®Se a conexdo falhar uma vez, uma
2 Selecione o leitor de &udio portatil tela de confirmacdo de mudanga de
desejado. método de conexdo é exibida. Se a

Conectar leitor portatil : conexdo falhar duas ou mais vezes,
uma mensagem sera exibida. Quando
esta mensagem for exibida, tente
novamente.

| IS . ) T
(I |

RECONECTAR O LEITOR DE
AUDIO PORTATIL
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3 Quando a conexdo €& completa, a |Se o leitor de audio portatil &

Seguinte tela é exibida. Agora é pOSSiVeI desconectado devido a recepgao de ma
usar o leitor de audio portatil qualidade da rede Bluetooth® quando
0 Botao de Partida estiver em modo
ACESSORIOS ou LIGADO, o sistema
automaticamente se reconectard ao
leitor.

®Se o dispositvo Bluetooth® &
desconectado de proposito, como por
exemplo desligado, isso nao ocorre.
Reconecte o leitor de audio portatil
manualmente.

*. Bluetooth € uma marca registrada da
Bluetooth SIG, Inc.

5-1-47



5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

PASTA/ALBUM DESEJADO
H NO TOPO DA TELA DE AUDIO

REPRODUZIR AUDIO Bluetooth® l SELECIONAR UMA FAIXA/

REPRODUZIR E PAUSAR O
AUDIO Bluetooth®

1 Pressione o botdo “MEDIA” se o
leitor de audio de Bluetooth® estiver
conectado.

s s

., [<: Selecione para pular para a pasta/
album seguinte ou anterior.

B NA TELA DE LISTA DE MUSICA

1 Selecione o nome do album que vai
aparecer na tela para ter acesso a lista
de musicas.

2 Selecione aaba “BT audio” ou pressione
o0 botdo “MEDIA” repetidamente até que
aaba “BT audio” esteja selecionada.

@ Para 0 método de operagdo do Touch
Remoto, confira “ALTERNAR ENTRE
FUNGCOES” na pagina 5-1-4.

2 Selecione o botdo de tela desejado.

® Se vocé selecionar o botdo com o nome
da pasta, a lista de musica vai aparecer
na tela.

3 Selecione 0 nome da faixa desejada na
tela.

da musica.
! Selecione para pausar a musica.

® Para iniciar a reprodugdo da musica
novamente, selecione L=

® Dependendo do reprodutor de musica
portatil que esta conectado ao sistema,
a musica pode comegar a tocar ao
selecionar L. enquanto estiver
pausada. Inversamente, a musica pode
parar ao selecionar LZ. enquanto
estiver sendo reproduzida.
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A, L. Selecione para mover a lista tanto
para cima quanto para baixo em grupos
de 5 de faixa/pasta. Se nenhum desses
botBes estiver selecionado quando o topo/
base da pagina estiver sendo exibido, a
Ultima/ primeira pagina sera exibida.
Botdo “CH-TRACK": Pressione o bot&o
“A” ou“V” do “CH-TRACK” para fazer a
rolagem da lista de faixa a faixa.

Botdo “TUNE-SCROLL”: Gire o botao
no sentido horario ou anti-horario para
percorrer rapidamente tanto para cima
guanto para baixo pela lista de faixa/pasta
uma por uma.

=, = Se = aparecer a direita do nome
de um item, o nome completo & muito
longo para aparecer na tela. Selecione =
para rolar até o fim do nome. Selecione =
para mover para o inicio do nome.

B AVANCO OU RETROCESSO RAPIDO

1 Pressione e segure o botdo “A” do “Vv” de
“CH-TRACK” para avancar ou retroceder
a musica.

® Quando o botéo é solto, o leitor continua
a tocar a partir daquela posigéo.

INFORMACOES

® Dependendo do leitor portatil conectado
ao sistema, algumas fungdes podem
ndo estar disponiveis.

® Alguns titulos podem nao aparecer
dependendo do modelo de leitor portatil.

SELECIONAR UMA FAIXA
DESEJADA

H NO TOPO DA TELA DE AUDIO

¥ ¥

2., L. Selecione para pular para a faixa
seguinte ou anterior.

Botdo “CH-TRACK”: Pressione o0
botdo “A” ou “V’ do “CH-TRACK”
repetidamente até que o numero da
faixa desejada apareca na tela. O leitor
ird comecar a tocar a faixa selecionada
desde o inicio.

Botdo “TUNE-SCROLL": Gire o botao no
sentido horéario ou anti-horario para pular
para a faixa desejada.

B NA TELA DA LISTA DE FAIXAS

1 Selecione o botédo de busca por nome
para que aparega a seguinte tela.
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2 Selecione o numero da faixa desejada.
O leitor irA comecar a tocar a faixa
selecionada desde o inicio.

A, 1. Selecione para mover a lista
para cima ou para baixo em grupos de
5 faixas. Se nenhum desses botdes
estiver selecionado quando o topo/base
da pagina estiver sendo exibido, a ultima/
primeira pagina sera exibida.

Botdo “CH-TRACK": Pressione o botédo
“A’ ou“V" do “CH-TRACK” para fazer a
rolagem da lista de faixa a faixa.

Bot&o “TUNE-SCROLL": Gire o botdo em
sentido horario ou anti-horario para rolar
rapidamente a lista para cima ou para
baixo.

= = Se = aparecer a direita do nome
de um item, o nome completo & muito
longo para aparecer na tela. Selecione =
para rolar até o fim do nome. Selecione =
para mover para o inicio do nome.

INFORMACOES

® Dependendo do leitor portatil conectado
ao sistema, algumas fungdes podem
nao estar disponiveis.
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B AVANGO OU RETROCESSO RAPIDO

1 Pressione e segure o botdo “A” do“V” de
“CH-TRACK” para avancar ou retroceder
a faixa.

® Quando o botéo é solto, o leitor continua
a tocar a partir daquela posicéo.

I FUNGAO DE REPETIGAO

Afaixa ou o album selecionado que esta
sendo escutado pode ser repetido.

B REPETIR UMA FAIXA

1 Selecione “RPT” enquanto a faixa
estiver sendo reproduzida.

® Cada vez que “RPT” for selecionado, o
modo muda da seguinte forma:
* repetir faixa — repetir album — desligado

@ “RPT” aparece na tela. Quando a faixa
acaba, o leitor ird automaticamente
toca-la novamente. Para cancelar esta
fungéo, selecione “RPT” repetidamente
até que o modo de repetigao desligue.



B REPETIR UM ALBUM

1 Selecione “RPT” repetidamente até
“ALB.RPT” aparecer na tela.

® Quando o a&lbum terminar, o leitor
voltara automaticamente para o inicio
do album e o reproduzira novamente.
Para cancelar essa fungdo, selecione
“RPT” novamente.

I ORDEM ALEATORIA

Faixas ou albuns
automaticamente ou
selecionados.

podem  ser
aleatoriamente

B REPRODUZIR AS MUSICAS DO
ALBUM ALEATORIAMENTE

1 Selecione “RAND” enquanto a faixa
esta sendo reproduzida.

@ Cada vez que “RAND” for selecionado,
0 modo muda da seguinte forma:

® album em sequéncia aleatéria — todas

faixas em sequéncia aleatoria — desligado

®Uma vez que “RAND” aparega na

tela, o sistema seleciona a musica

aleatoriamente do album que
estd sendo ouvido. Para cancelar
esta fungdo, selecione “RAND”

repetidamente até que o modo aleatdrio
aparega desligado.

B REPRODUZIR FAIXAS DE TODOS OS
ALBUNS ALEATORIAMENTE

1 Selecione “RAND" repetidamente até
gue apareca “ALB.RAND” na tela.

®Uma vez que “ALB.RAND” aparecga
na tela, o sistema selecionara a faixa
aleatoriamente de todos os albuns
existentes no leitor Bluetooth®. Para
cancelar essa fungédo, selecione
“RAND” novamente.

INFORMACOES

® Dependendo do leitor portatil conectado
ao sistema, algumas fungdes podem
ndo estar disponiveis.
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5-1. OPERAGAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

CONTROLE REMOTO DE AUDIO/VIDEO (INTERRUPTORES

DO VOLANTE)

Algumas partes do sistema de 4udio e
video podem ser ajustadas usando os
interruptores do volante.

Interruptor

Interruptor para controlar o
volume

Interruptor “A V"

Interruptor “MODE”

Interruptor de retorno

Interruptor para controle do volume

@ Pressione “+” para aumentar o volume.
O volume vai continuar aumentando
enquanto o interruptor estiver sendo
pressionado.

@ Pressione “-” para diminuir o volume.
O volume vai continuar abaixando
enquanto o interruptor estiver sendo
pressionado.
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“A V" interruptor

» Radio

Para selecionar uma estacdo de
radio predefinida: Pressione e solte

rapidamente o interruptor “A” ou “V” .
Repita para selecionar a proxima estacao.

Para procurar estagdes: Pressione e solte
rapidamente o interruptor “A” ou “V” até
ouvir um sinal sonoro. Repita para procurar
outra estagdo. Se qualquer interruptor for
pressionando durante o modo de busca,
esta sera cancelada.

® Para buscar acima ou abaixo da
frequéncia, pressione e segure O
interruptor até que um aviso sonoro
seja ouvido. Ao soltar o interruptor, o
radio comegara a buscar uma estacao
para cima ou para baixo.
Repita para procurar a préxima estacao.

» Leitor de DVD

@ Use o interruptor “A” ou “V” para pular
tanto para cima quanto para baixo
para uma faixa, documento ou capitulo
diferente em qualquer diregéo.

Selecionar faixa, documento ou
capitulo desejado: Pressione e solte
rapidamente o interruptor “A” ou “V”
até que a faixa, documento ou capitulo
desejado seja selecionada. Para retornar
ao inicio da faixa, documento ou capitulo
atual, pressione o interruptor “v” uma vez
rapidamente.

Selecionar uma pasta desejada: Pressione
e segure o interruptor “A” ou “V" até ouvir
um sinal sonoro para mudar para a proxima
pasta ou para a pasta anterior. Repita este
procedimento até que a pasta desejada seja
selecionada.




» Leitor de audio Bluetooth®

@ Use o interruptor “A” ou “V” para pular
tanto para cima quanto para baixo
para uma diferente faixa ou album em
qualquer direcao.

Para selecionar uma faixa desejada:

Pressione e solte rapidamente o

interruptor “A” ou “V" até que a faixa

desejada seja selecionada. Para retornar

ao inicio da faixa atual, pressione “ “ uma
vez rapidamente.
Selecionar um  &lbum desejado:

Pressione e solte rapidamente o interruptor
“A" ou “V" até que um sinal sonoro seja
ouvido para mudar para o album seguinte
ou anterior. Repita este passo até que o
album desejado seja selecionado.

» Memoria USB/iPod

@ Use o interruptor “A” ou “V” para pular
para cima ou para baixo até um arquivo
ou faixa diferente em qualquer das
duas direcdes.

Selecionar um arquivo ou faixa
desejada: Pressione o interruptor “A” ou
“V" até que o arquivo ou faixa desejada
seja selecionada. Para retornar ao inicio
do arquivo ou da faixa atual, pressione o
interruptor “V” uma vez rapidamente.

Para selecionar uma pasta ou album
desejado (somente para memoéria
USB): Pressione e segure o interruptor
“A’ ou “V" até que um sinal sonoro
seja ouvido para mudar para a pasta
ou album seguinte ou anterior. Repita
este passo até que a pasta ou album
desejado seja selecionado.

Interruptor “MODE”"

® Pressione o interruptor “MODE” para
selecionar um modo de audio. Cada
vez que for pressionado muda o modo
sequencialmente se o modo desejado
ja estiver pronto para uso.

® Para ligar o sistema de audio/video,
pressione o interruptor “MODE".

® Pressione e segure o interruptor
“MODE”" para ativar/desativar o mudo
ou pausar/reiniciar a operagdo atual.

Interruptor de retorno

@ Pressione o interruptor de retorno para
voltar a tela anterior.
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5-1. OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

CONTROLE REMOTO DE AUDIO/VIDEO (CONTROLES DE
AUDIO DO ASSENTO TRASEIRO)

Alguns recursos de  audio/video
podem ser controlados pelos assentos
traseiros.

[1] (2] [3] [4]

Interruptor

Interruptor “CH/FLD”
Interruptor “TUNE/TRACK”
Interruptor “VOL”

Interruptor “PWR”

HHHHHH

Interruptor “MODE”

Interruptor “ CH/FLD”

» Radio

® Pressione o lado “A” ou “V’ do
interruptor para selecionar uma estacéo.
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» Leitor de DVD (MP3/WMA), leitor de
audio Bluetooth® ou memoria USB

® Pressione o lado “A” ou “V" do
interruptor para selecionar a pasta ou
album desejado.

Interruptor “TUNE/TRACK”
» Radio
® Pressione o lado “A” ou “V" do

interruptor para sintonizar a frequéncia
para cima ou para baixo.

@ Para procurar por estagdes proximas,
pressione e segure o lado “A” ou “V” do
interruptor até que um bipe seja ouvido.

P Leitor de DVD, leitor de audio
Bluetooth® ou memoria USB/iPod

® Pressione o lado “A” ou “V’ do
interruptor para selecionar a faixa,
arquivo ou capitulo desejado.

@ Pressione e segure olado “A” ou“V” do
interruptor para avangar ou retroceder
uma faixa, arquivo ou capitulo.

Interruptor “VOL”

® Pressione o lado “A” do interruptor
para aumentar o] volume.
O volume continua a aumentar enquanto
“A" estiver sendo pressionado.

® Pressione 0 lado A do
interruptor para diminuir o volume.
O volume continua a diminuir enquanto
“V" estiver sendo pressionado.

Interruptor “PWR”

® Pressione o interruptor “PWR” para
ligar ou desligar o sistema de audio.

Interruptor “MODO”

® Pressione o interruptor “MODE" para
selecionar um modo de audio. Cada
vez que for pressionado altera o modo
sequencialmente se o modo desejado
estiver pronto para uso.




DICAS PARA A OPERACAO DO SISTEMA DE AUDIO/VIDEO

AVISO

® Para evitar danos ao sistema de
audio/video:

® Tome cuidado para ndo derramar
bebidas sobre o sistema de audio/
video.

® Nado coloque nada além do disco
apropriado dentro do slot de disco.

® O uso de telefone celular dentro
ou préximo ao veiculo pode causar
ruidos nos auto falantes do sistema
de audio/video o qual vocé esta
ouvindo. Entretanto, isto ndo indica
impropriedade.

RECEPCAO DE RADIO

Normalmente, um problema com a
recepgao do radio nao significa que ha
um problema com o radio — é apenas
um resultado normal de condi¢Bes fora
do veiculo.

Por exemplo, a proximidade a edificios
e terrenos pode interferir na recepgao
FM. Linhas de energia ou linhas de
telefone podem interferir nos sinais
AM. E claro, sinais de radio tém um
alcance limitado. Quanto mais longe o
veiculo estiver da estagdo, mais fraco
o sinal sera. Além disso, as condigdes
de recep¢cdo mudam constantemente
conforme o veiculo se movimenta.

Aqui, sao descritos alguns problemas
comuns de recepgao que provavelmente
ndo indicam um problema com o radio.

C R

Estacdes enfraguecendo e falhando:
Geralmente, o alcance efetivo da FM
é cerca de 40 km. Uma vez fora deste
alcance, vocé pode notar enfraquecimento
e falha, as quais aumentam com a
distancia do transmissor de radio. Estas
sdo frequentemente acompanhadas de
distorcao.

Multi-percurso: Sinais FM sé&o reflexivos,
possibilitando que 2 sinais alcancem a
antena do veiculo ao mesmo tempo. Se
isso acontecer, os sinais cancelardo um
ao outro, causando vibragdo ou perda
momenténea da recepcao.

Estética e vibragdo: Estas ocorrem quando
os sinais sdo bloqueados por edificios,
arvores ou outros objetos grandes.
Aumentar o nivel do baixo pode reduzir a
estatica e a vibracao.

Mudanca de estacd@o: Se o sinal FM que
estd sendo ouvido € interrompido ou
enfraquecido, e ha uma outra estagdo
forte nas proximidades da banda FM, o
radio pode sintonizar na segunda estacédo
até que o sinal original seja captado
novamente.
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l Av fpod |

Enfraquecendo: Transmissoes AM
sdo refletidas pela atmosfera superior
— especialmente & noite. Estes sinais Made for

refletidos podem interferir naqueles ' H

recebidos diretamente da estagdo de © IPOd IPhone
radio, fazendo a estagdo de radio soar
forte ou fraca alternadamente.

Interferéncia de estacdo: Quando um sinal @ “Made for iPod” e “Made for

refletido e um sinal recebido diretamente iPhone” significam que o acessorio
de uma estagdo de radio estdo bem eletrénico foi projetado para conectar
proximos da mesma frequéncia, podem  especificamente com iPod, ou iPhone,
interferir um no outro, tornando dificil ouvir respectivamente, e foi certificado
a transmissao. pelo desenvolvedor para alcangar os

Estatica: A AM & facilmente afetada por ~ Padroes de p:erfor,mance da Atpple.
fontes externas de barulho elétrico, assim ®A Apple ndo é responsavel pela

como linhas de energia de alta tensdo,  operagéo deste dispositivo ou sua
relampagos ou motores elétricos. Isto conformidade com os padrbes de
resulta em estatica. seguranca e regulatérios. Observe que

0 uso deste acessoério com iPod ou
iPhone pode afetar a performance sem
fio.

® iPhone, iPod, iPod classic, iPod nano
e iPod touch sdo marcas registradas
da Apple Inc., registradas nos E.U.A. e
outros paises.
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| MODELOS COMPATIVEIS MEMORIA USB

Os seguintes dispositivos iPod®, iPod @ Meméria USB que pode ser usada para
nano®, iPod classic®, iPod touch® e  reproducdo MP3 e WMA:

iPhone® podem ser usados com esse * Formatos de comunicag&o USB: USB 2.0

sistema. HS (480 Mbps) e FS (12 Mbps)
Feito para * Formatos de arquivo: FAT 16/32
¢ iPod touch (42 geragao) ® Classe de Correspondéncia: Classe de
« iPod touch (3% geragso) armazenamento em massa
* iPod touch (22 geragéo)
¢ iPod classic DYDE pIEiEeE
* iPod com video @ Este leitor de DVD destina-se ao uso
* iPod nano (6° gerag&o) apenas com discos de 12 cm. 5
* iPod nano (5° geragéo) ® Temperaturas ~ extremamente ~ altas
* iPod nano (47 geracao) podem impedir o funcionamento do
* iPod nano (3% geragéo) leitor de DVD. Em dias quentes, use £
* iPod nano (2° gerag&o) o sistema de ar-condicionado para @
* iPod nano (12 geragao) resfriar o interior do veiculo antes de E
* iPhone 4 usar o leitor. >
: o
® iPhone 3GS ® Estradas  acidentadas ou outras M
® iPhone 3G vibragbes podem fazer o leitor de DVD )C>
* iPhone pular. 9
Dependendo das diferencas entre @ Se umidade penetrar no leitor de DVD, %
modelos ou versbes de software etc., os discos podem ndo estar aptos a O
alguns modelos podem ser incompativeis  serem reproduzidos. Remova os discos
com este sistema. do leitor e espere até que este seque.
A ATENCAO

® Leitores de DVD utilizam um feixe
de laser invisivel que pode causar
exposi¢do perigosa a radiagdo se
direcionado para fora da unidade.
Certifique-se de operar o leitor
corretamente.
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. LEITOR DE DVD » Discos transparentes/transltcidos
i ise
CDs de -
audio
Discos de DVD
DVD video = =z VIDEO

BP5002LI

* SACD

* CDdts

* CD protegido de copia
* DVD de audio

® Utilize apenas discos marcados como P Discos de baixa qualidade
® CD de video
* DVD+R

os mostrados acima. Os seguintes
e ®
": I%
* DVD+RW

produtos podem nao ser reproduzidos
BP5003LI
* DVD-RAM

em seu leitor:
) . P Discos com adesivo
» Discos com formatos especiais

BP5004LI

BP5001LI
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® Nao utilize discos com formatos
especiais, transparentes/ translucidos,
de baixa qualidade ou com etiquetas
como o0s demonstrados  nas
ilustracdes. A utilizagéo de tais discos
pode danificar o leitor, ou pode ser
impossivel ejetar o disco.

® O sistema néo foi projetado para 0 uso
de Discos Duplos. Nao utilize Discos
Duplos pois estes podem causar
danos ao leitor.

® NGo utilize discos com o anel de
protecdo. O uso de tais discos
pode danificar o leitor, ou pode ser
impossivel ejetar o disco.

® N3o utilize discos proprios para
impressdo. O uso de tais discos
pode danificar o leitor, ou pode ser

impossivel ejetar o disco.

—J

«

Errado

Correto

BP5005LI

® Manuseie os discos cuidadosamente,
especialmente ao inseri-los. Segure-
os pela borda e ndo os dobre. Evite
deixar impressdes digitais neles,
particularmente no lado brilhante.

@ Poeira, arranhdes, deformacgéo,
pequenos furos ou outros danos ao disco
pode fazer com que o leitor pule ou repita
uma segéo de uma faixa. (Para verificar
furos, segure o disco virado para a luz.)

® Retire os discos dos leitores quando
ndo utilizados. Guarde-os em suas
capas de plastico longe de umidade,
calor e luz do sol direta.

BP5006LI

Para limpar um disco: Limpe-o com um
pano macio, que ndo solte fiapos e que
foi umedecido com agua. Limpe em linha
reta do centro até a borda do disco (nédo
em circulos). Seque-o com outro pano
macio e que nao solte fiapos. Nao use
um limpador de discos convencional ou
dispositivos anti-estéticos.

ARQUIVOS MP3/ WMA

® MP3 (MPEG Audio Layer 3) e WMA
(Windows Media Audio) sdo padrées de
compactagao de audio.

® O leitor de MP3/ WMA pode tocar
arquivos MP3 e WMA em discos CD-
ROM, CD-R e CDRW.

® A unidade consegue reproduzir
gravagdes compativeis com ISO 9660
nivel 1 e nivel 2 e com o sistema de
arquivo Romeo and Joliet.

® Ao nomear um arquivo MP3 ou WMA,

adicione a extensdo de arquivo
apropriada (.mp3 ou .wma).
® O leitor de MP3/ WMA reproduz

arquivos com extensGes de arquivo
.mp3 ou .wma como arquivos MP3 ou
WMA. Para prevenir barulho ou erros
de reproducéo, utilize as extensdes de
arquivo apropriadas.

® O leitor de MP3/ WMA pode reproduzir
apenas a primeira sessdo quando
da utilizaggdo de CDs multisessédo
compativeis.
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@ Leitor de MP3: Arquivos MP3 sé&o
compativeis com formatos ID3 Tag Ver.
1.0, Ver. 1.1, Ver. 2.2 e Ver. 2.3 formatos.
A unidade nao consegue exibir o titulo do
disco, titulo da faixa e nome do artista em
outros formatos.

® Memdria USB: Arquivos MP3 sao
compativeis com formatos ID3 Tag Ver.
1.0, Ver. 1.1, Ver. 2.2, Ver. 2.3 e Ver. 2.4
formatos. A unidade ndo consegue exibir
o titulo da faixa e nome do artista em
outros formatos.

® Arquivos WMA podem conter uma tag
WMA que € utilizada da mesma forma
que um ID3 tag. Tags WMA carregam
informacdes como titulo da faixa e nome
do artista.

® A funcdo de destaque é disponivel
apenas ao reproduzir arquivos MP3/WMA
gravados em 32,44,1 e 48 kHz.

l FREQUENCIA DE

AMOSTRAGEM

@ Arquivos MP3 para leitor de MP3:
MPEG 1 LAYER 3 — 32, 44.1, 48 kHz
MPEG 2 LSF LAYER 3 — 16, 22.05, 24
kHz
Arquivos MP3 para memoria USB:
MPEG 1 AUDIO LAYER 2,3 — 32,441,
48 kHz
MPEG 2 AUDIO LAYER 2, 3— 16, 22.05,
24 kHz
Arquivos WMA para leitor de WMA:
Ver. 7, 8,9 (9.1/9.2) CBR — 32, 44.1, 48
kHz
Arquivos WMA para memoaria USB:
Ver. 7, 8,9 (9.1/9.2) CBR — 32, 441, 48
kHz

@ A qualidade do som dos arquivos MP3/
WMA geralmente melhora com taxas
de bits maiores. Para alcancar um nivel
razoavel de qualidade de som, sao
recomendados discos gravados com uma
taxa de bits de ao menos 128 kbps.

5-1-60
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TAXAS DE BITS
REPRODUZIVEIS

® Arquivos MP3 para leitor de MP3:
MPEG1 LAYER3 - 32 a 320 kbps
MPEG2 LSF LAYERS - 8 a 160 kbps
Arquivos MP3 para memoria USB:
MPEG 1 AUDIO LAYER 3 — 32 a 320
kbps
MPEG 2 AUDIO LAYER 3—38 a 160
kbps
Arquivos WMA para leitor de WMA:
Ver. 7,8 CBR — 48 a 192 kbps
Ver. 9 (9.1/9.2) CBR — 48 a 320 kbps
(VBR¥)
Arquivos WMA para memoria USB:
Ver. 9 (9.1/9.2) CBR — 48 a 320 kbps
(VBR¥)
* Taxa de Bits Variavel

® O leitor de MP3/WMA nao reproduz
arquivos MP3/WMA de discos gravados
usando transferéncia de  dados
compactados (formato UDF). Os discos
devem ser gravados usando software de
“pré-masterizagdo” em vez de software de
registro compactado.

@ Listas pessoais M3u nao sédo compativeis
com o leitor de audio.

® Formatos MP3i (MP3 interativo) e
MP3PRO ndo sdo compativeis com o
leitor de 4udio.

® O leitor é compativel com VBR (Taxas de
Bits Variavel).

® Ao reproduzir arquivos gravados como
arquivos VBR (Taxas de Bits Variavel), o
tempo de reprodugdo ndo serd exibido
corretamente se as operagfes de avanco
rapido ou retroceder forem utilizadas.

® Nao é possivel conferir pastas que nao
incluam arquivos MP3/WMA.

@ Arquivos MP3/WMA em pastas com mais
de até 8 niveis podem ser reproduzidos.
Entretanto, o inicio da reproducéo pode
demorar ao usar discos contendo niveis
ou pastas numerosas. Por esta razéo,
recomendamos criar discos com nao
mais de 2 niveis ou pastas.



001.mp3
002.wma
Pasta 1
003.mp3
Pasta 2
004.mp3
005.wma
Pasta 3
006.mp3

® A ordem de reproducdo do disco
compacto com a estrutura mostrada
acima é como se segue:

001.mp3 — 002.wma... —» 006.mp3

¢ |

@ Leitor de MP3/WMA: E possivel reproduzir
até 192 pastas ou 255 arquivos em um
disco.

@ Memoria USB: E possivel reproduzir até
3000 pastas, 255 arquivos por pasta ou
9999 arquivos no dispositivo.

®A ordem muda dependendo do
computador pessoal e software de
codificagdo MP3/WMA que vocé utiliza.

DISCOS CD-R E CD-RW

® Discos CD-R/CD-RW que ndo foram
submetidos ao “processo de finalizagéo”
(um processo que permite que discos
sejam reproduzidos em um leitor de
CD convencional) nao poderao ser
reproduzidos.

® Pode nao ser possivel reproduzir discos
CD-R/CD-RW gravados em um gravador
de CD de musica ou em um computador
pessoal por conta das caracteristicas do
disco, arranhdes ou poeira no disco, ou
poeira, condensacao, etc. nas lentes da
unidade.

® Pode nao ser possivel reproduzir discos
gravados em um computador pessoal
dependendo das configuragdes do
aplicativo e do ambiente. Grave no
formato correto. (Para detalhes, contatar
os fabricantes do aplicativo apropriado
dos aplicativos.)

® Discos CD-R/CD-RW  podem  ser
danificados por exposicdo direta a
radiacdo solar, altas temperaturas ou
outras condi¢gdes de armazenamento. A
unidade pode ser incapaz de reproduzir
alguns discos danificados.

@ Se voceé inserir um disco CD-RW dentro
do leitor MP3/ WMA, a reprodugéo
comegara mais vagarosamente que com
um disco CD OU CD-R convencional.

@ Gravacoes em CD-R/CD-RW n&o podem
ser reproduzidas utilizando o sistema
DDCD (CD de Dupla Densidade).

TERMOS

I REGISTRO COMPACTO

® Este é um termo geral que descreve o
processo de registrar dados on-demand
para o CD-R, etc., da mesma forma que
dados sao registrados em disquetes ou
em discos rigidos.

B aG D3

@ Este é um método de incorporar
informacéo relacionada a faixa em um
arquivo MP3. Estainformac&o incorporada
pode incluir o titulo da faixa, o nome do
artista, o titulo do album, o género da
musica, 0 ano de produgdo, comentarios
e outros dados. Os conteldos podem
ser livremente editados utilizando um
software com fun¢des de editoragao de
tag ID3. No entanto as tags séo restritas
quanto ao numero de caracteres, a
informacé&o pode ser observada quando a
faixa for reproduzida.

B wma TAG

@ Arquivos WMA contém uma tag WMA que
¢ utilizada da mesma forma que a tag ID3.
Tags WMA carregam informagdes como
titulo da faixa e nome do artista.
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I FORMATO IS0 9660

® Esse € o0 padrdo internacional para a
formatacdo de pastas e arquivos de
CD-ROM. Para o formato 1ISO 9660,
existem 2 niveis de regulamentos.

® Nivel 1: O nome do arquivo é em formato
8.3 (nomes de arquivo de 8 caracteres,
com 3 caracteres da extensdo do
arquivo. Os nomes de arquivos devem
ser compostos de letras em caixa alta

e numeros de um byte. O simbolo “_
também podera ser incluido).

@ Nivel 2: O nome do arquivo pode ter
até 31 caracteres (incluindo a marca de
separagdo “.” e a extenséo do arquivo).
Cada pasta deve conter menos que 8
hierarquias.

. m3u

@ Listas pessoais usando o software
“WINAMP” tem extenséo de arquivo de
lista de reproducéo (.m3u).

I ve3

® MP3 é um padrdo de compressao
de audio por um grupo de trabalho
(MPEG) do ISO (Organizagédo
Internacional para Padronizagéo). MP3
comprime os dados de 4udio para mais
ou menos 1/10 do tamanho em discos
convencionais.

T wva

® WMA (Windows Media Audio) € um
formato de compressdo de A&udio
desenvolvido pela Microsoft®.
Comprime arquivos para um tamanho
menor que o MP3. Os formatos de
decodificagcdo para arquivos WMA sao
Ver. 7,8 e 9.

5-1-62



5-2
CONFIGURACAO

® DEFINICOES DE AUDIO
DEFINICOES DO RADIO
DEFINICOES DO iPod
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DEFINICOES DE AUDIO

DEFlNlCéES DO RAD'O 4 Selecione “Definigc")es do Radio”.

Definicdes detalhadas do radio podem
ser programadas.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

5 Selecione o item a ser definido, e
depois selecione o botdo ao lado para
configurar.

WM [=]

2 Selecione “Config.”.

O sintonizador ira
automaticamente buscar
uma estacao que transmita

II‘ regularmente informacgdes sobre
transito, e a estagao inicia a
transmissao quando o programa
de informagao sobre o transito
comecgar.

3 Selecione “Audio”.

Uma estacgdo que fornece uma

boa rgcepgéo é automati~camente
selecionada se a recepc¢éao atual
piorar.

Para alternar para uma estagao
dentro da mesma rede de
programacao local.

6 Selecione “OK”.
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DEF|N|Q©ES DO iPod 3 Selecione “Audio”.

O iPod pode ser configurado utilizando
o procedimento descrito abaixo

CONFIGURAGOES DA ARTE
DA CAPA EXIBIDA

Quando a faixa em atual reproducgéo
tem arte da capa, ela podera ser exibida. | 4 Selecione “Definigées do iPod”.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch

Remoto.
5
(2]
n
_|
<
5 Selecione “Exibir arte da capa”. >
o
m
>
c
)
) ' o
2 Selecione “Config.”. 2
S
m
(o]

6 Selecione “Ligado” ou “Desligado”.

7 Depois que as configuragdes do iPod
foram alteradas, selecione “OK”.
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REFERENCIA RAPIDA

Pressione o botdo “MENU” no Touch Remoto, entédo selecione “Clima” para exibir
a tela de controle do ar-condicionado.

*2

PPN

| *3
_| - -

P I —
10 7]
3]

2] 8]
—9]
| T ‘
ol s

" Mostrador de temperatura do lado do motorista
*2: Mostrador da temperatura externa
: Mostrador da temperatura do lado do passageiro
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T ome T g0 pagna)

5

] M el

<]

=]

= B B

Botéo de controle da
temperatura do lado
do motorista

Botdes de controle
de velocidade da
ventoinha

Botdes de controle
de fluxo de ar

Botao de controle
do ar-condicionado
traseiro

Boté&o de controle de
temperatura do lado
do passageiro

“nanoe™”

(Botéo do
modo de remogéo de
pélen)

Botéo de fluxo de ar
do para-brisas

Desembagadores do
vidro traseiro e dos
espelhos retrovisores
externos

Bot&o “DUAL"/
“DUAL”

Bot&o “3-ZONE”/
"3-ZONE”

Bot&o “AUTO”
Bot&o “OFF”

uA/Cn

Pressione/selecione para controlar a
temperatura do lado do motorista.

Pressione/selecione para alterar a velocidade
da ventoinha.

Pressione/selecione para alterar as saidas
de ar.

Pressione/selecione para exibir a tela de
controle do ar-condicionado traseiro.

Ao pressionar/selecionar este botdo, a luz do
indicador “DUAL” ir4 acender, e o modo ira
alterar para modo independente.
Pressione/selecione o controle da
temperatura do lado do passageiro.

Ao pressionar/selecionar este botéo, a luz do
indicador “3-ZONE” ird acender, e 0 modo ira
alterar para modo independente.

Selecione para ligar e desligar o gerador
“nanoe™".

Selecione para remover o pdlen.

Pressione para desembacar o para-brisas.

Pressione para desembagar o vidro traseiro e
espelho retrovisor externo.

Pressione/selecione para ajustar as
temperaturas individualmente para o banco
do motorista e passageiro dianteiro.

Pressione/selecione para definir as
temperaturas de forma independente para os
bancos do motorista, passageiro dianteiro e
traseiro.

Pressione para utilizar o sistema de ar-
condicionado automatico.

Pressione para desligar a ventoinha.

Selecione para ligar e desligar o sistema de
ar-condicionado.

6-1-6
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6-1-6
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6-1-11
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6-1-5
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ALGUNS PRINCIPIOS BASICOS

CONTROLE DE TEMPERATURA AVISO

O Botéo de Partida deve estar no modo @ Para evitar a descarga da bateria,
LIGADO. ndo deixe o sistema de ar-
condicionado ligado por mais tempo
que o necessario quando o motor for
desligado.

1 Pressione o botdo “MENU” no Touch
Remoto.

INFORMAGCOES

® Durante a utilizacdo, diversos odores
do interior e exterior do veiculo podem
entrar e se acumular no sistema de ar-
condicionado. Isto pode fazer com que
algum odor seja emitido através das
aberturas.

® Para reduzir odores potenciais:

2 Selecione “Clima”. * Recomenda-se que o sistema de ar-
condicionado seja ajustado para o modo
de ar externo antes de desligar o veiculo.

* O tempo de inicio de funcionamento do
ventilador pode ser adiado por um curto
periodo de tempo, imediatamente apds o
sistema de ar-condicionado ser ligado no
modo de funcionamento automatico.

® Uma funcdo que permite o retorno
automatico para a tela anterior a partir
datela de controle do ar-condicionado
pode ser selecionada. Veja a pagina
2-2-4 para mais detalhes.
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SISTEMA DE AR-CONDICIONADO AUTOMATICO

DIANTEIRO

USO DO SISTEMA DE AR-
CONDICIONADO AUTOMATICO

As saidas de ar e a velocidade
da ventoinha sdo ajustadas
automaticamente de acordo com as
configuragdes de temperatura.

1 Pressione o botdo “AUTO”.

2 Pressione o botdo do controle da
entrada de ar para alterar para o modo
de entrada de ar automatica.

® O sistema de ar-condicionado alterna
automaticamente entre o modo de ar
externo e o modo de recirculagéo de ar.

» Uso do painel de instrumentos

3 Pressione o botédo “A” em “TEMP” para
aumentar a temperatura e “V’ para
reduzir a temperatura.

» Uso da tela
3 Selecione “A” (aumentar) ou “V”
(diminuir).
-
<= nmp
<= =)

Controle da temperatura do banco
dianteiro esquerdo

Controle da temperatura do banco
dianteiro direito

® A temperatura para o0s bancos do
motorista e passageiro pode ser
definida separadamente.

® Somente os botées “A” e “V’' em
“TEMP” (lado do motorista) podem ser
usados para ajustar a temperatura para
todos os bancos.

® Pressione o botdo “OFF”

desligar a ventoinha.

para

()]

OAVYNOIJIANOD-dVv



6-1. SISTEMA DE FUNCIONAMENTO DO AR-CONDICIONADO
AJUSTAR AS CONFIGURAGOES W 3-ZONE
MANUAEMENTE “3-ZONE” é utilizado para definir as

temperaturas de forma independente
CONFIGURAR A para o banco do motorista, banco do
TEMPERATURA NO INTERIOR passageiro dianteiro e banco traseiro.

DO VEICULO

» Uso do painel de instrumentos

1 Pressione o botdo “A” em “TEMP" para
aumentar a temperatura e “V” para
reduzir a temperatura.

» Uso do painel de instrumentos
1 Pressione o botédo “3-ZONE”

» Uso da tela
1 Selecione “3-ZONE”".
» Uso da tela
1 Selecione “A" (aumentar) ou “V”
(diminuir).
H-
< ) _ﬂ
<« n=p @ Quando o indicador “3-ZONE” estiver

aceso, a temperatura para os bancos
do motorista, passageiro e dianteiro

podem ser ajustadas separadamente.
1] Controle da temperatura do banco

dianteiro

Controle da temperatura do banco
dianteiro direito

® A temperatura para os bancos do
motorista e passageiro pode ser
definida separadamente.

® Somente o0s botdes “A” e “V’ em
“TEMP” (lado do motorista) podem ser
usados para ajustar a temperatura para
todos os bancos.
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l AJUSTARA VELOCIDADE DA [Ill] DESEMBAGAR O PARA-BRISAS

VENTOINHA 1 Pressione o botdo de fluxo de ar do

» Uso do painel de instrumentos para-brisas.

1 Pressione o botdo & no botdo de
controle da velocidade da ventoinha
para aumentar a velocidade e pressione
& para diminuir a velocidade. (7

niveis)
® O controle do sistema do ar-condicionado
funciona automaticamente.
® Modo de recirculacdo de ar passara
automaticamente para o modo de ar
externo.
» Uso da tela

1 Selecione “A" em % para aumentar a | 4N ATENCAO
velocidade da ventoinha e “V” para
diminuir a velocidade da ventoinha. (7 @ Para evitar o embagamento do para-
niveis) brisas

* N3o utilize o botao de fluxo de ar do

— para-brisas durante ofuncionamento do

< ar refrigerado em clima extremamente

Umido. A diferenga entre a temperatura

do ar externo e a do para-brisas pode

fazer com que a superficie externa
<= embace, blogqueando a sua visao.

OAVYNOIJIANOD-dVv

® Pressione o botdo “OFF” para
desligar a ventoinha.
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ALTERNAR AS SAIDAS DE AR » O ar flui para a parte superior (Painel)
E O FLUXO DE AR

As saidas pelas quais o ar pode entrar
podem ser selecionadas manualmente.

» Uso do painel de instrumentos
1 Pressione o botéo seletor de ar externo.

» O ar flui para a parte superior e pés (Bi-
nivel)

nmp

» Uso da tela
1 Selecione qualquer modo da tela.
(1]

Painel
Bi-nivel

Assoalho

HHHHH

Assoalho/para-brisas
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» O ar flui para os pés (Assoalho) COMUTAR ENTRE MODO DE
AR EXTERNO E O MODO DE
RECIRCULACAO DE AR

ump

O modo se altera entre modo de
recirculagdo de ar, modo “AUTO” e
modo ar externo toda vez que o botdo
é pressionado.

1 Pressione o botdo de controle de
entrada de ar.

» O ar flui para os pés e o desembagador
do para-brisas é acionado (Assoalho/

para-brisa)

()]

® Quando o sistema é alterado para o
modo automatico, o sistema de ar-
condicionado opera automaticamente.

Modo de recirculagéo de ar
Modo “AUTO”

OAVYNOIJIANOD-dVv

Modo de ar externo
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AJUSTAR A POSICAO DA P Saidas centrais traseiras
ABERTURA E FECHAMENTO
DAS SAIDAS DE AR

P Saidas centrais dianteiras

Funco
Direcione o fluxo de ar para a
esquerda ou para a direita, para
- cima ou para baixo.
e —— -
c Gire o botéo para abrir ou fechar
Direcione o fluxo de ar para a a saida de ar
esquerda ou para a direita, para
cima ou para baixo.

P Saidas laterais dianteiras

1]

Direcione o fluxo de ar para a
esquerda ou para a direita, para
cima ou para baixo.

Gire o botdo para abrir ou fechar
a saida de ar
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DESEMBACADOR DO VIDRO MODO DE REMOGAO DE
TRASEIRO E ESPELHO POLEN

RETROVISOR TRASEIRO
EXTERNO O modo de ar externo altera para o

modo de recirculagdo de ar. O podlen
€ removido do ar que flui para a parte
superior da carroceria.

Essas caracteristicas séo usadas para
desembacar o vidro traseiro, e remover
gotas de chuva, orvalho do espelho
retrovisor externo.

O Botdo de Partida deve estar no modo
LIGADO.

1 Pressione o botdo do desembacgador
do vidro traseiro e espelho retrovisor

1 Selecione

externo.

6

® Geralmente o0 sistema ira desligar

automaticamente apds aproximadamente
1 a 3 minutos. ;:‘5
) 9
® Para parar a operacdo, selecione C23
novamente. 9
@)
S
e0 desembacador desligara JD>
automaticamente entre 15 e 60 minutos. o

O tempo de funcionamento muda de
acordo com a temperatura do ambiente
e a velocidade do veiculo.

A ATENCAO

® Quando o desembagador do
retrovisor externo estiver ligado,
ndo toque a superficie do espelho
retrovisor, pode estar muito quente e
causar gueimaduras.

AVISO
® Para evitar que a bateria
descarregue, desligue 0s

desembagadores quando o motor
estiver desligado.
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. MODO “nanoe™""

O sistema de ar-condicionado adota o
gerador “nanoe™”. Ajuda a fornecer ar
limpo e umidade emitindo eletricamente
fons carregados revestidos com
particulas de agua através da passagem
central do lado do motorista*?.

*1“nanoe™” e a marca “nanoe™” sdo
marcas da Panasonic Electric Works
Co., Ltd.

*2:.De acordo com as condigdes de
temperatura e umidade, a velocidade
da ventoinha e direcdo do fluxo de
ar, o sistema “nanoe™” pode ndo
funcionar a capacidade total.

1 Selecione

6-1-12
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DICAS DE FUNCIONAMENTO DO

SISTEMA DE AR-CONDICIONADO

REGISTRAR AS
CONFIGURACOES DE AR-
CONDICIONADO PARA
CHAVES ELETRONICAS

@® Destravar o veiculo usando uma chave
eletrbnica e alterar o Botdo de Partida
para o modo LIGADO ird guardar
as definigbes do ar-condicionado
registradas.

® Quando o Botdo de Partida estiver
desligado, as definicdes atuais do
ar-condicionado  serdo  registradas
automaticamente para a chave
eletrdnica que foi usada para destravar
o veiculo.

O sistema pode ndo operar
corretamente se mais de uma chave
eletrbnica estiver proxima ou se o
sistema de acesso inteligente com
botao de partida é usado para destravar
a porta do passageiro.

Configuragdes para a chave eletrénica
e a porta correspondente podem ser
alteradas. Entre em contato com sua
Concessionaria Autorizada Lexus.

I USAR 0 MODO AUTOMATICO

® A velocidade da ventoinha é ajustada
automaticamente de acordo com as
configuragcdes de temperatura e as
condi¢Bes do ambiente.

@ Portanto, a ventoinha pode parar por
algum tempo até que o ar quente ou frio
esteja pronto para fluir imediatamente
apos “AUTO” ser pressionado.
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DESEMBACAMENTO DOS
VIDROS

® Os vidros irdo desembagcar facilmente
guando a umidade do veiculo estiver
alta. Selecionar “A/C” ira desumidificar
o0 ar das saidas e desembacar o para-
brisas efetivamente.

® Se “A/C” estiver desligado, os vidros
podem desembagar mais facilmente.

® Os vidros podem desembacar se o
modo recirculagdo de ar for usado.

A ATENCAO

® Para evitar o embagamento do para-
brisas

* N&o utilize o botéo de fluxo de ar do
para-brisas durante o funcionamento
do ar refrigerado em clima
extremamente Umido. A diferenca
entre a temperatura do ar externo
e a do para-brisas pode fazer com
que a superficie externa embace,
blogueando a sua viséo.

MODO DE AR EXTERNO/
RECIRCULACAO

® Ao dirigir em vias empoeiradas como
tuneis ou trafego pesado, determine o
botdo de ar externo/recirculagdo para o
modo de recirculacéo de ar. E efetivo
ao evitar a entrada de ar externo no
interior do veiculo. Durante a operacao
de arrefecimento, configurar o modo de
recirculagdo de ar também ira esfriar o
interior do veiculo efetivamente.

® O modo de ar externo/recirculagao pode
alterar automaticamente dependendo
das configuragdes de temperatura ou
temperatura interna.

MODO AUTOMATICO PARA O
CONTROLE DA ENTRADA DE
AR

® No modo automético, o sistema detecta
gases de escapamento e outros
poluentes e altera automaticamente
entre modos de ar externo e recirculagao
de ar.

Quando a fungéo de desumidificagdo
estiver desligada, e a ventoinha estiver
funcionando, ligar o modo automatico
ira ativar a fungao de desumidificagéo.

. MODO DE REMOGCAO DE POLEN

@ Para prevenir o embagamento do para-
brisas quando o ar externo estiver frio,
pode ocorrer o seguinte:

* O modo de ar externo néo altera para o
modo de recirculacdo de ar.

* A fungdo de desumidificagdo funciona.

°0 acionamento cancela apoés
aproximadamente 1 minuto.

® Em tempo chuvoso, os vidros podem
embagar. Pressione o bot&o de fluxo de
ar do para-brisas.

® Em tempo chuvoso, os vidros podem
embagar.

® O polen e filtrado mesmo quando
estiver desligado.

. TEMPERATURA EXTERNA

@ Nas seguintes situacdes, a temperatura
externa correta pode ndo ser exibida,
ou pode demorar mais que o normal
para alterar.
® Quando parado ou dirigindo em baixa
velocidade (inferior a 20 km/h)

®* Quando a temperatura externa muda
bruscamente (na entrada/saida de uma
garagem, tunel, etc).

6-1-13
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TEMPERATURA EXTERNA
PROXIMO DE 0° C

® A fungdo de desumidificagdo pode
ndo funcionar mesmo quando “A/C" é
selecionado.

| ODORES DO AR-CONDICIONADO

® Durante a utilizacdo, diversos odores
do interior e exterior do veiculo podem
entrar e se acumular no sistema de ar-
condicionado. Isto pode fazer com que
algum odor seja emitido através das
aberturas.

@ Para reduzir odores potenciais:

* Recomenda-se que o sistema de ar-
condicionado seja ajustado para 0 modo
de ar externo antes de desligar o veiculo.

* O tempo de inicio de funcionamento do
ventilador podera ser adiado por um curto
periodo de tempo imediatamente depois
do inicio do sistema de ar-condicionado
no modo automatico.

. SISTEMA “nanoe™"

® Quando a ventoinha esta
0 sistema “nanoe™”
automaticamente.

® Quando a ventoinha é operada nas
seguintes situagdes, o desempenho
do sistema pode ser maximizado. Se
as seguintes condicdes ndo forem
cumpridas, o desempenho sera limitado.

* O ar flui para a parte superior (painel),
parte superior e pés (Bi-niveis) ou saidas
de ar dos pés (Chao) estédo sendo usadas.

* A ventoinha central dianteira do lado do
motorista esta aberta.

@ Quando “nanoe™" é gerado, uma pequena
guantidade de oz6nio é emitida e pode ser
vagamente sentido em algumas situacoes.
Entretanto, esta €& aproximadamente
a mesma quantidade que ja existe na
natureza, como em florestas, e ndo possui
efeitos no corpo humano.

® Um leve som pode ser ouvido durante a
operagao. Isto ndo é uma impropriedade.

ligada,
é desativado
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A ATENCAO

® Gerador “nanoe™”

* N&o desmonte ou conserte o gerador
porque contém pegas de alta voltagem.
Entre em contato com uma
Concessionaria Autorizada Lexus
ou servico autorizado, ou outro
profissional equipado e qualificado
se o gerador precisar de reparos.

I FILTRO DO AR-CONDICIONADO

® O filtro do ar-condicionado podera
entupir apés uma longa utilizagdo. O
filtro necessita ser substituido se o fluxo
de ar do ar-condicionado e aquecedor
passar por redugdes extremas na
eficiéncia de funcionamento, ou se os
vidros embagarem faciimente. (Para
detalhes adicionais, consulte o “Manual
do Proprietério”).

I PERSONALIZAGAO

® Configuragdes podem ser alteradas.
(Para detalhes adicionais, consulte o
“Manual do Proprietario”).



6-1. SISTEMA DE FUNCIONAMENTO DO AR-CONDICIONADO
SISTEMA DE AR-CONDICIONADO AUTOMATICO

TRASEIRO

CONTROLES DO AR-
CONDICIONADO TRASEIRO

Ajuste da temperatura do ar-condicionado
traseiro.

» Uso datela

1 Selecione o botdo de controle do ar-
condicionado traseiro.

nmp

2 Selecione o bhotéo desejado.

1]

® O sistema de ar-condicionado alterna
entre os modos individual e simultaneo
cada vez que “3-ZONE" for pressionado/
selecionado.

Selecione “A” em “TEMP” para
aumentar a temperatura e “V”
para diminuir a temperatura.

Selecione para
desabilitar os interruptores no
descansa-braco traseiro.

» Uso do painel de controle traseiro

1 Pressione o botdo “A” button em
“TEMP” para aumentar a temperatura
e "V’ para diminuir a temperatura.

6-1-15
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CAMERA DO SISTEMA LEXUS DE MONITORAMENTO

DE VISAO TRASEIRA

CAMERA DO SISTEMA LEXUS
DE MONITORAMENTO DE VISAO

TRASEIRA

A camera de auxilio a estacionamento
auxilia o motorista ao exibir uma
imagem da visdo traseira do veiculo
quando em ré, por exemplo, enquanto
faz-se a manobra de estacionamento.
A camera de auxilio a estacionamento
auxilia nos dois tipos de manobras de ré:

(1) Estacionamento perpendicular (em
garagens, etc).

(2) Estacionamento paralelo (aos lados
de uma via, etc).

INFORMACOES

® As ilustracdes na tela usadas neste
texto foram utilizadas com o Unico
propésito de ilustrar e podem diferir da
imagem que é exibida na tela.

PRECAUCOES NA DIRECAO

A Camera do Sistema Lexus de
Monitoramento de Visdo Traseira € um
dispositivo complementar destinado a
auxiliar o motorista ao executar aré. Ao
executar a ré, certifique-se de verificar
visualmente ao redor do veiculo, tanto
diretamente quanto pelos retrovisores
antes de prosseguir. Se nao o fizer,
podera colidir com outro veiculo e
possivelmente causar um acidente.

Preste atencao as seguintes precaucdes

enquanto estiver utilizando a camera de
auxilio a estacionamento.

A ATENCAO

® Nunca dependa inteiramente da
camera de auxilio a estacionamento
quando em marcha ré. A imagem e
a posigdo das linhas-guia exibidas na
tela podem diferir da situacao real.
Tenha cuidado, assim como teria ao
manobrar quaisquer veiculos.

® Certifique-se de executar a ré
lentamente, liberando o pedal do
freio para controlar a velocidade do
veiculo.

® Se vocé perceber que pode colidir
com outros veiculos préximos,
obstaculos, pessoas ou subir na guia,
pressione o pedal do freio para parar
o0 veiculo e entdo desative o sistema
de auxilio selecionando no visor
B[ para cancelar o sistema.

® As instrucbes dadas sdo apenas
diretrizes.
Quando e quanto deve-se virar o
volante pode variar de acordo com as
condi¢des do trafego, pista, veiculo,
etc. ao estacionar. E necessario
estar totalmente ciente disso antes
de usar o sistema de auxilio a
estacionamento.

® Ao estacionar, certifique-se que a
vaga ira acomodar o seu veiculo
antes de manobra-lo para dentro.
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A ATENCAO

Na&o utilize o sistema de monitoramento
da visdo traseira nos seguintes casos:
* Em superficies escorregadias, ou com
neve
* Ao utilizar correntes para pneus
® Quando a tampa do porta-malas ndo
estiver fechada totalmente
* Em vias que ndo sejam planas ou
retas, como curvas ou declives.
® Em temperaturas baixas, a tela pode
ficar escura ou a imagem pode ficar
mais fraca.
A imagem pode distorcer quando
o veiculo estiver em movimento,
ou vocé pode ser incapaz de ver a
imagem na tela. Certifique-se de
verificar visualmente ao redor do
veiculo tanto diretamente quanto
pelos espelhos retrovisores antes de
prosseguir. 7

® Se os tamanhos dos pneus forem
trocados, a posigao das linhas-guia
exibidas na tela podem mudar.

® A camera utiliza uma lente especial.
As distancias entre objetos e
pedestres que aparecem na imagem
exibida na tela serdo diferentes das
reais. (Consultar pagina 287.)

OLN3INVNOIOVLST V VIONZLSISSY 3Ad SNX3TVNILSIS

7-1-3



7-1. CAMERA DO SISTEMA LEXUS DE MONITORAMENTO DE VISAO TRASEIRA

TELA DO VISOR

A tela da camera de auxilio a estacionamento sera exibida se o cambio estiver na
posicéo “R” enquanto o Botao de Partida estiver no modo de LIGADO.

® A camera de auxilio a estacionamento exibe o Ultimo modo de estacionamento
usado.

» Estacionamento Perpendicular » Estacionamento Paralelo

I T I S

Interruptor para modificar o
modo de exibigdo

H

Modifica o modo de exibicao.

Modifica o modo de exibi¢do (entre as telas

IR para MEEEETE de auxilio a estacionamento perpendicular
modo de estacionamento
e paralelo)
Boté&o para ligar/desligar o modo Liga/desliga o modo estreito (Consultar
estreito péaginas 7-1-7.)
Se um obstaculo for detectado enquanto
Sensor de auxilio a os sensores de auxilio a estacionamento
estacionamento Lexus Lexus estiverem ligados, uma tela é

exibida no canto superior direito do visor.

CANCELAR - CAMERA DO SISTEMA LEXUS DE MONITORAMENTO DA
VISAO TRASEIRA

A camera de auxilio a estacionamento é cancelada quando a alavanca do cambio for
colocada em qualquer posi¢éo que nao seja “R”.

® Quando a alavanca do cambio é colocada na posigdo “R” e qualquer botdo de modo
(como, por exemplo, o botdo “MENU” do Touch Remoto) é pressionado

=> A camera de auxilio a estacionamento é cancelada e a tela € modificada para o
modo do interruptor que foi pressionado.



USO DO SISTEMA AO ESTACIONAR
PERPENDICULARMENTE

» Modo de exibicdo de linhas-guia de
auxilio a estacionamento (Consulte
pagina 7-1-11.)

Utilize qualquer um dos seguintes
modos quando estiver estacionando
perpendicularmente  (por  exemplo,
guando estacionar em uma garagem).

» Modo de exibicdo de linhas-guia de
auxilio a estacionamento (Consultar
pagina 7-1-8.)

As linhas de curso estimado sao
exibidas e movem-se de acordo com a
operagao do volante.

Sdo exibidos os pontos de retorno
do volante (linhas-guia de auxilio a

estacionamento).

» Modo de exibicdo de distancia de
linhas-guia

Apenas as linhas-guia de distancia séo

exibidas.

7-1. CAMERA DO SISTEMA LEXUS DE MONITORAMENTO DE VISAO TRASEIRA
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COMUTAR INFORMAGOES NO USO DO SISTEMA AO
MOSTRADOR ESTACIONAR PARALELAMENTE

1 Interruptor para modificar o modo de
exibicao

A tela e os avisos sonoros fornecem
uma estimativa do momento em que
vocé deve girar o volante ao estacionar
paralelamente. Se a posicdo onde
o veiculo serd estacionado for mais
estreita que o normal, 0 modo estreito
pode ser utilizado.

@ Acadaselecdo, atelade estacionamento
perpendicular muda conforme a seguir:

Modo de exibicéo das
linhas de curso estimado

=

Modo de exibicéo de
linhas-guia de auxilio a E
estacionamento

—_

Modo de exibicédo de
distancia de linhas-guia
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TROCAR PARA O MODO TROCAR A TELA PARA MODO DE
ESTREITO ESTACIONAMENTO

1 Selecione o botdo liga-desliga da 1 Selecione o interruptor liga-desliga
tela de modo estreito no auxilio a da tela de modo troca de modo de

estacionamento paralelo. estacionamento.
® A cada selecéo, o modo varia conforme ®A cada selecdo, a tela de
a seguir: estacionamento perpendicular e
paralelo varia, conforme a seguir'
[ ™modoNormal |

Estacionamento paralelo

E= l
[ Tela“Cuidado” | = CEE FT=T

I Estacionamento perpendicular

* Modo de exibicdo das linhas de curso

[ Modo Estreito estimado

®* Modo de exibicdo de linhas-guia de
auxilio a estacionamento

* Modo de exibi¢éo de distancia de linhas-
guia

~
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ESTACIONAMENTO PERPENDICULAR (MODO DE
EXIBICAO DA LINHA DE CURSO ESTIMADO)

;

Linha guia de extenséo de largura
do veiculo

Linhas de curso estimado

Linhas-guia de Distancia

Linha-guia de Distancia

Exibe um caminho-guia quando o

veiculo estiver se movendo para tras em

linha reta.

¢ Alargura exibida é maior que a largura real
do veiculo

* Essa linhas-guia alinham-se com as linhas
de curso estimadas quando o veiculo
estiver se movendo para frente em linha
reta.

Exibe um curso estimado quando o
volante é estercado

Mostram a distancia atras do veiculo

guando o volante é estercado.

* As linhas-guia se movem em conjunto com
as linhas de curso estimadas

¢ As linhas-guia exibem pontos de
aproximadamente 0,5 m (vermelho) e
aproximadamente 1 m (amarelo) do centro
da borda do para-choque.

Mostra a distancia atras do veiculo.

* Exibe um ponto de aproximadamente 0,5 m
(azul) da superficie do para-choque.

A ATENCAO

® Se o volante estiver alinhado e as linhas guia de extensédo de largura do veiculo
e as linhas de curso estimadas néo estiverem alinhadas, submeta o veiculo a
inspecdo de uma Concessionéria Autorizada Lexus.




7-1. CAMERA DO SISTEMA LEXUS DE MONITORAMENTO DE VISAO TRASEIRA

ESTACIONAMENTO 3 Quando a parte trase_ira do vel’cqlo
adentrar o local de estacionamento, gire

- - o volante de forma que as linhas guia de
Ao estacionar em um espaco que esta extens&o de largura do veiculo estejam
em direcdo oposta ao espago descrito dentro das linhas divisérias direita e
no procedimento abaixo, as direcoes esquerda do local de estacionamento.
serdo invertidas.

1 Mude a alavanca de mudanca de
marcha para a posi¢éo “R”.

2 Gire o volante de forma que as linhas
guia de curso estimado estejam dentro
do local do estacionamento, e execute
a ré cuidadosamente.

P Linha guia de extensé&o de largura
do veiculo

4 Umavez que as linhas-guia de extenséo
de largura do veiculo e as linhas do
local de estacionamento estiverem
paralelas, endireite o volante e execute
a ré lentamente até que o veiculo tenha

» [1] Local de Estacionamento adentrado completamente ao local de

. . estacionamento.
Linhas de curso estimado )
5 Pare o veiculo em um local apropriado

e finalize o estacionamento.

OLN3INVNOIOVLST V VIONZLSISSY 3Ad SNX3TVNILSIS
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ESTACIONAMENTO PERPENDICULAR (MODO DE
EXIBICAO DE LINHAS-GUIA DE ESTACIONAMENTO)

DESCRICAO DA TELA

| —

Exibe um caminho-guia quando o veiculo
estiver se movendo para tras em linha

Linha guia de extensédo de .
largura do veiculo ) L
* Alargura exibida € maior que a largura real
do veiculo
Mostra o caminho da menor curva
Linhas-guia de auxilio a possivel atras do veiculo.
estacionamento * Mostra a posicao aproximada do volante ao
estacionar.

Mostra a distancia atras do veiculo.

Linhas-guia de distancia * Exibe um ponto de aproximadamente 0,5 m
(vermelho) da superficie do para-choque.
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ESTACIONAMENTO 3 Gire o volante para ollado direito por
completo e execute a ré lentamente.

Ao estacionar em um espago que esta 4 Uma vez que o veiculo estiver paralelo
em direcio oposta ao espago descrito com o espaco de estacionamento,
no procedimento abaixo, as direcdes mantenha o volante reto e execute a
serdo invertidas. ré lentamente até que o veiculo tenha

entrado completamente no espaco do
1 Mude a alavanca de mudanca de estacionamento.

marcha para a posi¢éo “R”. . .
o ) ) 5 Pare o veiculo em um local apropriado
2 Execute a ré até que a linha-guia de e finalize o estacionamento.

auxilio a estacionamento coincida com
a borda da linha diviséria esquerda do
local de estacionamento.

» [1]Linhas-guia de  auxilio a
estacionamento

Linha diviséria do local de
estacionamento

OLN3INVNOIOVLST V VIONZLSISSY 3Ad SNX3TVNILSIS
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ESTACIONAMENTO PARALELO

PROCEDIMENTO DE MOVIMENTACAO DO VEICULO

<Detalhes da operacao>

<Movimentagao do veiculo>

Mantendo-se paralelo a via, pare o veiculo
deixando um espaco de aproximadamente
1m entre seu veiculo e o veiculo estacionado.
[ESTACIONAR] : PASSO 1

— T

Execute a ré até que a barra vertical preta
e amarela fiqgue sobreposta a extremidade
traseira do veiculo estacionado. Entdo, pare o
veiculo. [ESTACIONAR] : PASSO 4

Com o veiculo parado, mova o volante até
que o contorno azul coincida com o local
de estacionamento desejado, e execute
a ré mantendo o volante nesta posicao.
[ESTACIONAR] : PASSO 5

Uma linha azul em curva é exibida. Mantenha
0 volante na mesma posicao e execute a ré até
que a linha azul coincida com o canto direito
do local de estacionamento. [ESTACIONAR] :
PASSO 7

Ao coincidir o canto direito do local de
estacionamento, gire o volante na diregdo
oposta ao méaximo. [ESTACIONAR] : PASSO 8

Mantendo o volante nessa posic¢do, verifique
os arredores visualmente utilizando os
retrovisores, e execute a ré usando as
linhas-guia de distancia etc, como referéncia.
[ESTACIONAR] : PASSO 9

%

Quando o veiculo estiver aproximadamente
no local desejado, o auxilio a estacionamento
paralelo estara completo. [ESTACIONAR] :
PASSO 10

» [1] Aproximadamente 1m

A ATENCAO

® Nao utilize o sistema em estradas irergulares ou ingremes.
® Certifique-se de operar o volante apenas quando o veiculo estiver parado.
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ESTACIONAMENTO 2 Mude a alavancg ~de mudanca de
marcha para a posi¢éo “R”.

O exemplo a seguir descreve o 3 Certifique-se que 0 mpnitor esteja
procedimento para estacionar em uma mostrando 0 que ha atras dos pneus
vaga a direita. Para estacionar em uma traseiros do_veiculo estacionado, e
vaga a esquerda, substitua direita por selecione 222

esquerda e vice versa em todas as| @ Caso a area ndo seja exibida, mova o
etapas veiculo para frente.

1 Pare o veiculo na posicdo descrita 4 COm o volante reto, retorne lentamente

abaixo e endireite o volante. a uma posicéo na qual a baliza vertical
L ) preta e amarela se sobreponha a
® Em uma posicdo na qual o veiculo extremidade traseira do veiculo

esteja paralelo com a via (ou com @  ggtacionado. Entdo, pare o veiculo.
lateral dela), e na qual exista pelo

menos 1m de espagco entre o seu
veiculo e o veiculo estacionado

® Em uma posicdo na qual vocé esteja
com um comprimento de metade de um [1—
veiculo a frente do veiculo estacionado

> Baliza vertical preta e amarela
Execute a ré até aqui

» [ 1] Aproximadamente  metade  do
comprimento de um veiculo

Vaga Desejada
Aprox. 1 m

Veiculo Estacionado
Seu Veiculo

OLN3INVNOIOVLST V VIONZLSISSY 3Ad SNX3TVNILSIS
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5 Gire o volante com o veiculo parado
até que o contorno azul coincida com
o local desejado para estacionamento.

® Se a linha estendida do contorno azul |I|
for exibida, o auxilio a estacionamento
paralelo esta habilitado.

5~ O\
2

—
- Gire o volante para a direita
Baliza vertical preta e amarela
Contorno azul
Contorno azul
Baliza vertical preta e amarela
Linha estendida
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A ATENCAO

® Certifique-se de que ndo ha
obstaculos dentro do contorno azul.
Se houver qualquer obstaculo dentro
do contorno azul, n&o utilize o auxilio
a estacionamento paralelo.

® Ao posicionar o contorno azul sobre
a vaga, certifique-se de posiciona-lo
de modo que a linha azul estendida
ndo ultrapasse o pneu do veiculo
estacionado em frente ao espaco
vazio.

® Se a linha estendida do contorno
azul estiver ultrapassando o veiculo
estacionado, seu veiculo pode estar
perto demais. Certifique-se de que
haja um espaco de aproximadamente
1 m entre o seu veiculo e o veiculo
estacionado.

PLinha estendida sobreposta a
roda

6 Mantenha o volante em sua posicédo

atual e execute a ré.

® O auxilio a estacionamento paralelo
serd cancelado se o volante for
movido durante a ré. Mova a alavanca
novamente a posigcdo “R”, e reinicie 0
procedimento desde a etapa “1”.

A ATENCAO

® Ao executar a ré, tome cuidado para
ndo colidir em qualquer obstaculo
com o seu veiculo. Execute a Ré
lentamente.

7-1-15
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7 Uma linha azul em curva aparecera na
tela. Mantenha o volante em sua posi¢éo
atual e execute a ré lentamente. Pare
guando a linha azul em curva encontrar m
0 canto da vaga desejada.

L

AT

+

»[1] Execute a ré mantendo o volante
em sua posicao atual

Linha Azul em curva

Linha azul em curva encontra o
canto aqui

® Se vocé executar a ré muito rapido,
vocé pode perder a sincronizagdo com
o0 auxilio a estacionamento paralelo.

8 Ao deixar o veiculo parado, gire

0 volante completamente para a
esquerda.

> Linha Azul em curva

® Certifique-se de operar o volante
apenas quando o veiculo estiver
parado.

9 Ao mudar atela, mantenha o volante na
posicdo atual e execute a ré.

A ATENCAO

® Ao executar a ré, tome cuidado para
nao colidir em qualquer obstaculo
com o seu veiculo. Execute a Ré
lentamente.
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10 Quando o veiculo estiver em paralelo
a via ou acostamento, endireite o
volante.

Verifique os arredores visualmente
com o espelho, entdo execute a ré
utilizando tanto as linhas de orientagéo
da distancia quanto as linhas de
referéncia, e pare.

® Quando o veiculo estiver proximo a
localizagdo desejada para estacionamento,
0 auxilio a estacionamento paralelo estara
completo.

INFORMACOES

® Existe uma possibilidade em que o
guia de estacionamento em paralelo
pode ndo atuar ao executar a ré em
velocidade muito lenta.

® Se o0 porta-malas estiver aberto, o

auxilio a estacionamento paralelo sera
interrompido.

CANCELAR O AUXILIO
A ESTACIONAMENTO
PARALELO

1 Selecione m

VEICULOS EQUIPADOS COM
O SENSOR DE AUXILIO A
ESTACIONAMENTO LEXUS

®@Caso o0 sensor de auxilio a
estacionamento Lexus detectar um
objeto enquanto vocé tenta estacionar
em uma vaga a esquerda, a baliza
vertical preta e amarela pode ser
obscurecida pelo modo de exibicdo
do sensor de auxilio a estacionamento
Lexus. Neste caso, desligue o sensor
de auxilio a estacionamento Lexus
(Para maiores detalhes, consulte o
“Manual do Proprietario”), e opere o
veiculo verificando as condigbes das
proximidades, tanto visualmente como
pelos espelhos. Apds esta operacao,
ligue o interruptor.

SE A MENSAGEM “O volante
foi girado em demasia. Volte,
por favor.” APARECER

® O volante foi muito estercado, e o
sistema nao pode funcionar. Retorne o
volante para sua posi¢éo original.

® Se a mensagem for exibida antes
do contorno estar posicionado
sobre o0 espaco desejado para
estacionamento, isto se da em razao
do veiculo se encontrar muito distante
do acostamento. Certifique-se de que
haja um espago de aproximadamente
1 m entre o seu veiculo e o veiculo
estacionado.

7-1-17
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MODO ESTREITO I OPERAR NO MODO ESTREITO

1 Selecione m enquanto estiver no
modo de auxilio a estacionamento
paralelo.

Se a posicdo onde o veiculo sera
estacionado for mais estreita que
0 normal, o modo estreito pode ser
utilizado.

2 Confirme o aviso na tela “Cuidado”.
Se concordar, selecione “Concordo”.
Para cancelar o modo estreito,
selecione _o_.

3 Quando o sistema estiver no modo
estreito, o indicador on m sera

1] Modo normal ;
’ acionado.

Modo Estreito

@ Se o0 Botdo de Partida estiver desligado
guando a camera de monitoramento
de visdo traseira estiver cancelada no
modo estreito, a tela “Cuidado” sera
a primeira a ser exibida quando o
auxilio a estacionamento paralelo for
selecionado na préxima vez.

® Selecione m novamente para que o
sistema retorne ao modo normal.
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PRECAUCOES PARA A CAMERA DO SISTEMA LEXUS

DE MONITORAMENTO DA VISAO TRASEIRA

AREA EXIBIDA NA TELA

A camera de auxilio a estacionamento
exibe uma vista do para-choques na
area traseira do veiculo.

Area exibida

Tela

/LCantos do para—choque.J\

® O procedimento para o ajuste da
imagem da tela da camera de auxilio
a estacionamento é o mesmo que
o utilizado para ajustar a tela de
navegacao. (Consultar paginas 2-1-10.)

® A area exibida na tela pode variar de
acordo com a orientagdo do veiculo.

® Objetos que estiverem préximos de
gualquer um dos cantos do para-
choques ou abaixo do para-choques
ndo podem ser visualizados.

® A camera utiliza uma lente especial. A
distancia da imagem que aparece na
tela difere da distancia real.

® Itens que estao localizados em posic¢des
acima da camera nao serao exibidos no
visor.

7-1-19
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A CAMERA

AVISO

A camera de auxilio a estacionamento
esta localizada como demonstrado na
ilustracao.

I uUso DA CAMERA

Se a lente da camera estiver suja, ela
nao transmitirda uma imagem clara.
Se gotas d'agua, ou lama aderirem a
lente, lave-a com agua e seque com
um pano macio. Se a lente estiver muito
suja, lave-a com um agente de limpeza
suave.

7-1-20

A camera de auxilio a
estacionamento pode ndo funcionar
corretamente nos seguintes casos:

*Se a traseira do veiculo estiver
danificada, a posicdo e angulo de
montagem da camera podem mudar.

* Como a camera é a prova d’agua, nao
a remova, desmonte-a ou modifique-a.
Isso pode causar impropriedade.

* Ndo esfregue com forca a lente da
camera. Se a lente da camera estiver
riscada, ela ndo podera transmitir uma
imagem nitida.

* Nao permita que solventes organicos,
cera para carros, limpa-vidros ou
protetor de vidros entrem em contato
com a camera. Se isso ocorrer, limpe-a
0 mais rapido possivel.

* Se a temperatura mudar rapidamente,
como por exemplo &gua quente
for despejada sobre o veiculo em
um clima frio, o sistema pode n&o
funcionar normalmente.

* Ao lavar o veiculo, nao aplique jatos
de agua de grande intensidade contra
a area da camera. A negligéncia pode
resultar em uma impropriedade da
camera.

Ndo exponha a camera a forte

impacto pois isso pode causar uma

impropriedade. Se isso ocorrer, leve
seu veiculo para inspecao em uma

Concessionaria Autorizada Lexus o

mais rapido possivel.




DIFERENCAS ENTRE A TELAE A
VIA

@ As linhas-guia de distancia e a extensao
da largura das linhas-guia podem néao
estar paralelas com as linhas divisorias
da vaga de estacionamento, mesmo se
parecerem que sim. Certifique-se de
inspecionar visualmente.

® As distancias entre a extensdo da

largura das linhas-guia do veiculo e
as linhas divisérias da esquerda e da
direita da vaga de estacionamento
podem nao ser iguais, mesmo se
parecerem que sim. Certifique-se de
inspecionar visualmente.

@ A distancia das linhas-guia ddo uma
distancia de referéncia para superficies
planas. Em quaisquer das situagdes a
seguir, ha uma margem de erro entre as
linhas-guia na tela e a distancia/curso
real da via.

QUANDO A VIA NA TRASEIRA
DO VEICULO POSSUI
INCLINAGAO ACENTUADA

A distancia das linhas-guia
aparentemente estardo mais proximas
ao veiculo do que a distancia real. Por
essa razao, objetos aparecerdo mais
longe do que realmente estdo. Da
mesma forma, havera uma margem de
erro entre as linhas-guia e a distancia/
curso real da via.

7-1-21
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DO VEICULO POSSUI VEICULO SE REBAIXA

QUANDO A VIA NA TRASEIRA l QUANDO ALGUMA PARTE DO
DECLINACAO ACENTUADA

Quando ha rebaixamento de alguma
A distancia das linhas-guia parte to _veiculo de_vid_o ao ndmero de
aparentemente estardo mais passageiros ou a distribuicao de carga,
distantes do veiculo do que a hé_uma margem Qe?rrq entre as Ilphas-
distancia real. Por essa razdo, objetos | | 9uia na tela e a distancia real da via.
aparecerdo mais proximos do que
realmente estdo. Da mesma forma,
havera uma margem de erro entre as
linhas-guia e a distancia/curso real da
via.

Margem de erro ——

QUANDO APROXIMAR-SE DE
OBJETOS TRIDIMENSIONAIS

As linhas de curso estimado visam
objetos de superficie plana (como a
via). E impossivel determinar a posic&o
de objetos tridimensionais (tais como
veiculos) usando linhas de curso
estimado e linhas-guia de distancia.
Quando se aproximar de um objeto
tridimensional que se estende para fora
(tal como a cagamba de um caminh&o),
tenha cuidado.
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I LINHAS DE CURSO ESTIMADO

I LINHAS-GUIA DE DISTANCIA

Verifique visualmente os arredores e
a area traseira do veiculo. No caso
demonstrado abaixo, o0 caminh&o
parece estar fora das linhas de curso
estimado e o veiculo parece que nado
colidirda com o caminhdo. Entretanto,
0 corpo traseiro do caminhdo pode
atravessar as linhas de curso estimado.
Na realidade se vocé executar a ré se
guiando pelas linhas de curso estimado
0 veiculo pode colidir com o caminh&o.

iD_‘

P Linhas de curso estimado

Verifique visualmente os arredores e
a area traseira do veiculo. Na tela, o
caminhdo parece estar estacionado no
ponto B. Contudo, se vocé executar a ré
até o ponto A, colidird com o caminhao.
Na tela, A parece ser o mais proximo e C
0 mais distante. Entretanto, na verdade,
a distancia paraAe C é a mesma e B

esta mais longe que Ae C.

Posicdes de A,Be C

I—C

>wW0O
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INFORMACOES IMPORTANTES

SE VOCE NOTAR QUAISQUER SINTOMAS

Se vocé notar algum dos sintomas seguintes, consulte a causa mais provavel
e a solugéo, e faga uma verificagdo em uma Concessionaria Autorizada Lexus.

Se osintoma néo for resolvido pela solugédo, leve seu veiculo auma Concessionaria

Autorizada Lexus.

Sintoma Causa Provavel Solucéo

Aimagem é dificil
de ver

Aimagem esta
desfocada

Aimagem esta fora
de alinhamento

As linhas-guia
estdo muito fora do
alinhamento

As linhas estimadas
de curso se movem
apesar do volante
estar reto

7-1-24

® O veiculo esta em uma area
escura

* Atemperatura ao redor das
lentes esta muito alta ou muito
baixa

* Atemperatura externa esta
muito baixa

® Ha gotas de agua na camera

® Esta chovendo ou a umidade
esta muito alta

® Existéncia de substancia (lama,
etc.) na camera

® Aluz solar ou faréis estdo
direcionados diretamente a
camera

¢ O veiculo esta sob luzes
fluorescentes, de sodio, de
mercurio, etc.

Existéncia de sujeira ou
outras substéancias (como
gotas de agua, lama etc) na
camera

A camera ou area adjacente
recebeu um forte impacto.

A posicdo da camera esta
fora de alinhamento

* O veiculo esta inclinado (ha
uma carga pesada no veiculo,
a pressao do pneu esta baixa
devido a uma perfuragao,
etc.)

* O veiculo é utilizado em um
declive, etc)

Ha uma impropriedade nos
sinais de saida pelo sensor
do volante.

Execute a ré enquanto
verifica ao redor do veiculo
(Use a camera assim que as
condi¢cdes melhorarem.)

O procedimento para o
ajuste de qualidade da
imagem da camera de
auxilio a estacionamento é

0 mesmo procedimento para
ajustar a tela de navegacao.
(Consultar paginas 2-1-10.)

Enxaguar as lentes da
camera com agua e limpar
com um pano macio.

Lave com sab&o neutro se a
sujeira for resistente.

Leve o veiculo para ser
inspecionado pela sua
Concessionaria Autorizada
Lexus.

Leve o veiculo para ser
inspecionado pela sua
Concessionaria Autorizada
Lexus.

Se isso ocorrer devido a
essas causas, nao indica
uma impropriedade.

Dé a ré inspecionando
visualmente os arredores do
veiculo.

Leve o veiculo para ser
inspecionado pela sua
Concessionaria Autorizada
Lexus.
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Sintoma Causa Provavel Solucéo

~
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Atualizagbes e informag¢des do banco de dados do
mapa

O sistema é alimentado por mapas da AISIN AW.

TERMOS E CONDICOES DE USO

Os dados do mapa (“Dados”) sdo fornecidos apenas para uso interno e pessoal do
proprietario do veiculo e ndo para fins de comercializagdo. Os “Dados” s&o protegidos
por direitos autorais e estéo sujeitos aos seguintes termos e condi¢des de uso:

Os “Dados” ndo deverdo ser utilizados para service bureau (“prestagéo de servigo”),
time-sharing ( permitir que varios usuarios compartilhem os “Dados”) ou para outros
propositos semelhantes.

Os “Dados” poderdo ser copiados apenas se necessario para uso pessoal com a
finalidade de serem (i) visualizados e (ii) salvos/gravados, sob a condicdo de que os
avisos de direitos autorais ndo sejam retirados e que os “Dados” ndo sejam modificados
de forma alguma.

Exceto nos casos expressamente aqui previstos, os “Dados” ndo poderdo, por
nenhum meio ou forma, ser reproduzidos, copiados, modificados, descompilados,
desmontados, separados ou revertidos por meio de qualquer técnica, em parte ou
totalmente, tampouco os “Dados” poderdo ser transferidos qualquer parte destes
“Dados”, para qualquer proposito, exceto para os fins permitidos pela legislagédo de
regéncia. Conjuntos de discos (“multi-disc”) s6 podem ser transferidos ou vendidos
como um conjunto Unico e completo tal como estabelecido pela NAVTEQ “NT” e nédo
como subconjuntos.
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Restri¢cdes. Exceto com licenga especifica da NAVTEQ “NT” e sem limitar o paragrafo
precedente, ndo os “Dados” ndo poderdo ser utilizados com quaisquer produtos,
sistemas ou aplicativos instalados ou conectados de outra maneira ou em comunicagéo
com veiculos capazes de navegacao, posicionamento, despacho, rota em tempo real,
gerenciamento de frota ou aplicativos semelhantes; nem (b) em conjunto, ou em
comunicagdo com nenhum dispositivo de informatica mével ou eletrdnico ou sujeito a
conexao sem fio, incluindo sem limitagao, telefones celulares computadores portateis
de de mao (handhelds), palmtops, pagers, e assistentes pessoais digitais ou PDAs
(“personal digital-assistants”).

Aviso. Esses “Dados” podem conter informagdes imprecisas ou incompletas devido a
passagem de tempo, circunstancias variaveis, fontes utilizadas e a natureza dos dados
geograficos coletados abrangentes, que podem levar a resultados incorretos.

Auséncia de garantia. Esses “Dados” sdo disponibilizados da forma no estado em
que se encontram e devem ser utilizados por conta e risco do usuario proprietario
do veiculo. A NAVTEQ “NT” e suas licenciadoras (suas licenciadoras e fornecedores)
ndo asseguram ou oferecem qualquer garantia legal ou de qualquer outra natureza,
expressa ou implicita, relativamente a fatores tais como satisfagao, qualidade, exatidao,
completude, efetividade, confiabilidade, precisao, integralidade, conveniéncia para um
proposito particular, utilidade ou resultados a serem obtidos a partir desses “Dados”, ou
que esses “Dados” ou servidor operardo ininterruptamente ou livres de erros.
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Isencéo de Garantia: ANAVTEQ “NT” e seus Licenciados (incluindo seus respectivos
licenciados e fornecedores) estdo isentas de quaisquer garantias expressas ou
implicitas relativas a qualidade, a performance, a possibilidade de comercializagéo,
conveniéncia para um proposito especifico ou a ndo violagéo /infragdo. Alguns Estados,
territorios e paises ndo permitem certas exclusdes de garantias, de modo que a isengéo
acima podera nao ser aplicavel .

Isencé@o de Responsabilidade: A NAVTEQ “NT” e seus licenciados incluindo seus
respectivos licenciados e fornecedores , ndo serdo responsabilizados por nenhuma
queixa, demanda ou agdo de qualquer natureza em que se alegue perdas, avarias, danos
ou prejuizos, diretos ou indiretos que possam resultar do uso ou posse da informagéo;
nem por lucros cessantes , perda de faturamento, perda de contratos ou investimentos,
ou nenhum outro dano direto, indireto, incidental, especial ou que advenham como
consequéncia ou que resultem do uso da dos “Dados” ou da inabilidade em usa-los,
nem por defeitos ou falhas nos “Dados”, nem por violagdo dos presentes termos e
condi¢des, mesmo que tais agdes aleguem quebra contratual, responsabilidade civil ou
se baseiem em garantias e ainda que a NAVTEQ “NT” ou seus licenciados tenham sido
cientificados da possibilidade da ocorréncia de tais danos. Alguns Estados, territérios
e paises nao permitem certas exclusdes de responsabilidade ou limitagdes de danos,
entdo a esta extensao os itens acima podem néo ser aplicaveis.
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Controle de exportagdo. Qualquer parte dos “Dados” ou qualquer produto direto dele
exceto com consentimento e com todas as licengas e normas aplicaveis e aprovagdes
exigidas, sob as leis, regras e regulamentos de exportagédo aplicaveis.

Completude do Acordo. Esses termos e condi¢des refletem integralmente o quanto
acordado entre a NAVTEQ “NT” e seus licenciados (incluindo seus licenciadores e
fornecedores).

Legislacao Aplicavel. Os termos e condi¢gdes acima devem ser governados pelas leis
do Brasil, sem dar efeito a (i) seu conflito de clausulas de leis, ou (ii) a Convencao das
Nacdes Unidas para Contratos sobre a Venda Internacional de Mercadorias, que é
explicitamente excluida. Fica eleito o foro da Comarca de Sao Paulo para quaisquer
e todas as disputas, reivindica¢des e a¢des vindas a partir de ou em conexao com os
“Dados” fornecidos no ambito do presente contrato.

Usuarios Finais Governamentais. Se a Informacédo for adquirida pelo governo
dos Estados Unidos ou em seu nome ou por qualquer outra entidade que tenha ou
pretenda ter os mesmos direitos usualmente exigidos pelo governo dos Estados
Unidos (ou em nome dessa entidade) a Informacédo “NAVTEQ”[ou insira outro nome
que o cliente use especificamente para referir-se as Informagées e Dados da NAVTEQ],
doravante referida apenas como “Informagéo”, serd considerada um “item comercial”,
nos termos do 48 C.F.R (“FAR”) 2.101, sendo licenciada de acordo com [CONTRATO
DE CONCESION DE USUARIO FINAL] — e cada copia da Informagédo entregue ou
fornecida sera gravada e incrustada com o seguinte “Aviso de Uso”, e devera ser
tratada de acordo com o referido Aviso:

AVISO DE USO
Contratante (Fabricante/ Fornecedor) Nome: NAVTEQ

Enderego do Contratante (Fabricante/ Fornecedor): 425 West Randolph St., Chicago,
lllinois 60606

A presente Informagéo & um item comercial como definido no FAR 2.101 e sujeita-
se ao [CONTRATO DE CONCESSAO DE USUARIO FINAL] sob o qual a presente
Informacao foi fornecida.

© 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.

Se a autoridade contratante, agéncia do governo federal, ou qualquer autoridade
federal recusar-se a usar essa legenda tal como aqui consta, a autoridade contratante,
agéncia do governo federal ou autoridade federal deve notificar a NAVTEQ com
antecedéncia a fim de que a NAVTEQ possa buscar direitos adicionais ou alternativos
sobre a Informacgéo.

© 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
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Licenca Open source

Este produto usa os seguintes softwares
de codigo aberto.

- T-Kernel

Esse produto usa o Codigo Fonte
T-Kernel sob a Licenga T-License
concedida pelo Férum T-Engine

(www.t-engine.org).
- Biblioteca C

Esse produto inclui um software
desenvolvido pela Universidade da
Califérnia, Berkeley e seus contribuintes.

Esse produto inclui um software
desenvolvido pela Universidade
da Califérnia, Lawrence Berkeley
Laboratory.

Copyright © 1982, 1985, 1993 The

Regents of the University of California.
Todos os direitos reservados.

Copyright © 1982, 1986, 1993 The
Regents of the University of California.
Todos os direitos reservados.

Copyright © 1982, 1986, 1989, 1993 Os
Regentes da Universidade da Califérnia.
Todos os direitos reservados.

© UNIX System Laboratories, Inc.
Todo o arquivo ou algumas partes
sdo derivadas de material licenciado
para a Universidade da Califérnia pela
American Telephone and Telegraph Co.
ou Unix System Laboratories, Inc. e séo
reproduzidas aqui com a permissao da
UNIX System Laboratories, Inc.

Copyright © 1982, 1986, 1991, 1993,
1994 Os Regentes da Universidade da

Califérnia. Todos os direitos reservados.
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© UNIX System Laboratories, Inc.
Todo o arquivo ou algumas partes
sdo derivadas de material licenciado
para a Universidade da Califérnia pela
American Telephone and Telegraph Co.
ou Unix System Laboratories, Inc. e sdo
reproduzidas aqui com a permissao da
UNIX System Laboratories, Inc.

Copyright © 1983, 1990, 1993 Os
Regentes da Universidade da Califérnia.
Todos os direitos reservados.

© UNIX System Laboratories, Inc.
Todo o arquivo ou algumas partes
sdo derivadas de material licenciado
para a Universidade da Califérnia pela
American Telephone and Telegraph Co.
ou Unix System Laboratories, Inc. e sdo
reproduzidas aqui com a permissao da
UNIX System Laboratories, Inc.

Copyright © 1983, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1987, 1991, 1993 The
Regents of the University of California.
Todos os direitos reservados.

Copyright © 1987, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1988 Regentes da
Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1988 Universidade de Utah.

Copyright © 1992, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos
os direitos reservados. Esse coédigo
é o resultado da contribuicdo do
software para Berkeley por Systems
Programming Group da Universidade
de Utah Departamento de Ciéncias da
Computagao e Ralph Campbell.




Copyright © 1988, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1988, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos
os direitos reservados. Esse codigo é
o resultado da contribuicdo do software
para Berkeley por Arthur David Olson do
Instituto Nacional de Céancer.

Copyright © 1989 Os Regentes da
Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1989 Os Regentes da
Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

© UNIX System Laboratories, Inc.
Todo o arquivo ou algumas partes
séo derivadas de material licenciado
para a Universidade da Califérnia pela
American Telephone and Telegraph Co.
ou Unix System Laboratories, Inc. e sao
reproduzidas aqui com a permissao da
UNIX System Laboratories, Inc.

Copyright © 1989, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1989, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

© UNIX System Laboratories, Inc.
Todo o arquivo ou algumas partes
sdo derivadas de material licenciado
para a Universidade da Califérnia pela
American Telephone and Telegraph Co.
ou Unix System Laboratories, Inc. e sdo
reproduzidas aqui com a permissao da
UNIX System Laboratories, Inc.
Copyright © 1990, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Esse codigo €& o resultado da
contribuicdo do software para Berkeley
por Chris Torek.

Copyright © 1991, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1991, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Esse cddigo é o resultado da contribuicéo
do software para Berkeley por Berkeley
Software Design, Inc.

Copyright © 1992, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1992, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Esse cddigo é o resultado da contribuicéo
do software para Berkeley por Ralph
Campbell.

Copyright © 1992, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

© UNIX System Laboratories, Inc.
Todo o arquivo ou algumas partes
sdo derivadas de material licenciado
para a Universidade da Califérnia pela
American Telephone and Telegraph Co.
ou Unix System Laboratories, Inc. e sdo
reproduzidas aqui com a permissao da
UNIX System Laboratories, Inc.

Copyright © 1992, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.
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Esse software foi desenvolvido pelo
grupo Computer Systems Engineering
no Lawrence Berkeley Laboratory
sob contrato DARPA BG 91-66 e
contribuido para Berkeley. Todos os
materiais de propaganda mencionando
caracteristicas de uso desse
software devem exibir os seguintes
reconhecimentos: Esse produto
inclui um software desenvolvido pela
Universidade da Califérnia, Lawrence
Berkeley Laboratory.

Copyright © 1992, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Esse cddigo é o resultado da contribuigéo
do software para Berkeley por Ralph
Campbell. Esse arquivo é derivado
do MIPS RISC livro de Arquitetura por
Gerry Kane.

Copyright © 1993 Os Regentes da
Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1994 Os Regentes da
Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Esse codigo é resultado da contribuigéo
do software para Berkeley por Andrew
Hume do AT&T Bell Laboratories. A
redistribuicdo e o uso emformatos padrao
e binario, com ou sem modificagdo,
s&do permitidas desde que as seguintes
condigbes sejam atendidas:

1. Redistribuigbes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratacéo.

2. Redistribuicdes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigbes e as
retratagdes a seguir na documentagao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribui¢ao.

3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de
uso desse software devem exibir os
seguintes  reconhecimentos: Esse
produto inclui um software desenvolvido
pela  Universidade da Califérnia,
Berkeley e seus contribuintes.

4. Nem o nome da Universidade nem os
nomes de seus contribuintes podem ser
usados para produzir produtos derivados
desse software sem permissdo prévia
especifica escrita.
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ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELOS REGENTES E
CONTRIBUINTES "COMO ESTA" E
QUALQUER GARANTIA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS
NAO LIMITADO A, GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUAGCAO PARA UM PROPOSITO
DETERMINADO E NEGADA. EM
NENHUM EVENTO OS REGENTES
ou CONTRIBUINTES SERAO
RESPONSAVEIS POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO, ESPECIAL,
EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUIGAO
DE BENS OU SERVIGOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER TEORIA
DE RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO,  RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILICITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA  OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.

Copyright © 1982, 1986 Regentes da
Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1983, 1990, 1993 The
Regents of the University of California.
Todos os direitos reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificacédo, sdo permitidas desde que
as seguintes condigdes sejam atendidas:

1. Redistribuigbes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratagéao.

2. Redistribuigdes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigbes e as
retratagbes a seguir na documentacao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribuicao.

3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de
uso desse software devem exibir os
seguintes  reconhecimentos: Esse
produto inclui um software desenvolvido
pela  Universidade da Califérnia,
Berkeley e seus contribuintes.

4. Nem o nome da Universidade nem os
nomes de seus contribuintes podem ser
usados para produzir produtos derivados
desse software sem permissdo prévia
especifica escrita.
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ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELOS REGENTES E
CONTRIBUINTES "COMO ESTA" E
QUALQUER GARANTIA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS
NAO LIMITADO A, GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUAGAO PARA UM PROPOSITO
DETERMINADO E NEGADA. EM
NENHUM EVENTO OS REGENTES
ou CONTRIBUINTES SERAO
RESPONSAVEIS POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO, ESPECIAL,
EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUICAO
DE BENS OU SERVIGOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER TEORIA
DE RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO,  RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILICITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA  OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.
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Trechos Copyright © 1993 por Digital
Equipment Corporation.

Permissdo para usar, copiar, modificar,
e distribuir esse software para qualquer
proposito com ou sem taxa € concedida,
fornecida para que o aviso copyright
acima e seu aviso de permissao
aparecam em todas as copias, e que
o nome Digital Equipment Corporation
ndo possa ser usado em anuncios ou
publicidade pertencentes a distribuicao
do documento ou software sem
permissao prévia especifica, escrita.

O SOFTWARE E FORNECIDO "COMO
ESTA" E A DIGITAL EQUIPMENT
CORP. NEGA TODAS AS GARANTIAS
EM RESPEITO A ESSE SOFTWARE,
INCLUINDO TODAS AS GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIABILIDADE
E ADEQUACAO. EM NENHUM
EVENTO, A DIGITAL EQUIPMENT
CORPORATION DEVE SER
RESPONSAVEL POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO, OU
CONSEQUENCIAL OU QUALQUER
DANO RESULTANTE DA PERDA DE
USO, DADOS OU LUCROS, SEJA
EM UM CONTRATO DE AGCAO,
NEGLIGENCIA OU OUTRAS AGOES
ILICITAS, APARECENDO DE OU
EM CONEXAO COM O USO OU
DESEMPENHO DESSE SOFTWARE.




Copyright © 1982, 1986, 1990, 1993 Os
Regentes da Universidade da Califérnia.
Todos os direitos reservados.

Copyright © 1983, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1990, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificagdo, sdo permitidas desde que
as seguintes condigdes sejam atendidas:

1. Redistribuicdes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratagéo.

2. Redistribuigbes no formato binério
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigdes e as
retratagbes a seguir na documentagao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribuicéo.

3. Nem o nome da Universidade nem os
nomes de seus contribuintes podem ser
usados para produzir produtos derivados
desse software sem permissdo prévia
especifica escrita.

ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELOS REGENTES E
CONTRIBUINTES "COMO ESTA" E
QUALQUER GARANTIA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS
NAO LIMITADO A, GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUAGCAO PARA UM PROPOSITO
DETERMINADO E NEGADA. EM
NENHUM EVENTO OS REGENTES
ou CONTRIBUINTES SERAO
RESPONSAVEIS POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO, ESPECIAL,
EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUICAO
DE BENS OU SERVIGOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER TEORIA
DE RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO,  RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILICITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA  OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.
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Esse produto inclui um software
desenvolvido pela NetBSD Foundation,
Inc. e seus contribuintes.

Copyright © 1996 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse codigo é o resultado da

contribuicdo do software para The
NetBSD Foundation por J.T. Conklin.

Copyright © 1997 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse codigo é o resultado da

contribuicdo do software para The
NetBSD Foundation por Klaus Klein.

Copyright © 1997, 1998 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos

reservados.
Copyright © 1997,98 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.
Esse codigo é o resultado da

contribuicdo do software para The
NetBSD Foundation por J.T. Conklin.
Copyright © 1997, 1998 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse codigo contribuiu para The NetBDS
Foundation por Klaus Klein.

Copyright © 1998 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse codigo é o resultado da

contribuicdo do software para The
NetBSD Foundation por Klaus Klein.
Copyright © 1998, 2000 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse codigo é o resultado da
contribuicdo do software para The
NetBSD Foundation por Klaus J. Klein.
Copyright © 1999, 2000 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse codigo é o resultado da
contribuicdo do software para The
NetBSD Foundation por Julian Coleman.

Copyright © 2000 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse codigo é o resultado da contribuicéo
para The NetBSD Foundation por Dieter
Baron e Thomas Klausner.

Copyright © 2000, 2001 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse cddigo é o resultado da contribuigéo
para The NetBSD Foundation por Jun-
ichiro itojun Hagino e por Klaus Klein.

Copyright © 2001 The NetBSD
Foundation, Inc. Todos os direitos
reservados.

Esse codigo é o resultado da

contribuicdo do software para The
NetBSD Foundation por Klaus Klein.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificacdo, sdo permitidas desde que
as seguintes condi¢bes sejam atendidas:
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1. Redistribuigbes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratacéo.

2. Redistribuicdes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigbes e as
retratagbes a seguir na documentagao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribuigao.

3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de
uso desse software devem exibir os
seguintes  reconhecimentos: Esse
produto inclui um software desenvolvido
pela NetBSD Foundation, Inc. e seus
contribuintes.

4. Nem o nome da The NetBSD
Foundation nem os nomes de seus
contribuintes podem ser usados para
produzir produtos derivados desse
software  sem  permissdo  prévia
especifica escrita.

ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELA THE NETBSD FOUNDATION,
INC. E CONTRIBUINTES "COMO
ESTA" E EM QUALQUER GARANTIA
EXPRESSA ou IMPLICITA,
INCLUINDO, MAS NAO LIMITANDO
A, GARANTIAS IMPLICITAS DE
COMERCIABILIDADE E ADEQUAGAO
PARA UM PROPOSITO PARTICULAR
SAO NEGADAS.EMNENHUMEVENTO
OS REGENTES OU CONTRIBUINTES

SERAO RESPONSAVEIS POR
QUALQUER DANO DIRETO,
INDIRETO, INCIDENTAL, ESPECIAL,

EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUICAO
DE BENS OU SERVICOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER TEORIA
DE RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO,  RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILiCITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.

Esse produto inclui software
desenvolvido por Christos Zoulas.

Copyright © 1997 Christos Zoulas. Todos
os direitos reservados.
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A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificagdo, sdo permitidas desde que
as seguintes condi¢des sejam atendidas:

1. Redistribuicdes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratagdo.

2. Redistribuigdes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigbes e as
retratagdes a seguir na documentagao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribuicéo.

3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de
uso desse software devem exibir os
seguintes  reconhecimentos: Esse
produto inclui software desenvolvido por
Christos Zoulas.

4. O nome do autor ndo pode ser
usado para apoiar ou promover
produtos derivados desse software sem
permissdo prévia especifica escrita.
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ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELO AUTOR "COMO ESTA" E
QUALQUER GARANTIA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS NAO
LIMITADO A, GARANTIAS IMPLICITAS
DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUACAO PARA UM PROPOSITO
PARTICULAR E NEGADA. EM
HIPOTESE NENHUMA, O AUTOR
DEVERA SER RESPONSABILIZADO
POR QUAISQUER DANOS
DIRETOS, INDIRETOS, ESPECIAIS,
EXEMPLARES, OU CONSEQUENCIAIS
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE PRODUTOS OU
SERVICOS DE  SUBSTITUIGAO;
PERDA DE USABILIDADE, DADOS,
OU LUCROS; OU INTERRUPGAO
DE NEGOCIOS) CAUSADAS DE
QUALQUER MODO, E EM QUALQUER
HIPOTESE, SEJA POR CONTRATO,

POR RESPONSABILIDADE
OBJETIVA Oou ATO ILICITO
(INCLUINDO NEGLIGENCIA  OU
NAO) PROVENIENTE, DE ALGUMA
MANEIRA, DA UTILIZACAO
DESTE SOFTWARE, MESMO
SE ACONSELHADO SOBRE

POSSIBILIDADES DE OCORREREM
TAIS DANOS.

Esse produto inclui software
desenvolvido por Winning Strategies,
Inc.

Copyright © 1994 Winning Strategies,
Inc. Todos os direitos reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificacdo, sdo permitidas desde que
as seguintes condigdes sejam atendidas:




1. Redistribuigbes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratacéo.

2. Redistribuicdes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigbes e as
retratagbes a seguir na documentagao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribuigao.

3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de
uso desse software devem exibir os
seguintes  reconhecimentos: Esse
produto inclui software desenvolvido por
Winning Strategies, Inc.

4. O nome do autor ndo pode ser
usado para apoiar ou promover
produtos derivados desse software sem
permissao prévia especifica escrita.

ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELO AUTOR "COMO ESTA" E
QUALQUER GARANTIA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS NAO
LIMITADO A, GARANTIAS IMPLICITAS
DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUACAO PARA UM PROPOSITO
PARTICULAR E NEGADA. EM
HIPOTESE NENHUMA, O AUTOR
DEVERA SER RESPONSABILIZADO
POR QUAISQUER DANOS
DIRETOS, INDIRETOS, ESPECIAIS,
EXEMPLARES, OU CONSEQUENCIAIS
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE PRODUTOS OU
SERVICOS DE  SUBSTITUICAO;
PERDA DE USABILIDADE, DADOS,
OU LUCROS; OU INTERRUPGAO
DE NEGOCIOS) CAUSADAS DE
QUALQUER MODO, E EM QUALQUER
HIPOTESE, SEJA POR CONTRATO,

POR RESPONSABILIDADE
OBJETIVA ou ATO ILICITO
(INCLUINDO NEGLIGENCIA  OU
NAO) PROVENIENTE, DE ALGUMA
MANEIRA, DA UTILIZACAO
DESTE SOFTWARE, MESMO
SE ACONSELHADO SOBRE

POSSIBILIDADES DE OCORREREM
TAIS DANOS.
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Copyright © 1995, 1996, 1997, e
1998 WIDE Project. Todos os direitos
reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificagdo, s&o permitidas desde
que as seguintes condicdes sejam
atendidas:

1. Redistribuigbes do coédigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condicdes e a
seguinte retratagéao.

2. Redistribuigdbes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, alistadas condi¢cdes e as
retratagbes a seguir na documentagéo
e/ou em outros materiais fornecidos
com a distribuig&o.

3. Nem o nome do projeto nem os
nomes de seus contribuintes podem
ser usados para produzir produtos
derivados desse software sem
permissao prévia especifica escrita.
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ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELO PROJETO E CONTRIBUINTES

"COMO ESTA" E QUALQUER
GARANTIA EXPRESSA ou
IMPLICITA, INCLUINDO, MAS

NAO LIMITANDO A, GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUACAO PARA UM PROPOSITO
DETERMINADO E NEGADA. EM
NENHUM EVENTO O PROJETO
ou CONTRIBUINTES SERAO
RESPONSAVEIS POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO,
INCIDENTAL, ESPECIAL, EXEMPLAR,
OU CONSEQUENCIAL (INCLUINDO,
MAS NAO LIMITADO A, AQUISICAO
DE SUBSTITUICAO DE BENS OU
SERVICOS; PERDA DE USO, DADOS,
OU LUCROS; OU INTERRUPCAO
DE NEGOCIOS) CAUSADOS
E EM QUALQUER TEORIA DE
RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO, RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILicITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.




Copyright ©1999 Citrus Project, Todos
os direitos reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificacdo, sdo permitidas desde
que as seguintes condigbes sejam
atendidas:

1. Redistribuicdes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratagdo.

2. Redistribuigdes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, alistadas condi¢des e as
retratagdes a seguir na documentagéo
e/ou em outros materiais fornecidos
com a distribuigéo.

ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELO AUTOR E CONTRIBUINTES
"COMO ESTA" E QUALQUER
GARANTIA EXPRESSA ou
IMPLICITA, INCLUINDO, MAS NAO
LIMITADO A, GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUACAO PARA UM PROPOSITO
DETERMINADO E NEGADA. EM
NENHUM EVENTO O AUTOR OU OS
CONTRIBUINTES DEVERAO SER
RESPONSAVEIS POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO,
INCIDENTAL, ESPECIAL, EXEMPLAR,
OU CONSEQUENCIAL (INCLUINDO,
MAS NAO LIMITADO A, AQUISICAO
DE SUBSTITUICAO DE BENS OU
SERVICOS; PERDA DE USO, DADOS,
OU LUCROS; OU INTERRUPCAO
DE NEGOCIOS) CAUSADOS
E EM QUALQUER TEORIA DE
RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO, RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILICITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.

Copyright © 1995 Carnegie-Mellon
University. Todos os direitos reservados.
Autor: Chris G. Demetriou

Copyright © 1995, 1996

Universidade Carnegie-Mellon. Todos
os direitos reservados. Autor: Chris G.
Demetriou
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Permissao para usar, copiar, modificar,
e distribuir esse software para
qualquer proposito com ou sem taxa
é concedida, fornecida para que o
aviso copyright acima e seu aviso de
permissdo aparega em todas as copias
do software, trabalhos derivados ou
versdes modificadas, e quaisquer
partes do software, e ambos os avisos
dispostos na documentacao auxiliar.

A CARNEGIE MELLON PERMITE
O USO LIVRE DESTE SOFTWARE
NA CONDICAO "COMO ESTA".
A CARNEGIE MELLON NEGA
QUAISQUER RESPONSABILIDADES
DE QUAISQUER TIPOS POR
QUALQUER TIPO DE DANO
PROVENIENTE DO USO DESTE
SOFTWARE.

A Carnegie Mellon exige que os
usuarios deste software devolvam
ao Coordenador de Distribuigdo ou
Software.Distribution@CS.CMU.EDU
Faculdade de Ciéncia da Computagéo
da Universidade Carnegie Mellon
de Pittsburgh PA 15213-3890 para
quaisquer melhorias ou extensdes que
sejam produzidas por ela e concede os
direitos de Carnegie para redistribuir
estas mudangas.

- TCP/IP, Socket Library

Esse produto inclui um software
desenvolvido pela Universidade da
Califérnia, Berkeley e seus contribuintes.
Copyright © 1980, 1983, 1988, 1993
Os Regentes da Universidade da
Califérnia. Todos os direitos reservados.

Copyright © 1983, 1987, 1989 The
Regents of the University of California.
Todos os direitos reservados.

Copyright © 1983, 1989, 1993 The
Regents of the University of California.
Todos os direitos reservados.

Copyright © 1985, 1988, 1993 The
Regents of the University of California.
Todos os direitos reservados.

Copyright © 1985, 1993 Os Regentes
da Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

Copyright © 1989, 1993, 1995 The
Regents of the University of California.
Todos os direitos reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificacdo, sdo permitidas desde
que as seguintes condigdes sejam
atendidas:

1. Redistribuicdbes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratacéo.

2. Redistribuigbes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, alistadas condi¢des e as
retratacbes a seguir na documentacao
e/ou em outros materiais fornecidos
com a distribuigéo.

3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de
uso desse software devem exibir os
seguintes  reconhecimentos:  Esse
produto inclui um software desenvolvido
pela Universidade da Califérnia,
Berkeley e seus contribuintes.

4. Nem o nome da Universidade
nem os nomes de seus contribuintes
podem ser usados para produzir
produtos derivados desse software sem
permissao prévia especifica escrita.
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ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELOS REGENTES E
CONTRIBUINTES "COMO ESTA" E
QUALQUER GARANTIA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS
NAO LIMITADO A, GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUACAO PARA UM PROPOSITO
DETERMINADO E NEGADA. EM
NENHUM EVENTO OS REGENTES
ou CONTRIBUINTES SERAO
RESPONSAVEIS POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO, ESPECIAL,
EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUICAO
DE BENS OU SERVICOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER
TEORIA DE RESPONSABILIDADE,

SEJA NO CONTRATO,
RESPONSABILIDADE OBJETIVA,
OU ATO ILICITO  (INCLUINDO

NEGLIGENCIA OU CONTRARIO)
APARECENDO DE ALGUMA MANEIRA
FORA DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.

Copyright © 2004 por Internet Systems
Consortium, Inc. (“ISC”™) Trechos
Copyright © 1996-1999 por Internet
Software Consortium. Permissées para
usar, modificar e distribuir este software
para quaisquer propoésitos com ou
sem taxa & outorgado por meio deste,
visto que, o aviso copyright e o aviso
de permissdo aparecam em todas as
copias.

O SOFTWARE E FORNECIDO
"COMO ESTA" E AISC SE ISENTA DE
TODAS AS GARANTIAS A RESPEITO
DESTE SOFTWARE, INCLUINDO
TODAS AS GARANTIAS IMPLICITAS
DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUACAO. EM NENHUM EVENTO
A ISC DEVE SER RESPONSAVEL
POR QUAISQUER DANOS DIRETOS,
INDIRETOS, OU CONSEQUENCIAIS
OU QUALQUER DANO RESULTANTE
DA PERDA DE USO, DE DADOS OU
LUCROS, SEJA EM UM CONTRATO
DEACAO, NEGLIGENCIAOU OUTRAS
ACOES ILICITAS, APARECENDO DE
OU EM CONEXAO COM O USO OuU
DESEMPENHO DESSE SOFTWARE.

Trechos Copyright © 1993 por Digital
Equipment Corporation.

Permissdo para usar, copiar, modificar,
e distribuir esse software para qualquer
proposito com ou sem taxa € concedida,
fornecida para que o aviso copyright
acima e seu aviso de permissao
aparecam em todas as copias, e que
o nome Digital Equipment Corporation
ndo possa ser usado em anuncios ou
publicidade pertencentes a distribuigcao
do documento ou software sem
permissao prévia especifica, escrita.
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O SOFTWARE E FORNECIDO "COMO
ESTA" E A DIGITAL EQUIPMENT
CORP. NEGA TODAS AS GARANTIAS
EM RESPEITO A ESSE SOFTWARE,
INCLUINDO TODAS AS GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIABILIDADE
E ADEQUACAO. EM NENHUM
EVENTO, A DIGITAL EQUIPMENT
CORPORATION DEVE SER
RESPONSAVEL POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO, OU
CONSEQUENCIAL OU QUALQUER
DANO RESULTANTE DA PERDA DE
USO, DADOS OU LUCROS, SEJA
EM UM CONTRATO DE ACAO,
NEGLIGENCIA OU OUTRAS AGOES
ILICITAS, APARECENDO DE OU
EM CONEXAO COM O USO OU
DESEMPENHO DESSE SOFTWARE.
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Esse produto inclui um software
desenvolvido pela WIDE Project e seus
contribuintes.

Trechos Copyright © 1995, 1996, 1997,
e 1998 WIDE Project. Todos os direitos
reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificacédo, sdo permitidas desde que
as seguintes condigbes sejam atendidas:

1. Redistribuigbes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratagéao.

2. Redistribuigdes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigbes e as
retratagbes a seguir na documentacao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribuicao.

3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de
uso desse software devem exibir os
seguintes  reconhecimentos: Esse
produto inclui um software desenvolvido
pela WIDE Project e seus contribuintes.

4. Nem o nome do projeto nem os
nomes de seus contribuintes podem ser
usados para produzir produtos derivados
desse software sem permisséo prévia
especifica escrita.




ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELO PROJETO E CONTRIBUINTES
"COMO ESTA" E QUALQUER
GARANTIA EXPRESSA OU IMPLICITA,
INCLUINDO, MAS NAO LIMITANDO
A, GARANTIA IMPLICITA DE
COMERCIABILIDADE E ADEQUACAO
PARAUM PROPOSITO DETERMINADO
E NEGADA. EM NENHUM EVENTO
O PROJETO OU CONTRIBUINTES

SERAO RESPONSAVEIS POR
QUALQUER DANO DIRETO,
INDIRETO, INCIDENTAL, ESPECIAL,

EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUIGAO
DE BENS OU SERVIGOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER TEORIA
DE RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO,  RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILICITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA  OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.

Copyright © 1988 Stephen Deering.

Copyright © 1982, 1986 Regentes da
Universidade da Califérnia. Todos os
direitos reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrédo e binario, com ou sem
modificagdo, sdo permitidas desde que
as seguintes condigbes sejam atendidas:
1. Redistribuigbes do codigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratagéao.

2. Redistribuicdes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigbes e as
retratagdes a seguir na documentagao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribuigao.

3. [reincidido em 22 de julho de 1999]

4. Nem o nome da Universidade nem os
nomes de seus contribuintes podem ser
usados para produzir produtos derivados
desse software sem permissdo prévia
especifica escrita.
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ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELOS REGENTES E
CONTRIBUINTES "COMO ESTA" E
QUALQUER GARANTIA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS
NAO LIMITADO A, GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIABILIDADE E
ADEQUAGAO PARA UM PROPOSITO
DETERMINADO E NEGADA. EM
NENHUM EVENTO OS REGENTES
ou CONTRIBUINTES SERAO
RESPONSAVEIS POR QUALQUER
DANO DIRETO, INDIRETO, ESPECIAL,
EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUICAO
DE BENS OU SERVIGOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER TEORIA
DE RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO,  RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILICITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA  OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.

Copyright © 1982, 1986, 1988 Os
Regentes da Universidade da Califérnia.
Todos os direitos reservados.

Redistribuicdo e uso do recurso e formas
binarias sao permitidas, visto que o
supracitado aviso de copyright e este
paragrafo sejam duplicados em todas as
formas que qualquer documento e outros
materiais relacionados a tal distribuicdo
e uso reconhecido de que o software
foi desenvolvido pela Universidade
da Califérnia, Berkeley. O nome da
Universidade ndo pode ser usado para
apoiar ou promover produtos derivados
desse software sem permissdo prévia
especifica escrita.

ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
"COMO ESTA" E QUALQUER
GARANTIA EXPRESSA OU IMPLICITA,
INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, GARANTIAS IMPLICITAS DE
COMERCIABILIDADE E ADEQUACAO
PARA UM PROPOSITO PARTICULAR
SAO NEGADOS.
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Direitos, responsabilidades e o uso
deste software sdo controlados pelos
termos encontrados em "LICENSE.H"
arquivo distribuido com este codigo-
fonte. O "LICENSE.H"™ nado deve ser
removido desta distribuicdo, modificado,

melhorado, nem deve ter suas
referéncias omitidas.

Copyright 1983 pelo Instituto de
Tecnologia de Massachusetts

Copyright 1984 pelo Instituto de

Tecnologia de Massachusetts
Copyright 1984,1985 pelo Instituto de
Tecnologia de Massachusetts

Copyright 1990 por NetPort Software
Copyright

Copyright  1990-1993 por NetPort
Software Copyright
Copyright  1990-1994 por NetPort
Software Copyright
Copyright  1990-1996 por NetPort
Software Copyright
Copyright  1990-1997 por NetPort

Software Copyright

Copyright 1993 por NetPort Software
Copyright

Copyright 1986 por Carnegie Mellon All
Rights Reserved

Permissao para usar, copiar, modificar,
e distribuir esse software e sua
documentacado para qualquer propoésito
com ou sem taxa é concedida, fornecida
para que o aviso copyright acima e seu
aviso de permissdo aparece em todos
documentos de apoio, e o nome da CMU
nao pode ser usado em anuncios ou
publicidade pertencentes a distribuicao
do documento ou software sem
permissao prévia especifica, escrita.

- OpenSSL

Este produto possui um software
desenvolvido pelo Open SSL Project no
Open SSI Toolkit.

(http://www.openssl.org/) Este produto
inclui um software criptografico escrito
por Eric Young (eay@cryptsoft.com).
Este produto inclui um software escrito
por Tim Hudson (tih@cryptsoft.com).

OpenSSL License

Copyright © 1998-2008 The OpenSSL
Project. Todos os direitos reservados.

A redistribuicdo e o uso em formatos
padrdo e binario, com ou sem
modificacdo, sdo permitidas desde que
as seguintes condi¢bes sejam atendidas:

1. Redistribuicdes do coédigo fonte
podem reter o aviso direitos autorais
acima, essa lista de condigbes e a
seguinte retratagdo.

2. Redistribuigbes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, a lista das condigdes e as
retratagdes a seguir na documentagao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribui¢&o.
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3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de uso
desse software devem exibir os seguintes
reconhecimentos: "Este produto possui
um software desenvolvido pelo Open
SSL project no Open SSI Toolkit."
(http://www.openssl.org/)"

4. Os nomes “OpenSSL Toolkit” e
“OpenSSL Project" ndo podem ser
usados para apoiar ou promover
produtos derivados desse software sem
permissdo prévia especifica escrita.
Para permissdo por escrito, por favor
contate

openssl-core@openssl.org.

5. Produtos derivados deste software
ndo podem ser chamados de "Open
SSI", nem o "Open SSL" pode ter o seu
nome exposto sem permissdo prévia
especifica escrita.

6. Quaisquer redistribuicdes devem
trazer as seguintes informagdes:
"Este produto possui um software
desenvolvido pelo Open SSL project no
Open SSI Toolkit
(http://www.openssl.org/)”
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ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
PELO OpenSSL PROJECT "COMO
ESTA" E QUALQUER GARANTIA
EXPRESSAOUIMPLICITA,INCLUINDO,
MAS NAO LIMITADO A, GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIABILIDADE
E ADEQUACAO PARA UM PROPOSITO
PARTICULAR E NEGADA. EM
NENHUM EVENTO O PROJETO
OpenSSL OU SEUS CONTRIBUINTES

SERAO RESPONSAVEIS POR
QUALQUER DANO DIRETO,
INDIRETO, INCIDENTAL, ESPECIAL,

EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUICAO
DE BENS OU SERVICOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER TEORIA
DE RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO,  RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILICITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA  OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.

Este produto possui um software
criptografico escrito por Eric Young

(eay@cryptsoft.com). Este produto inclui

um software escrito por Tim Hudson
(tih@cryptsoft.com).

Original SSLeay License

Copyright © 1995-1998 Eric Young
(eay@cryptsoft.com) Todos os direitos

reservados.




Este pacote é uma implementagéo
de SSL escrito por Eric Young (eay@
cryptsoft.com). A implementacdo foi
escrita em acordo com o Netscapes
SSI. A biblioteca pode ser utilizada
comercialmente ou ndo, contanto que
as condic¢des a baixo sejam respeitadas.
As seguintes condi¢cdes se aplicam a
todo cddigo encontrado na distribuigéo,
seja ele RC4, RSA, lhash, DES, etc.,
coédigo; nao apenas o codigo SSL.
A documentagdo SSL inclusa nesta
distribuicédo esta sob os mesmos direitos
autorais, exceto os referentes ao Tim
Hudson (tjh@cryptsoft.com). Os direitos
autorais permanecem sob o nome de
Eric Young, e quaisquer avisos sobre
direitos autorais dentro do codigo ndo
podem ser removidos. Se a embalagem
for utilizada em um produto, Eric Young
deve ser atribuido como o autor das
partes da biblioteca utilizada. Isto
pode ser feito em forma de mensagem
textual ao se inicializar o programa ou
na documentacdo (online ou textual)
fornecida na embalagem. Aredistribuicdo
e 0 uso em formatos padrao e binario,
com ou sem modificagéo, sdo permitidas
desde que as seguintes condigdes
sejam atendidas:

1. Redistribuigao do codigo fonte podem
reter o aviso copyright acima, essa lista
de condicdes e a seguinte retratacao.

2. Redistribuigdbes no formato binario
devem reproduzir o aviso de direitos
autorais acima, alista das condigbes e as
retratagbes a seguir na documentacao
e/ou em outros materiais fornecidos com
a distribuigéo.

3. Todos os materiais de propaganda
mencionando caracteristicas de uso
desse software devem exibir os seguintes
reconhecimentos: "Este produto possui
um software criptografico escrito por Eric
Young (eay@cryptsoft.com)” A Palavra
‘criptografico’ pode cair em desuso nas
rotinas da biblioteca em uso que néao
seja relacionada a criptografia :-).

4. Se vocé incluir qualquer janela de
codigo especifico (ou uma derivagao
da mesma) do diretério apps (cédigo da
aplicagdo) vocé deve incluir as seguintes
informacdes: "Este produto possui um
software escrito por Tim Hudson (ih@
cryptsoft.com)”

8-1-31



ESSE SOFTWARE E FORNECIDO
POR ERIC YOUNG "COMO ESTA" E
QUALQUER GARANTIA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS
NAO LIMITADO A, GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIABILIDADE
E  ADEQUACAO PARA UM
PROPOSITO PARTICULAR, E
NEGADA. EM NENHUM EVENTO O
AUTOR OU OS CONTRIBUINTES
DEVERAO SER RESPONSAVEIS
POR QUALQUER DANO DIRETO,
INDIRETO, INCIDENTAL, ESPECIAL,
EXEMPLAR, OU CONSEQUENCIAL
(INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO
A, AQUISICAO DE SUBSTITUICAO
DE BENS OU SERVIGOS; PERDA
DE USO, DADOS, OU LUCROS; OU
INTERRUPCAO DE NEGOCIOS)
CAUSADOS E EM QUALQUER TEORIA
DE RESPONSABILIDADE, SEJA NO
CONTRATO,  RESPONSABILIDADE
OBJETIVA, OU ATO ILICITO
(INCLUINDO  NEGLIGENCIA  OU
CONTRARIO) APARECENDO
DE ALGUMA MANEIRA FORA
DO USO DESSE SOFTWARE,
MESMO SE ACONSELHADO DAS
POSSIBILIDADES DE DANOS.

A Licenga e distribuigdo dos termos
para quaisquer versdes publicas e/ou
derivados do codigo ndo podem ser
alteradas, ou seja, este cddigo ndo pode
simplesmente ser copiado e colocado
sob outra licengca de distribuigao,
incluindo a Licenga Publica GNU.
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